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Memory Card Playstation Glove

PIaYStatlon flr Sony Playstation mit kompatibel zu allen
32-Bit-Spielekonsole, inkl. Dual-Shock-Controller 15 Speicherplatzen Playstation-Games

Gute Auswahl. Gute Preise. Guten Tag.
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lingt wie ein altbackenes Sprichwort. Dennoch trifft
es den Nagel auf den Kopf. Nachdem wir mit lhnen
vor kurzem unser zweijahriges Jubildum feierten,

haben wir nun die Sektglaser wieder eingepackt und
arbeiten mit Feuereifer daran, lhnen zukiinftig noch mehr zu
bieten. Den Anfang machten wir

bereits in der letzten Aus-

gabe mit einem deutlich P|Stati0n

dickeren Tips & Tricks-Teil — N\agaz_‘“g‘\

PRASENTIERT: s \

immerhin satte 16 Seiten. Die “ ‘Sﬂ\“’
S il

werden zukilinftig natirlich _
STEALTH ASSASSIM Gy
L

bleiben, denn nichts sorgt
fur mehr Frust beim Spielen, = )‘
als bei seinem Lieblingsgame
nicht weiterzukommen.

Doch das war — wie gesagt -
erst der Anfang. In dieser Aus-
gabe gibt es gleich zwei zusatz-
liche "Schmankerl": Zum einen den
"Mediktvil"-Aufkleber auf Seite 19, um
lhrer PlayStation mal ein etwas ande-
res AuReres zu geben, und zum zwei-
ten die Tenchu-Beilage — quasi ein Heft
im Heft. Dieser Strategy-Guide steht lhnen hilfreich zur Seite,
wenn Sie sich aufmachen, die dunklen Machte im mittelalter-
lichen Japan zu besiegen.

Ab sofort werden Sie diese Art von Zockerhilfen des 6fteren
im offiziellen PlayStation Magazin finden - allerdings nicht in
jeder Ausgabe, sondern nur dann, wenn sich die Thematik
dafir eignet. SchlieRlich sind z.B. bei reinen Action-Rennspie-

len nicht unbedingt groRar-
tige Strategien gefragt.

Auch in der nachsten Aus-
gabe gibt es wieder etwas
Neues fur Sie. Wir arbeiten
bereits fieberhaft daran -
mehr wird aber noch nicht
verraten!

Der Grund fur die Veran-
derungen sind ubrigens Sie!

Jeden Monat erreichen uns
unzahlige Leserbriefe, in denen wir gelobt und auch kon-
struktiv kritisiert werden. Fast immer enthalten |hre Einsen-
dungen neue ldeen, Verbesserungsvorschlage und Hinweise,
die in unseren Redaktionskonferenzen diskutiert werden.
Nicht alles wird von uns umgesetzt, denn dann
hielten Sie jeden Monat ein vollig anderes Heft
in den Handen. Dennoch sind diese Beitrage
fur uns sehr wichtig - der Kontakt zum Leser
garantiert uns, direkt auf lhre Winsche ein-
gehen zu konnen. SchlieBlich wollen wir nicht
“rosten”, sondern lhnen jeden Monat neu ein
spannendes und informatives Heft bieten.

Herzlichst |hr

Jan Binsmaier
Stellvertretender Chefredakteur
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32 In der Mache: Tribal
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40 Rogue Trip
42 Swing
44 Libero Grande
48 Colony Wars: Vengeance
50 X-Games Pro Boarders
52 Formel1'98
54 Nascar '99
88 Dodgem Arena
90 Legend
92 NHL'99
94 NBA Live '99
96 TOCAz2
98 Streak
100 Knockout Kings
102 StarCon

PlayTest

112 Ninja - Shadow of
Darkness

Eine Menge Arbeit wartet auf
Sie, wenn Sie sich in der Rolle
eines Ninjas auf Eidos neue-
stes Action-Adventure einlas-
sen. Eine Unmenge GCegner
werden in lhrem Weg stehen
und lhnen das Leben schwer
machen. Nehmen Sie die Her-
ausforderung an?

126 International
'S,uperstar Soccer
ro

Ein weiteres Jahr zieht ins
Land. Der technische Fort-
schritt sorgt fiir immer bes-
sere Spiele auf samtlichen
Konsolen. Ist das aber auch
bei FuBballspielen auf der
PlayStation der Fall? Die Ant-
wort gibt der PlayTest der
neuen Auflage von ISS Pro.

118 The fifth Element

Wer den Film kennt, ist sicher
schon gespannt, wieviel Flair

104 V2000

106 Spyro the Dragon

112 Ninja — Shadow of
Darkness

115 Tenchu - Stealth
Assassins

118 The fifth Element

120 Constructor

124 Madden NFL '99

126 International Superstar
Soccer Pro '98

130 All Star Tennis '99

132 Bust-A-Groove

134 Moto Racer 2

136 Future Cop: LAPD

138 B-Movie

140 Pet in TV

Wargames

MediEvil

bei der Umsetzung auf die

PlayStation erhalten geblie-
ben ist. Eines sei hier schon
verraten: Die digitale Leeloo
ist ebenfalls sehr anziehend.

38 Abe's Exoddus

Was ist griin, haRlich und der
Liebling der Massen? Nein,
Spyro ist griin und niedlich.
Abe ist gemeint, der Mudo-
kon. Wir haben's schon mal
angespielt und erzdhlen lhnen
von seinem neuen Auftrag.

34 Aﬂpocal

An  Action5t Bruce Willis
wird nun schon lange genug
gefeilt, zumindest an seinem
digitalen Alter Ego. Wir haben
einen Blick auf das - immer
noch nicht fertige - Apoca-
lypse geworfen, um zu se-
hen, was der "digital buddy"
inzwischen so treibt.

Abe’s Exoddus

Mr Domino

Eliminator

Spyro the Dragon

i Editorial

Inhalt

Wir auf der ECTS
News allgemein
Country News

MediEvil-Aufkleber

Leserbriefe
Angespielt

38 Mental Kombat

59 Tips, Tricks, Cheats

75 Tips-Hotline

104 Im Test
142 Vorschau 12/98

ISS Pro '98
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bare
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fende
Demo
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Wacrodontidaejeant gory |

(Longhorn Beetle)

Sie dachten schon, S8ie‘hitten ihn fiir immer festgenagelt. Falsch! |
Centipede ist auferstanden - gemeiner und grofier als je zuvor. I
Ihre Jagd auf ihn fithrt S8ie durch sieben Welten und viele kribblige'_l
Missionen. Mit atemberaubenden 3D-Animationen wird Ihnen das
Remake des beriichtigten Atari-Evergreens schlaflose Nachte bereiten. .
Also vorwarts: Stellen Sie sich Ihrem Schicksal -J Bk
bevor es S8ie erledigt!
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Scolopendra gigantea |
(Centipede)_ ‘
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Man sieht sich immer
zweunal 1m Leben

e s e S

4

- leistungsstarke 3D-Grafik-Engine
- diverse Kamera-Positionen '
- rasantes Gameplay | ;
- viele verschiedene Bonuswaffen i

- 30 fordernde Missionen -
- Multiplayer-Option fur maximale Action

- inkl. klassischem Arcade-Modus N |

i, i



News | ECTS 98

Jedes Jahr im September ist in London die (Spiel-)H('iIle los: ,
Dann versammelt sich die Créme de la Creme der Unterhaltungsbranche
und prasentiert stolz all die schonen Neu heiten, mit denen die Spielefans
in naher Zukunft begliickt werden solien.
Wir haben uns fiir Sie InS Getiimmel gesturzt. von Michael Schmithiuser

lle Jahre wieder
fallt ein illustres
Volkchen in der
englischen Haupt-
stadt ein. Horden
von Menschen aus aller
Welt lassen Big Ben links
liegen, wiirdigen die Tower
Bridge keines Blickes und
interessieren sich nicht im
geringsten fiir Diana-Me-
morability. Sie kennen nur
ein Ziel: zwei riesige Aus-
stellungshallen im noblen
Stadtteil Kensington.

Wer sich als Unbeteilig-
ter in diese Messehallen
verirrt, wahnt sich inmitten
eines verfrihten Karnevals-
Umzugs, eines Filmdrehs
oder einer geschlossenen
Anstalt. Allerlei seltsame
Gestalten treiben sich in
den uberfullten Gangen
herum: finster drein-
blickende Gangsterbriider
mit monstrosen Maschi-
nenpistolen, riesige, rosa-
farbenene Wirmer, peit-
schenschwingende Domi-
nas in Lack und Leder,
sabelrasselnde Klin-
gonen-Parchen und le-
bendig gewordene Vi-
deospiel-Helden.
Crash Bandicoot laRt

2

sich die Pfote schiitteln,
Sypro the Dragon posiert
brav fur japanische Foto-
grafengruppen, und Lara
Croft verteilt fleiRig
KiiRchen an selig grin-
sende Messebesucher. Das
ist die ECTS, wie sie leibt
und lebt.

Das wackere PSM-Repor-
terteam hat sich von derlei
Ablenkungsmandvern
nicht beeindrucken lassen
und die heiResten Produkt-
neuheiten von der groRten
Spieleshow Europas mitge-
bracht. ;

Licht, Kamera,
Action!

Actionspiele und Action-
Adventures stellten den
Lowenanteil der PlaySta-
tion-Titel auf der diesjahri-
gen ECTS. Kaum ein Stand,
auf dem nicht fleiBig
gekampft, geschossen und
gemetztelt wurde.
Shadowman: Wilde Ac-
tion im Reich der Toten
verspricht die brandneue
Acclaim-Produktion "Sha-
dowman". Ein rechtschaffe-
ner Professor verkauft
seine Seele an einen Voo-

{11 immer schén cool bleiben: In der hollischen
Voodoo-Welt darf sich "Shadowman" durch nichts
aus der Ruhe bringen lassen. [2) Grusein in drei
Dimensionen: Der neue Horrorshocker fiir die
PlayStation nennt sich "Silent Hill".

doo-Kult und findet sich
daraufhin im Schattenreich
wieder. Hier lauern ihm
monstrose Kreaturen und

-
(=}
=
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(1) Das Action-Ad-
venture "Dreams”
beeindruckt mit
skurrilen Schau-
plitzen. [2] An die
Waffen, Piloten!
30 neue Auftrige
warten in G-Police
2 darauf, von
mutigen Space-
Cops ausgefiihrt
zu werden.

abartige Hollenwesen auf.
Der gradlinige 3D-Shooter
wartet mit perfekten
Licht- und Schatteneffek-
ten sowie exzellenten
Animationssequenzen
auf. Angepeilter Erschei-
nungstermin: Mitte '99.
Tomb Raider 3:
Auf dem Eidos-Stand
drehte sich wieder
einmal alles um Lara
Croft. Die schone
Amazone wachte als
meterhoher Pappaufsteller
uber der Austellungshalle
und posierte in Gestalt
des bildhubschen Fotomo-
dels Nell McAndrew fir
die Fotografenschar. Der
ganze Medienrummel
dreht sich um ein ver-
gleichsweise unspekta-
kuldres Produkt: Zwar
wartet "Tomb Raider 3"
mit geringfiigigen Grafik-
verbesserungen, riesigen
neuen Spielwelten und
neu designten Lara-Outfits
auf, doch im Grunde ge-
nommen hat sich gegen-
uber Teil 2 nicht allzuviel
getan. Das wird jedoch die
treue Fangemeinde der Pi-
xel-Lady nicht im gering-

WCHn .
K:U"d%aﬁzwuf % fﬁ’cifﬂ; fr

sten storen — recht-

zeitig zum Weihnachtsfest
darf Mrs. Croft wieder um
den ganzen Erdball ge-
hetzt werden.

Silent Hili: Konami ba-
stelt gerade an einem Ac-
tion-Adventure, auf das
sich alle Freunde der indi-
zierten Monsterhatz freuen
durfen. In "Silent Hill"
kampft sich ein uner-
schrockener Held durch
eine Zombie-verseuchte
Kleinstadt. Im Gegensatz
zum beruhmt-beriichtigten
Vorbild, verwendet Silent
Hill keine Standbilder als
Hintergrundgrafiken, son-
dern setzt auf in Echt-
zeit animierte 3D-Ob-
jekte. Dustere Szena-
rien, ekelhafte Krea-
turen und perfekt ge-
renderte Videose-
quenzen sorgen fur
einen hohen Grusel-
faktor. Im Frihjahr '99
wird das Programm in
den Regalen stehen.
Dreams: Mehr als
100 Schauplatze,

Sch die )

ebensoviele Charaktere
und eine vollig abge-
drehte Story: "Dreams”
von Cryo Interactive
hebt sich angenehm
aus der Masse der Ac-
tion-Adventures hervor.
Zwei Helden teilen sich
die Arbeit: Duncan ist
fur die ratsellastigen
Adventure-Bereiche zu-
standig, wahren Lei der
Mann furs Grobe ist. Ele-
mente aus 3D-Shootern,
Jump'n-Runs und Prigel-
spielen sorgen fur Ab-
wechslung, wahrend Dut-
zende beeindruckende Vi-
deosequenzen echtes Kino-
Feeling aufkommen lassen.
G-Police 2: Im zweiten
Teil der futuristischen 3D-
Ballerei von Psygnosis sor-
gen Sie nicht nur mit Glei-
tern und Hubschraubern
fur Recht und Ordnung,
sondern haben die Wahl|
unter funf boden- und
luftgestiitzten Kampfma-
schinen. 30 packende Mis-
sionen, verbesserte Geg-
nerintelligenz und (man
mag's kaum glauben)
noch bessere Grafik sind

%ﬁz_ma}&nahmw
Messebesuehner

L—&l"'}?{ .H/I'V ﬁ&bcn chhf
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die Hauptmerkmale von
"Weapons of Justice".

Es lebe der Sport!

Obwohl die Sportspiel-Ex-
perten von Electronic Arts
diesmal auf eine ECTS-Teil-
nahme verzichteten, gab
es fur die Fans des Genres
jede Menge Neuheiten zu
entdecken.

Prince Nazeem Box-
ing: Neben dem vielver-
sprechenden Rennspekta-
kel "TOCA 2" ("Angespielt"
in diesem Heft) hatte
Codemasters mit "Prince
Nazeem Boxing" noch ein
weiteres interessantes
Sportspiel im Angebot.
Der ebenso quirlige wie
arrogante Nazeem ist in
GroBbritannien mittler-
weile zur Box-lkone auf-
gestiegen. Leicht wie eine
Feder tanzelt er durch den
Ring, um solche Nichtig-
keiten wie Deckung schert
er sich kaum, und seine
ausgefallenen Posen trei-
ben die (meist unterlege-
nen) Gegner zur WeilRglut.
Genau diesen ausgefalle-
nen Boxstil haben die Pro-
grammierer perfekt auf
die PlayStation tubertra-
gen. Die erste Runde soll
im Frihjahr '99 einge-

lautet werden.
Actua Soccer 3: Mit
dem dritten Teil der "Actua
Soccer"-Reihe will Gremlin
Interactive das Kunststuck
vollbringen, rasante Ar-
cade-Action mit hohem
Realismus zu kombinieren.
Ob das gelingt, erfahren
wir spatestens zum Jahres-
ende. Immerhin sieht die
Grafik schon mal sehr
lecker aus, und auch der

abwechslungsreiche (engli-

sche) Kommentar tragt zur
mitreiRenden Stadionat-
mosphare bei.

World League Soccer
99: Prominenz am Stand
von Eidos: Englands FuR-
ball-Wunderkind Michael
Owen gab sich die Ehre
und signierte fleiRig Auto-
grammkarten. Bei dieser
Gelegenheit gab der 18-
jahrige Torjdager seinen Li-
zenzvertrag mit Eidos be-

L1) "Pronce Nazeem Boxing™
Der kieine Prinz im Ring darf

s sich iiber seine erste Haupt-

rolle in einem Videospiel
freuen. [2) "Actua Soccer 3"
wartet mit ausgefeiltem Game-
play und tolien Grafikeffekten
auf. (3] "Bundesliga Manager:
Den erfolgreichsten FuBball-
manager fiir den PC gibt es

im néichsten Jahr auch fir

die PlayStation.

-
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kannt. "World League Soc-
cer 99" tragt den Namen
des Superstars auf dem
Cover und wartet mit Mo-
tion-Capturing-Sequenzen
von Owen auf. FlieRende
Animationssequenzen,
zahllose Spielmodi und tur-
bulentes Gameplay sorgen
dafir, daR sich Michael
"seines” Titels nicht scha-
men muR. :
FuBRball Manager:
Komplexe Management-Si-
mulationen liegen voll im
Trend. Kaum ein Hersteller,
der nicht mindestens einen
neuen Manager-Titel in sei-
nem Sortiment aufweisen
konnte. Eidos hat mit "PFA
Soccer Manager" und
"Championship Manager 3"
gleich zwei Cenrevertreter
auf einmal im Angebot.
Gremlin prasentierte die
99er-Version seines "Pre-
mier Manager” mit engli-
scher Liga und einer eu-
ropdischen "Super Cup"-Va-
riante. Kurz vor dem Start-
schul zur ECTS wurde be-
kanntgegeben, daR Electro-
nic Arts die Rechte an der
deutschen Bundesliga er-
worben hat. Das hielt
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Software 2000 je-
doch nicht davon
ab, eine PlayStation-
Version des liberaus
erfolgreichen "Bun-
desliga Manager" an-
zukiindigen. Dieser
Dauerbrenner begei-
stert bereits seit zehn
Jahren die PC- und
Heimcomputer-Ge-
meinde.
Actua Golf 3: Un-
ser Redaktionsliebling
in Sachen Golf geht in

...hat rmfand Fever? die dritte Runde. "Ac-

=¥ tua Golf 3" bietet but-

terweiche Spielerani-

mationen, eine kom-
plett Uberarbeitete 3D-
Engine und noch bessere
Audio-Kommentare als die
Vorgangerversion. Neben
den bekannten Spielmodi
sorgt'der neue Karriere-
Modus fur grenzenlose Mo-
tivation. Ab Weihnachten
darf abgeschlagen werden.

HeilRe Reifen

L

Neben der sehnsichtig er-
warteten 98er-Ausgabe
von "Formel 1" (ein aus-
fuhrliches "Angespielt” fin-

den Sie in dieser Aus-
gabe) gab es auf der
ECTS noch viele wei-
tere hochinteressante
Rennspiel-Neuheiten
zu sehen.
Monaco Grand Prix:
Konkurrenz fir Psy-
gnosis ist im Anrol-
len! Ende des Jahres
prasentiert Ubi Soft
die PlayStation-Ver-
sion seiner Formel
1-Simulation "Mo-

naco Grand Prix
'hezf j Racing Simulator

2". Zwar muR der
Titel ohne die be-
gehrte FlA-Lizenz aus-

kommen, doch dieses
Manko soll durch noch nie
dagewesenen Realismus
und exzellente Grafik wett-
gemacht werden. Immerhin
basiert der flotte Racer auf
dem PC-Titel "F1 Racing Si-
mulation”, der vom GroRteil
der Computer-Fachpresse
zur absoluten Referenz
gekurt worden ist.

Revolt: In Acclaims
neuestem Fun-Racer len-
ken Sie ferngesteuerte
Mini-Autos durch belebte
StraRen, verwinkelte Mu-
seen und Uber die Dacher
der GroRstadt. Dutzende
Spielzeugautos mit unter-
schiedlichen Fahreigen-
schaften stehen zur Aus-
wabhl. Ziunftige Zusammen-
stoRe, Uberschldge und

€1 Duell der PS-Giganten: Wird es Ubi Softs
"Monaco GP" schaffen, Psygnosis' "Formel 1
'98" vom Rennspiel-Thron zu stiirzen?

2] Ferngesteuertes Vergniigen: "Rewvoit” ver-
spricht heifie Action mit kieinen Spielzeug-
autos. [3] Im furiosen High-Speed-Racer
"Rolicage"” wird nicht lange gefackeit - geg-
nerische Fahrer werden einfach von der
Strecke gehlasen.

Abstiirze sind an der Ta-
gesordung. Dank des aus-
gefeilten Multiplayer-Mo-
dus konnte sich Revolt zu
einem echten Party-Kracher
entwickeln — leider erst im
zweiten Halbjahr 1999.

Rushdown: Die neue
Infogrames-Produktion ist
ideal fur alle Rennspiel-
Freunde, die vierradrige
Vehikel nicht mehr sehen
und brillende Motoren
nicht mehr héren kénnen.
Zunachst eine Runde Do-
wnhill auf dem Mountain-
bike, anschlieRend eine
feucht-frohliche Kanufahrt,
und zum kréonenden Ab-
schluR ein packendes
Snowboard-Rennen. Wer
bietet mehr?

Rollcage: Psygnosis’
"Rollcage" hat das Zeug
dazu, in die FuBstapfen
des Kult-Racers "wipEout"
zu treten. Vollig abge-
spacete, pfeilschnelle Ve-
hikel kaimpfen auf verwe-
gen gestalteten Kursen
um den Sieg. Die flachen
Flundern sind so konstru-
iert, daR sie nach einem
Uberschlag "auf dem Kopf"
weiterfahren kénnen -
dieses Feature sorgt fur
gnadenlose Rempelorgien.
Naturlich sind auch fiese
Waffensysteme und coole
Power-Ups mit von der
Partie. Startschul:
Frihjahr '99.

uizebep uoneisAeld (1912140 seq
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Willkommen in der
Comic-Welt

Wer sich flr sein Leben
gern durch knallbunte
Jump'n-Run-Welten
kampft, darf sich auf ei-
nige echte Leckerbissen
freuen.

Bugs Bunny, Asterix

und Die Schliimpfe: Info- ’f-gq.,u(d;

grames blast zur Attacke
auf alle Freunde bunter
Bildchen. Nicht weniger
als drei barenstarke Co-
mic-Lizenzen wurden von
den Franzosen an Land ge-
zogen und sogleich in kun-
terbunte Jump'n-Runs ver-
wandelt. Rein optisch hal-
ten sich alle drei Titel eng
an die Comic- und Trick-

film-Vorlagen. Starke 3D-Ef-

fekte lassen die bekannten
Titelhelden plastischer er-
scheinen. Wie es sich fur
anstandige Hupfspiele
gehort, gibt es jede Menge
Extras zum Einsammeln
und Gegner zum Verklop-
pen.

P.1.G.: Darf ich vorstel-
len: Inspektor Sherlock
Schwein! Im 3D-Jump'n-Run
"PL.G." von Team 17 macht
sich ein grunzender, rosa-
farbener Privatdetektiv auf
die Suche nach seinen Art-
genossen. Diese wurden
von einem Bosewicht...na
ja, dieses bekannte Story-
Schema muR ja nicht wei-
ter erklart werden. Das
"schweinische" Abenteuer
findet in 40 groRangeleg-
ten 3D-Welten statt und

(1) Ein schweinischer Detektiv spielt die
Hauptrolie im bezaubernden 3D-Jump'n-
Run "P.L.G.". [2] In "Rayman 2" geht der
drollige Held auf Tauchstation (Bild von der
PC-Version).

'. Raumh;,@? W &N denn bt

bietet mehr als 50 tierische
GCegner.

A Bug's Live: Nach
dem uberwaltigenden Er-
folg des computergenerier-
ten Films "Toy Story", brin-
gen die Disney Studios mit
"A Bug's Live" den zweiten
abendfillenden Renderfilm
heraus. Disney Interactive

prasentiert das tGberaus ge-

lungene Spiel zum Film.
Die Ameise Flik muR ihre
ganze Kolonie aus den
Fangen des bosen Gras-
hipfer-Kénigs Hopper be-
frei... tja, den Drehbuchau-
toren fallt auch nichts
Neues mehr ein. A Bug's
Live bezieht seine Faszina-
tion aus den GroRenver-
hdltnissen in der Insekten-
welt. Eine Coladose ist so
groR wie ein Haus, und ein
Wassertropfen wird zur
todlichen Bombe. Die wit-
zigen, liebevoll animierten
Charaktere und die flotte
3D-Crafik verleihen der
Disney-Produktion Hit-Po-
tential. Erscheinungster-
min: Friahjahr '99.
Rayman 2: "Rayman”
ist wieder da! Das beliebte
2D-Jump'n-Run von Ubi
Soft hat um eine Dimen-
sion zugelegt und prdsen-
tiert sich nun in feinster

.

]
&
’

o

3D-Optik.
Raymans Freunde wurden
von den bésen Roboterpi-
raten gefangenge...
hmmm, kommt uns das
nicht bekannt vor? Ubi
Soft verspricht 40 Stunden
spannendes Gameplay mit
jeder Menge Puzzle-Ein

.die vermvtlich
lagen, skurrilen Gegnern |§n55+o Rraline

wie Piranha-Huhnern, und
einem ganzen Sack voll
Extrawaffen.

der Welt!

Vom Reste das Beste

Die Genres Strategie und
Arcade waren wieder ein-
mal kraftig unterreprasen-
tiert. Immerhin gibt es vier
beachtenswerte Neuheiten
aus diesem Bereich zu ver-
melden.

Railroad Tycoon: Cute
Nachrichten fur alle
Freunde von Aufbauspielen
und Wirtschaftssimulatio-
nen: Mit "Railroad Tycoon
II" schickt sich ein Klassi-
ker der PC-Welt an, die
PlayStation zu erobern.
Erschaffen Sie aus dem
Nichts ein riesiges Eisen-
bahn-Imperium und kur-
beln Sie damit die Konjuk-
tur an. Der komplexe Stra-
tegie-Hit wird ab Mitte '99
die Herzen aller Genrefans
hoher schlagen lassen.

Pro Pinball: Nach den
erfolgreichen Vorganger-
versionen "The Web" und
"Timeshock", geht Empires
Flipperserie "Pro Pinball"
mit "Big Race USA" in die
dritte Runde. Zwei famos
gestaltete Tische mit hoch-
auflésender Grafik und
zahllosen Extras sorgen fir
ein Flippergefiihl wie in der
Spielhalle.




Wormageddon: tergrundgrafiken und noch

Nachdem der niedlichere Wurm-Animatio-
zweite Teil der wit-  nen fiir mehr SpielspaR in
zigen Wurm-Keile-  der Gruppe. Im ersten
rei "Worms" aus- Quartal '98 soll das ultima-
schlieRlich PC-Be- tive Partygame fur
sitzern vorbehal- die Sony-Konsole er- ‘g
ten war, wird es scheinen. {7 | B

. von der nachsten
Folge auch eine
PlayStation-Ver-
sion geben. In
“"Wormageddon”

H'&V’ it den Klemen  ksnnen sich bis
zu sechs Spieler

g ! |
yinnen:
wgland& gleichzeitig be-

harken — mit tber 60 unter-
schiedlichen Waffen! Des
weiteren sorgen neue Hin-

BaNDOoN

P =

e
o & O

€1 in "Railroad Tycoon 2" (hier ein Bild von der
PC-Versionl errichten Sie Ihr eigenes Eisen-
bahn-imperium. (2] "Wormageddon": Wenn
sechs Spieler ihre Wurm-Armeen in die Schilacht
fithren, bleibt kein Auge [und kein Wurm...]
trocken.

 LEMMINGS - FUR'S
| HALEE GeLD!I!*

« Der weltberiihmte Puzzie-Klassiker endlich
erhiltlich fiir die PlayStation®! -

*Nur zu Weihnachten: Der legendire
Puzzie-SpaB zum Sensationspreis!

« Uber 200 knifflige Lemmings-Abenteuer mit
SpaB-Garantie fiir die ganze Familie!

* unverbindl. Preisempfehiung DM 49,85

Ab 6. November 1998
erhaitlich

PSYGNOS‘S PIEJ)'SIL]HO[I

‘-"dm"ﬂwr-hl“_&_h
Lemmings, Psypnosis and the Psygnosis logo are™ or ® and © 1888 Psygnosis Lid.
All Rights Reserved.
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Sie sind derBitte? Resiikbi Sikias! Das brinot auch Si Einlenken

Inoffizielles Soul Blade Turnier

achdem die Konzertagentur Mindbase — wir berichteten dariiber -
gerade ein groR angelegtes PlayStation Turnier veranstaltet hat,
bei dem unter anderem der beste deutsche “Tekken 3“-Spieler er-
mittelt wurde, haben wir nun etwas flir die eingefleischten “Soul
Blade“-Fans! Mit den Betreibern der erfolgreichen Konzert- und
Eventhalle “Bei Chez Heinz" in Hannover denkt endlich
auch mal jemand an diese bisher vernachlassigte

. “Randgruppe”.
J
$

et Am Sonntag, den:27. Dezember sollen die
besten Soul Blade Spieler aus ganz Deutsch-
land in einer groBen Quest gegeneinander antreten und
herausfinden, wer sich als Champion bezeichnen darf.
Das Mindestalter fiir die Teilnehmen ist 18 Jahre, als
Startgeld werden 20 Mark verlangt. Fur diese
Summe bekommen Sie vor Ort auch noch drei Ge-
trankemarken. Ganz wichtig: Zuschauer haben freien
Eintritt! Bringen Sie also ruhig einige Fans mit! AuRer-
dem werden die Spiele iiber den hauseigenen Videobeamer
ubertragen. Schon allein wegen dieser Erfahrung lohnt es sich
also anzutreten. Der EinsendeschluR fur die Anmeldungen ist der
20. Dezember, halten Sie sich also ran, und fordern Sie am besten
gleich die Unterlagen unter folgender Adresse an:
Bei Chez Heinz, “Soul Blade®, Liepmannstr. 7b, 30453 Hannover.
Viel SpaR!

Trekkies aufgepaft!
Activision lizensiert Star Trek

anze 32 Jahre ist es her, daR die Fernsehserie “Star Trek"
zum ersten Mal ausgestrahlt wurde, schon seit lan-
gem haben Kirk, Picard, Jayneway und Co. auf der
ganzen Welt Kultstatus erreicht. In iber 100
Landern werden regelmdRig Folgen des
Science Fiction Epos gesendet, und bald kommt der
neunte Spielfilm in die Kinos.

Am Uberwaltigenden Erfolg des Markennamen
Star Trek will nun auch Activision teilhaben. Vor
kurzem haben Activision Inc. und Viacom Con-
sumer Products, die Lizenzabteilung von Pa-
ramount Pictures, dem Unterhaltungszweig
von Viacom Inc., bekannt gegeben, daR
sich der Softwareriese fur die nachsten

Lenkrad von Endor

in brandneues Lenkrad fur die graue Konsole kommt aus dem Hause
Endor. Wir konnten bisher zwar nur kurz Hand anlegen, doch dieser
erste Eindruck war bereits hervorragend. Sie konnen sich mit Sicher-
heit auf eines der hochwertigsten Lenkrader
fur die PlayStation gefalt machen.
Selbstverstandlich wird es mit FuRpedalen
(unter dem Namen “Speedster”) auf den
Markt kommen, doch Endor wird auch
eine Ausfiihrung ohne Pedale (“Rallye”)
herausbringen, falls Sie nicht zu den
absoluten Realismus-Freaks zdhlen.
Auch qualitativ haben wir keine
Mangel feststellen kénnen. Innen sind
alle wichtigen Teile, die Belastung aus-
gesetzt werden, aus Stahl, was der Le-
bensdauer recht zutraglich sein durfte.
Sehr vertrauenerweckend: Die Hard-
wareschmiede hat mit ihrem Lenkrad
den Hardcore-Test auf der CeBit Home
bestanden. Von Endor stammten
ndamlich die Eingabegerate, die am
Codemasters-Stand tagelang im Ein-
satz waren - kein einziges ist ausgefallen.
Fir diese Ausgabe kam es leider etwas zu spat,
dafiir werden wir lhnen nachsten Monat einen um so aus-
fuhrlicheren Test prasentieren!

zehn Jahre samtliche Veroffentlichungsrechte
am gesamten Star Trek Stoff gesichert
hat. Activision wird auf dieser Lizenz ba-
sierende Unterhaltungstitel entwickeln
und veroffentlichen.
Laut Pressemeldung plant Activision die
Veroffentlichung des ersten Star-Trek-Titels
auf Basis des Spielfilms “Star Trek: Insurrec-
tion™", den Paramount Pictures diesen Winter
in den USA und in Kanada veroffentlicht.
Besonders freut sich liber diesen Deal der einge-
fleischte Trekkie Markus Wilding, seines Zeichens PR Ma-
nager bei Activision Deutschland.
Das ist doch mal eine Lizenz mit Potential. Macht was draus!
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Die Stadt der Engel braucht Dich.

Aber laR Deinen Heiligenschein zu Hause.

AL 0T, R
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er schon immer davon getraumt hat, Cloud aus “Final Fantasy
VII* als Briefbeschwerer zu benutzen oder seinen Kamin mit
einem der Streetfighter-Charaktere zu verschonern, hat jetzt die
Chance dazu. Die Firma Maro bietet ab sofort Spielfiguren zu di-
versen PS-Titeln an. Neben denen aus indizierten Grusel- und
Egoshootern finden sich noch Darsteller aus “Tekken 3", “Final Fantasy",
“Turok”, “X-Files", "Spawn", “X-Men vs. Street Fighter”, “Alien" und “Bat-
man“. Auch Figuren, die nun wirklich reichlich wenig mit Videospielen zu
tun haben (z.B. KISS) bietet Maro an.

Sie denken, da fehlt doch noch etwas? Richtig! Das Gewinnspiel!

Denn selbstverstandlich haben Sie an dieser Stelle auch die
Chance, einige der kleinen Helden unentgeltlich abzustauben. Diese
Verlosung wird komplett tiber die Firma Maro selbst abgewickelt,
also senden Sie nicht uns die richtigen Antworten — die Adresse folgt
weiter unten.

Doch nun die Frage:
“Nennen Sie drei Titel, fur die MARO ein Figuren-Set anbietet.”
Zu gewinnen gibt es folgendes:

1. Preis: drei Figuren aus einer Serie
2. Preis: zwei Figuren aus einer Serie
3. - 8. Preis: je eine Figur

Die Antwort schreiben Sie einfach auf eine Postkarte und senden diese an:
MARO GmbH

Gewerbestr. 5/1

71332 Waiblingen

EinsendeschluR ist der 30. November.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

3 a ?

“Spiel-Figuren von Maro

Raubkopien der ScorfJion Lightgun im Umlauf

achdem die Scorpion Light Gun von Blaze PlayStation-Fans und
uns gleichermaRen durch Qualitat und Funktionalitat iiberzeu-

gen konnte, haben wir nun von Highcom, dem Exklusiv-Ver-

treiber von Blaze in Deutschland, eine unerfreuliche Meldung

bekommen, die wir lhnen nicht vorent-
halten wollen.

Offenbar wollen Produzenten aus Fernost
auch ein Stiuck vom Kuchen und stellen minder-
wertige Raubkopien der Scorpion Light Gun her,
die nun auch den Weg nach Deutschland gefun-
den haben. Die Kunden werden dabei im Clau-
ben gelassen, sie erwerben das Original Produkt.
Fur die Firma Highcom ist es natirlich unmog-
lich zu ermittlen, wer alles eine solche Kopie er-
halten hat, daher mochten wir an dieser Stelle
sagen, wie Sie herausfinden, ob Sie das Original
oder eine Kopie erworben haben.

"~ Laut Highcom braucht sich keine Gedanken
machen, “wer eine Scorpion Gun in der typischen
Blaze-Verpackung (weiRer Hintergrund, grau
schattierte Balken, roter “Scorpion”-Schriftzug)
erhalten hat". Wer sie in einer ferndstlichen Ver-

Wer auf jeden Fall eine der Figuren erstehen will, bekommt sie zum
durchschnittlichen Preis von etwa 40 Mark (kann je nach Packungsinhalt
geringfligig abweichen) natirlich auch direkt von MARO. Die Telefon-
nummer lautet: 0 71 51/9 56 46 46. Die Leser mit InternetanschluB fin-
den Infos und eine Bestellmdglichkeit auch auf der MARO-Homepage:
www.maro-gmbh.com.

packung erworben hat, kann wie folgt prifen, ob es sich nur um einen
Grauimport oder um ein Imitat handelt:

“‘Den Abzug ganz vorsichtig betdtigen. Hort man es..:

Zweimal klicken sowohl beim Abziehen als auch beim Loslassen =
Original Scorpion Gun Grauimport;
einmal klicken sowohl beim Abziehen als auch
beim Loslassen = Imitat".
Auch wie Sie verfahren, sollte sich lhre Gun als
Imitat erweisen, sagt lhnen die Firma Highcom:
“Wer feststellt, daR es sich um ein Imitat/eine
Raubkopie handelt, fordere bitte den Handler,
bei dem er diese erworben hat, auf, die Kopie
zurickzunehmen und verlange die volle Riicker-
stattung des Kaufpreises incl. eventuell berech-
neter Versandkosten. Sollte sich der Handler
weigern, moge sich der Kunde bitte schriftlich
an uns wenden (bitte Kopie der Rechnung beile-
gen). Die Highcom GmbH sorgt dann dafir, daR
der Kunde kostenlos das Original erhalt, und
pruft, inwieweit der Handler, der diese Kopie in
Umlauf gebracht hat, rechtlich dafiir belangt
werden kann®.
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Country-News

UPDATE!

ie wir lhnen in der letzten

Ausgabe bereits berichtet

haben, werden einige Bun-

desliga-Spiele in der Halb-

zeit mit Events rund um die
PlayStation noch interessanter ge-
staltet. Zuschauer und Prominente
liefern sich bei interaktiven Gewinn-
spielen heile Duelle. Damit alle In-
teressenten auch wissen, wann und
wo die Aktionen stattfinden, hier die aktualisierte Liste der Stadion-
Events:

TER
’l-lertha IISC Leverkusen

Hertha BSC - Bayern Miinchen
Hertha BSC - Freiburg

SV Werder Bremen - Dortmund

SV Werder Bremen - Kaiserslautern
~ SV Werder Bremen - 1860 Miinchen

SV Werder Bremen - Stuttgart

8

2

Dortmu-nd - Schalke 14
Dortmund - Frankfurt 28.
Dortmund - Monchengladbach 12
1

1

5

~ Eintracht Frankfurt - Freiburg
- Eintracht Frankfurt - Bremen
Eintracht Frankfurt - Schalke

Kaiserslautern - Dortmund
- Kaiserslautern - Schalke
~ Kaiserslautern - Frankfurt

* VFB Stuttgart - VFL Wolfsburg
VB

luttgart - Hansa Rostock
VFB tm:oart Hamburger SV 05.12.98'
Bayern 2n - 1860 Miinchen - 07.11.98
Bayern M ' -VFB Stuttgart - 14.11.98
Bayern Miin 12.12.98

Leverkusen

Gegen den tristen Alltag

amit nicht nur eingefleischte Zocker in Kontakt mit der PlaySta-

tion kommen, hat sich Sony etwas einfallen lassen: In Hamburg,

Berlin, Bremen, Essen, Frankfurt, Kaiserslautern, Kéln und Stutt-

gart sind seit Mai stadtische Linienbusse unterwegs, die zu fah-

renden Spielhallen umgebaut wurden. Im Inneren der mit Folien
verschonerten Gefdhrte finden die Fahr-
gaste nicht nur Platz zum Sitzen, son-
dern auch einige PlayStations mit aktu-
ellen Spiele-Highlights, die die Zeit zur
nachsten Haltestelle betrachtlich abkiir-
zen kénnen. Ob da nicht der eine oder
andere nur zum Spielen mitfahrt? Die
Reaktionen auf die Aktion sind laut
Sony auf jeden Fall positiv ...

Play the Station!
Mehr Fun mit NRJ!

uch der “Red Bull" unter den Radiosendern,
Radio Energy (www.nrj.de), hat nun Kontakt

mit der PlayStation

aufgenommen.
Unter dem Titel
“Euro Hot 30 - The Station
powered by PlayStation”
werden Ihnen neben den
aktuellen Top 30 aller NRJ-
Stationen auch noch Fak-
ten, Tips und Neuigkeiten
rund um die Sony-Konsole
geliefert. Das ist aber nicht
alles - typisch fur Radio
Energy sind auch noch die
heiRen News aus der Mu-
sikszene, die locker in das
Programm eingestreut
werden. Eine runde Mi-
schung, die jeden Samstag
zwischen 14 und 16 Uhr
deutschlandweit ausge-
strahlt wird. Turn on and
tune in!

Teamgeist

Zweimal Nummer 1

ie Nummer Eins der Konsolenwelt tritt nun fir die Nummer
Eins des Snowboard-Weltcups, Fabien Rohrer, als Sponsor auf.
Der gebiirtige Schweizer Shredder war im Jahr 1994 so erfolg-
reich, daR er seine Schulausbildung abbrach und sofort in den
Profi-Bereich des Snowboardings einstieg. Die 94er ISF-Serie in
Italien hatte er sofort in der Tasche (1. Platz), '96 Halfpipe-Europamei-
ster und nordamerikanischer Meister, Sieger des “Air & Style Jump Con-
test" in Innsbruck — die Aufzahlung lieRe sich noch weit fortsetzen. Ro-
ger Frei, Geschéaftsfiihrer von SCE Schweiz, zum eben abgeschlossenen
Sponsoring-Vertrag: “Fiir uns ist Fabien der ideale Partner. Er ist nicht
nur einer der weltbesten Snowboarder, sondern auch cool, voller Ener-
gie und Tatendrang. Fabien ist immer er selbst. Er hdtte nie nur des Gel-
des wegen diesen Vertrag unterzeichnet.” Fun und Arbeit lassen sich
eben doch miteinander verbinden.
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Mill : inl 3
Zwei Millionen PlayStations! Konig FuBball - ét’migin PSX

nd es geht weiter! Die Bundesliga war erst
der Anfang. Auch die UEFA Championslea-
gue kommt an der PlayStation nicht vor-
bei. Um die Massen so richtig auf Weih-
nachten vorzubereiten, sponsort Sony
jetzt auch den internationalen FuBballzirkus. Die
Daten sind aber auch beeindruckend: Zwolf Spiele
in elf Lindern, Aus-
strahlung in uber
200 Staaten, mehr

s ist schon ein Phdnomen,
wie gut sich die PlayStation
im heiR umkampften Konso-
lenmarkt halt. Inzwischen
sind schon zwei Millionen der
grauen Kasten tber die Ladentheke
gegangen — eine schier unglaubliche
Anzahl. Zur Feier prasentierte Manfred
Cerdes, Geschaftsfiihrer von SCE
Deutschland, die zweite “Millionaire"-

Station auf als 320 Millionen
der CeBit Zuschauer insge-
Home anlaR- samt. Wenn Sie wis-
lich des En- - - sen wollen, wer
- ) des der Ad- sich auf der Sieger-
. » renalin-Tour. Das war aber nicht alles — als Dank fiir die gute Zusam- straBe befindet,
f menarbeit wurde sie einem Vertreter der Ladenkette Expert Uber- merken Sie sich
2’00_0.000 reicht und wird dort wohl als seltenes Ausstellungsstiick einen ruhi- die Termine in der
3 e gen “Lebensabend" verbringen. Herzlichen Cluckwunsch! Tabelle gut!
}Txf% [{f’_%‘ B M
16. September 98 Tag 4: 04. November 98
Olympiakos Piraeus FC AFC Ajax Olymplakos Piraeus FC
atia Zag AFC Ajax NK Croatia Zagreb - FC Porto
. Club Bilba Rosenborg BK Galatasaray Rosenbo!
Juventus FC: Galatasaray Juventus FC Athletic Cl b Bilbao
- Real Madrid CF Internazionale FC Spartak Moskau Internazionale FC
- SK Sturm Graz Spartak Moskau SK Sturm Graz Real Madrid CF
Brondby IF FC Bayern Miinchen FC Barcelona FC Bayern Miinchen
Manchester United FC FC Barcelona Manchester United FC Brondby IF :
RC Lens Arsenal FC Dynamo Kiew Arsenal FC
~ Panathinaikos FC Dynamo Kiew Panathinaikos FC RC Lens
- PSV Eindhoven HJK Helsinki SL Benefica HJK Helsinki
| Fﬁma!serslautern SL Benfica 1.FC Kaiserslautern PSV Eindhoven
Tag 25 30. September 98 Tag 5: 25. November 98
AFC Ajax FC Porto Olympiakos Piraeus FC FC Porto
ol mplakos Piraeus FC NK Croatia Zagreb AFC Ajax NK Croatia Zagreb
Galatasaray Athletic Club Bilbao Rosenborg BK Athletic Club Bilbao
Rosenborg BK Juventus FC Galatasaray Juventus FC
Spartak Moskau Real Madrid CF Internazionale FC Real Madrid CF
Internazionale FC SK Sturm Graz Spartak Moskau SK Sturm Graz
FC Barcelona Brondby IF FC Bayern Miinchen Brondby IF
FC Bayern Miinchen Manchester United FC FC Barcelona Manchester United FC
Dynamo Kiew RC Lens Arsenal FC RC Lens
Arsenal FC Panathinaikos FC Dynamo Kiew Panathinaikos FC
~ SL Benfica PSV Eindhoven HJK Helsinki PSV Eindhoven
Fuﬁ Helsinki FC Kaiserslautern SL Benfica 1.FC Kaiserslautern
21. Oktober 98 Tag 6: 09. Dezember 98
AFC Ajax FC Porto AFC Ajax _
NK Croatia Zagreb NK Croatia Zagreb Olympiakos Piraeus FC
Galatasaray Athletic Club Bilbao Galatasaray
Juventus FC Juventus FC Rosenborg BK
: -C Spartak Moskau Real Madrid CF Spartak Moskau
- _Raal Madrlﬂ;ﬁgm SK Sturm Graz SK Sturm Graz Internazionale FC
B?e iincher FC Barcelona Brondby FC Barcelona
~ Bro Manchester United FC Manchester United FC FC Bayern Miinchen .
Arsena FC Dynamo Kiew RC Lens Dynamo Kiew g
RC Lens Panathinaikos FC Panathinaikos FC Arsenal FC i
HJK Helsinki SL Benefica PSV Eindhoven SL Benfica I Lo
PSV Eindhoven 1.FC Kaiserslamrn 1.FC Kaiserslautern HJK Helsinki
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FORMULA1

WORLD

T N S ST T — :

@® Das einzige Lenkrad mit der FIA @ Realistische Force Feedback Action @® Vier Aktionskndpfe

Lizenz mit Immersion |-Force Technologie @® Gas/Bremse iiber Wippen oder
@ Separates Gas- und Bremspedal mit @ Separate Gas- und Bremspedale Pedale regelbar

gepolstertem Lenkrad @ Digitale Technologie mit USB oder @® Schnelle Befestigung durch
@ Pro Panel Software fiir leichte seriellem AnschluB Befestigungsklammern

Installation unter Windows 95/98 ® Zwei programmierbare Knopfe auf @ Pro Panel Software zur leichten
® Zwei programmierbare Knipfe auf dem Lenkrad Windows 95/98 Konfiguration

dem Lenkrad
@ Authentischer Schalthebel

THRUSTMASTER:- N S

http://www.thrustmaster.com

® Mit Schaltwippen und Schalthebel




Special RLI4CHNT

Sicher erinnern Sie sich noch, dak wir Sie anlaBlich
unserer Jubilaumsaktion in Ausgabe 8/98 darum
gebeten hatten, Uns lhre Entwiirfe fir eine exklusive
Las Vegas-Konsole zu senden. Und jetzt ist sie fertig —
"Thre" Designer—PlayStation. von Patricia Beischl

igentlich wollten wir lhnen bereits in der letz-
ten Ausgabe die fertig gesprayte Konsole pra-
sentieren, aber aufgrund des aufwendigen Mo-
tivs hat sich der erste Auftritt des guten Stiicks
leider ein wenig verzogert.

Den Entwurf von Alexander Krauss hat - fast schon tra-
ditionell - wieder Jean Brauner aus Oberhausen umgesetzt.
Und hier ist sie nun, die ultimative und garantiert einzig-
artige Las Vegas-PlayStation — und Sie wartet nur darauf,
kiinftig in Inrem Wohnzimmer fiir Aufmerksamkeit zu
sorgen!

Weil diese PlayStation aber so schon und einzigartig
ist, missen Sie lhre kleinen, grauen Zellen ein wenig an-
strengen, um an der Verlosung teilzunehmen.

Mochten Sie die Las Vegas-Konsole besitzen,
beantworten Sie bitte die folgenden Fragen:

1. Welches ist - an der Anzahl der verfiigbaren
Betten gemessen - das groRte Hotel in Las
Vegas?

2. Wie heiRen die beiden Jungs mit den weiRen
Tigern?

3. Vor welchem Hotel bricht abends alle 15 Minu-
ten ein Vulkan aus?

Wissen Sie die Antworten, schicken Sie
uns (WEKA Consumer Medien GmbH, Re-
daktion PlayStation Magazin, Stich-
wort: "Las Vegas", Gruber Str. 46 a,
85586 Poing, Fax-Nr. 08121-95-
1298) bitte bis spatestens
30.10.1998 eine Postkarte oder
ein Fax (bitte keine Briefe!), und
Sie nehmen auf jeden Fall an
der Verlosung teil. Mitarbeiter
der WEKA Verlagsgruppe und
deren Angehoérige sind — wie
immer — von der Verlo-
sung ausgeschlossen;
der Rechtsweg ebenfalls. pat [ P
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WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraRe 46a, 85586 Poing,
Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: mail@playstation-magazin.de

beantwortet von
Patricia Beischl

Gemein

Ich hatte da eine Frage beziglich
Eures Jubilaums-Gewinnspiels. lhr
habt geschrieben, daR jedes einge-
sandte "Kunstwerk" an der Verlo-
sung teilnimmt. Das heift, daB ich
mir Uberhaupt keine Muhe haitte
geben missen und nur ein paar
Strichmdnnchen hatte

der Preise zu haben. Kunstwerk ist
ja ein recht weitlaufiger und sub-
jektiver Begriff, und so finde ich
das ganze eigentlich ein biBchen
unfair! Holger D., Hamburg

In der Tat haben wir uns genau zu die-
sem Thema vor der Aktion lange Gedan-
ken gemacht. Wir kamen aber zu dem
SchluR, daB - gerade weil "Kunst® so
subjektiv ist — jeder teilnehmen darf.
Fir den einen bedeutet es ja vielleicht
schon Schwerstarbeit und ein Hochst-
maR an Kreativitat, einen Wirfel zu ma-
len, ein anderer hingegen schuttelt ein
komplettes Olgemalde einfach mal so
aus dem Armel. Angestrengt haben sich
aber in letzter Konsequenz doch beide,
oder? AuRerdem sind wir ja nicht beim
“International Magazine of Arts", son-
dern es geht doch eher um den SpaR,

Richtig
gelinkt

In Ausgahbe 9/98 haben
wir 200 Link-Kabel ver-
lost. Die Preise sind mitt-
lerweile bei den Gewin-
nern eingetroffen - wir
verzichten aus Platzgriin-
den darauf, alle 200 Na-
men einzeln hier aufzu-
fiithren.

zeichnen .
mussen, um die Chance auf einen_

den hoffentlich jeder bei der Teilnahme
hatte. Ach ja, wir sind uns auch nicht
ganz sicher, ob alles, was allgemein so
unter "Kunst® lauft, innerhalb unserer
Redaktion als solche gelten wiirde.
Oder was sagen Sie zu 500.000 Dollar-
Bilder, auf denen lediglich ein schwarzer
Punkt zu sehen ist...?

Kreativ

Nachdem ich schon bei Eurem tol-
len Weihnachtspreisausschreiben
mitgemacht habe (und sogar ein
Joypad gewonnen habe!), versuche
ich natirlich auch bei der Ju-
bilaumsverlosung wieder mein
Gliick. Ubrigens finde ich es er-
staunlich, wie viele tolle Preise lhr
immer zusammen kriegt.

Noch ein Lob an Euch: Ich finde es
prima, daR Ihr Euch bei den groRen
Aktionen immer so kreative Ge-
winnspiele fir uns Leser ausdenkt.
Ansonsten sitzen wir ja den
ganzen Tag vor super designten
Spielen, sind aber doch eher un-
kreativ. So kommt wenigstens Ab-
wechslung ins Zockerleben. Ginge
es nach mir, konntet lhr gerne
mehr solcher Gewinnspiele veran-
stalten! Daniela F., Koln

Auch an Sie ein herzliches "Danke" fir
das positive Feedback. Das motiviert
uns ungemein fir kinftige Aktionen.
DaR wir fiir jede Verlosung so viele
Preise zur Verfugung stellen konnen,
liegt einzig und allein an den verschie-
denen (Spiele-)Firmen, die uns tatkraftig
unterstiitzen. An dieser Stelle also auch
mal ein hoch-offizielles DANKE an die
Industriel!

Was die von lhnen angesprochene
Kreativitat betrifft: Obwohl wir mittler-
weile ja schon mehrmals erfahren

konnten, wie hoch die Mitmach-Bereit-
schaft unserer Leser bei Gewinnspielen
ist, bangen wir jedesmal wieder, ob
auch genug Einsendungen fur die vie-
len Preise kommen, oder ob die ge-
stellte Aufgabe vielleicht doch zu aus-
gefallen war. Und jedesmal wieder

tiberraschen uns unsere Leser aufs
neue — denn es sind immer noch mehr
Teilnehmer als bei der Aktion davor.
Und genau aus diesem Grund konnen
wir — schon rein personaltechnisch
(wer soll die vielen Packchen 6ffnen?) —
so groBe Verlosungen nicht in jeder
Ausgabe realisieren...

Warum nur, warum?

Ich habe ein paar Fragen an Euch,
deren Beantwortung mich bren-
nend interessiert:

1. Warum waren auf dem Sonder-
heft Nummer 3 andere Spiele
auf der CD als auf dem Titel an-
gekundigt?

. Wie kommt man an die PlaySta-

tion-Baseballkappe?

. Wird es "Turok 2" fur die PSX ge-

ben? Nils S., Rothenburg 0.d.T.

Dann stillen wir doch lhren Wissens-
durst!
1. Ganz einfach: Weil uns ein Fehler

passiert ist! Wir hatten das grundle-
gende Titel-Layout von einem ande-
ren Heft tibernommen und dann
tibersehen, daR wir die Spalte "Demo-
CD" aktualisieren. Das heifit der In-
halt auf der CD ist der richtige, der
Titelaufdruck leider falsch.

. Gar nicht. Es handelt sich dabei

um Werbematerial, das fiir Veran-
staltungen und Messen verwendet
wird — oder eben fiir Sonderaktio-
nen zur Verfligung gestellt wird.
Zu kaufen gibt es die edlen Teile
gar nicht.

. Die Gerichtekiiche brodelt, was

"Turok 2" flr die PlayStation angeht.
Finales will aber noch keiner sagen -
auch der Hersteller nicht.
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Klassiker

Wie ware es denn, wenn lhr eine
Rubrik mit dlteren Spielen (z.B.
"Klassiker") einrichten wiirdet?
Vielleicht sogar inklusive Bewer-
tung und Tips & Tricks?

Ach ja, und ich hatte noch eine
Bitte: Konnten Sie mir Informa-
tionen uber "Twisted Metal 3"
und "Diablo 2" zusenden oder
in |hrem Magazin bringen?
Und wenn Sie dann noch Zeit ha-
ben, wurde ich mich uber aus-
fuhrliche Infos zu "Diablo" sehr
freuen.

Martin H., Leuna

In Anbetracht der Flut von neuen Spie-
len - wir haben oft schon Probleme,
die aktuellen Titel ins Heft zu bekom-
men - sieht's schlecht aus mit einer
Oldie-Ecke. Allerdings gibt es alle
zwei Monate ein themenbezogenes
Sonderheft des PlayStation Magazins,
in dem jeweils die verschiedenen Gen-
res vorgestellt werden. In diesen Aus-
gaben sind dann selbstverstandlich
auch "dltere Semester” der entspre-
chenden Sparte vertreten. Dariiber
hinaus ist natirlich in jedem dieser
Hefte auch ein groRer Teil mit den
passenden Tips & Tricks enthalten.
Nun zu lhrer Bitte: Wir wissen zwar
nicht genau, wie lange Sie unser Heft
schon lesen, aber .... glauben Sie, wir
lagern brandaktuelle Spiele heimlich
irgendwo im Schreibtisch und riicken
mit den Tests nur auf Anfrage raus?
Auf gar keinen Fall! Wir wollen doch,
daR Sie sich mit uns iiber neue Tops
freuen (und tber die Flops lachen)!
Also, sobald wir irgendwelche Infor-
mationen zu "Twisted Metal 3" oder
"Diablo 2" in die Finger bekommen,
berichten wir ausfiihrlich dariber. Ist
doch Ehrensache. Sie mussen folglich
keine Angst haben, irgendwelche In-
fos zu verpassen!

Zu lang

Ich hatte einen konstruktiven Vor-
schlag: Warum bringt lhr nicht -
wie andere Zeitschriften auch -
schlechte Spiele nur auf einer hal-
ben oder maximal einer Seite? Oft
sind auch bei weniger guten Titeln
lhre Beitrdge zwei oder drei Seiten
lang! Hannes L., A-Saalbach

Das hat verschiedene Crunde. Zum
einen kommt es vor, daB Spiele riesig
angekiindigt werden, wir natirlich eine
entsprechende Vorberichterstattung lie-
fern und sich dann herausstellt, daB das
fertige Produkt nicht wirklich brillant
ist. In so einem Fall sind wir es unseren
Lesern - finden wir zumindest - schul-
dig, genau zu erkldaren, warum eine
deutliche Diskrepanz zwischen anfangli-
cher Euphorie und endgliltigem Test be-
steht. Und das laBt sich in der Regel
nicht in drei Worten zusammenfassen.
Ein weiterer Aspekt ist unser Seitenlayout.
Wir haben uns mit Start des Magazins ent-
schieden, groBziigige Uberschriften (bei
“Angespielt" sogar mit Grafik) und iiber-
sichtliche Testkdsten zu verwenden. Bei
ein- bzw. halbseitigen Artikeln wird's
dann einfach ein biRchen eng...

Alles beim alten

Ich bin seit der ersten Ausgabe
treuer Leser Eures Magazins und
mir sind im Laufe der Zeit einige
Sache aufgefallen:

1.) Andere Zeitschriften andern 6f-
ter mal das Layout, um - wie ich
vermute - frischen Wind ins Heft zu
bringen. Warum macht lhr das
nicht? (Ich finde Euer Layout toll,
mich interessiert nur einfach der
Hintergrund).

2.) Anderungen im Wertungssy-
stem sind ebenfalls sehr beliebt,
aber Ihr haltet an den Schulnoten

fest. Anfangs gab es dazu ja auch
in den Leserbriefen reichlich Kritik.
Habt Ihr nie tberlegt, doch Prozent
oder Punkte oder so einzufiihren?
Hannes Z., Oberursel

Schén, daf lhnen unser Heft so gut ge-
fallt, daB Sie jeden Monat wieder zu un-
seren Lesern gehoren. Das horen wir
ausgesprochen gerne! Nun zu lhren Fra-
gen:

1. Der Grund fir die Konstanz in unse-
rem Layout liegt in erster Linie darin,
daR wir nach wie vor ganz zufrieden da-
mit sind und zum zweiten auch von Sei-
ten unserer Leser kaum nennenswerte
Kritik in puncto Gestaltung erreicht. Das
zeigt uns, daB es derzeit keinen aktuel-
len AnlaR gibt, in einer wilden Aktion
plotzlich alles anders zu machen. Wir
dndern primdr die Dinge, die sowohl
uns als auch unsere Leser immer wieder
storen (z.B. die aufgeklebte CD).

2. Ein beliebtes Thema, in der Tat. Aber
auch hier haben uns entschieden, an
dem ursprunglichen Wertungsschema
festzuhalten. Fact ist, daR nie alle mit
einem bestimmten System zufrieden
sind: Hat man Prozentangaben, wollen
viele Punkte, gibt es Punkte, waren No-
ten vielleicht doch noch besser. Wir den-
ken, daR sich unsere Leser mittlerweile
mit unseren Schulnoten arrangiert ha-
ben und wissen, wie Bewertungen in
unserem Heft zu deuten sind.

Scherzfrage

Erstmal mochte ich Ih-
nen ein groRes Lob fir
Ihr Magazin ausspre-
chen, doch ich habe
noch einen anderen
Grund, lhnen zu schrei-
ben: Ich bin auf der Su-
che nach einer Volley-
ballsimulation fiir die

PlayStation. In Ihrem Heft 9/98 wird
ein solches Spiel in "Mental Kombat"
mit dem Namen "Brasilian Megaba-
bes go Surf" erwdhnt. Trotz meinen
Versuchen, dieses Game aufzutrei-
ben, fand ich kein Geschaft, das mir
diesen Wunsch erfullen konnte.
Jetzt meine Frage, ob das Produkt
schon so alt ist, daR es vom Markt
genommen wurde und wenn ja, gibt
es eine Moglichkeit es zu bestellen?
Vielleicht gibt es ja auch noch an-
dere Volleyballsimulationen? Meine
Suche nach einem Tischtennisspiel
habe ich schon aufgegeben und
fande es toll, wenn ich wenigstens
bei einem Produkt Erfolg hdtte.
Markus B., Stockhausen

Moment - wer-macht sich hier eigent-
lich iiber wen lustig? Irgendwie sind wir
uns in der Redkation nicht ganz sicher,
ob lhre Anfrage ernst gemeint ist oder
nicht. Also, nur fir den Fall, daB Sie
tatsdchlich in verschiedenen Laden nach
0.g. Game geforscht haben ... die Ant-
worten bei "Mental Kombat" sind in 98%
der Félle nicht ganz ernst gemeint. Um
prazise zu sein: Weder gibt es iiber-
haupt ein Spiel mit dem Namen "Brasi-
lian Megababes go Surf”, geschweige
denn handelt es sich dabei um eine
Volleyballsimulation. Allerdings plant
die Firma Funsoft tatsachlich einen
Titel, der sich mit dem beliebten Frei-
zeitspaR beschéftigt. Das ganze heilt
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WMental
Kombat
9/98

Je ein "Spice World" haben
gewonnen:

Jan-Eric Zemlin, Giitersloh
Mavrion Huppert, Velbert
Mafred Drose, Herrsching
Florian Silbereis,
Gras-Ellenbach
Christian Forberig, Leipzig
Daniel Schauweckevr,
Horenhausen
Thomas Schmidbauer,
Pforzheim
Christopher Jjoses,
Bad Driburg
Frank Scholz, Dresden
Jens Eckstein, Diisseldorf

"V-Ball* (siehe "Angespielt” in unserer
Ausgabe 5/98) und soll angeblich noch
vor Weihnachten in die Liden kommen.
Was allerdings Ihr Interesse an Tischten-
nis betrifft, da milssen wir passen. Auch
uns ist keine Simulation dieser aufre-
genden Sportart bekannt...

Sammlerstiicke

Ich habe ein paar
Fragen an Euch, die
mich brennend interes-
sieren:
1. Kann man alle Genres
auf der Net Yaroze pro-
grammieren und sind
die Spiele dann auch so
gut wie die heutigen?
2. Euren Bericht tber "Vi-
deospiele - damals und
heute" fand ich echt su-
per. Aber es wundert
mich, daR Ihr Titel wie
"Golden Axe", "Ace of
Aces" oder "Jagd auf roter
Oktober" nicht erwahnt habt. Wird
eigentlich der Wert vom C64 und
dem Amiga (und den zugehdorigen
Spielen) mal steigen? Mein Freund
und ich haben die Sachen namlich
alle noch.
3 Aufgrund der groRen Entfernung
konnte ich nicht zur CeBIT Home
fahren. WiRt Ihr, ob die ndachste in
der Nidhe von WeiRenfels stattfin-
den wird?
4, lhr wollt doch immer Verbesse-
rungsvorschlage. Hier ist einer:
Schreibt doch bei jedem Test im-
mer den ungefdhren Preis des
Spiels dazu.
5. Wenn ein Spiel den analogen
Controller unterstitzt, kann man
dann automatisch auch den Dual
Shock verwenden? Die sind doch
beide analog, oder?

Alexander H., Uichteritz

Grundsatzlich kann man jedes Genre
auf der Net Yaroze programmieren.
Méchte man allerdings ein aufwendi-
ges Adventure a la "Tomb Raider” ent-
wickeln, gibt es sehr viel komplexere
und komfortablere Rechner, um diesem
Unterfangen gerecht zu werden. Die
Net Yaroze ist in erster Linie fiir den
ambitionierten Hobby-Programmierer
gedacht und weniger, um professionell
damit zu arbeiten. Insofern ist auch
der Vergleich mit "heutigen” Spielen
nicht passend — aufwendig gestaltete
Produkte von erfahrenen Entwickler-
teams stehen in keinem Fall in einem
Wettstreit oder gar Konkurrenzkampf
zu Net Yaroze-Programmierern.

Tja, warum fehlen Produkte in unserem
geschichtlichen Riickblick? Ganz ein-
fach: Wollte man einen kompletten hi-
storischen Abri mit allen Spielen lie-
fern, konnte man ein ganzes Buch da-
mit fillen. Wir wollten primar aufzei-
gen, inwieweit sich die gesamte Indu-
strie verandert hat — oder eben nicht.
Das heift, wir haben uns auf einzelne
Titel der jeweiligen Ara beschrankt.
Ohne Anspruch auf Vollstandigkeit.

Bei |hrer dritten Frage muBten wir erst
mal den groRen Deutschland-Atlas
bemiuhen ... mit Erfolg! Die Cebit Home
findet im Jahr 2000 in Leipzig statt —

und unseren Ermittlungen zufolge ist
das nicht allzu weit von WeiBenfels ent-
fernt. ;

Zu Ihrem Verbesserungsvorschlag:
Ganz am Anfang (also im Jahre 1996)
haben wir die Preise immer zu den Pro-
dukten geschrieben. In der Regel gab
es aber groBe Unterschiede zwischen
dem empfohlenen Verkaufspreis und
dem, was z.B. ein Versandhindler de
facto verlangt hat. Das endet damit,
daR irgendwann dann in der Rubrik
"Preis” immer nur noch "ca. 100 Mark"
stand. Das war so nichtssagend, daR
wir uns entschieden haben, gar keine
Preisangaben mehr zu machen. Aber
ein kleiner Tip: In jeder unserer Ver-
sandhandelsanzeigen im Heft finden
Sie auch brandneue Spiele inklusive
Preis. Schauen Sie doch einfach ab
und zu die Listen durch, dann bekom-
men Sie auch einen guten Uberblick,
in welchem Rahmen sich die Produkte
bewegen.

Ihren letzten Punkt beantworten wir
mit einem entschiedenen "Ja". Die ana-
loge Funktion des Dual Shock funktio-
niert bei allen Spielen, die den Anlaog
Controller unterstiitzen. Allerdings wird
der Ritteleffekt nur bel Titeln aktiviert,
die eigens dafiir programmiert wurden
(z.B. "Tekken 3").

Wilde
Drohung

Zuerst will ich Euch sagen, daf
Euer Magazin toll ist, und dann
will ich auch noch folgende
Fragen stellen:
1. Vor kurzem habe ich ein
paar alte Ausgaben durch-
gebléttert und in der 9/97
einen Bericht (ber "Star
Trek: Starfleet Academy”

entdeckt. Da stand, es sollte im
November 97 erscheinen. Ich
habe aber nie mehr von dem Spiel
gehort. Was ist damit?

2. Wann erscheint "Final Fantasy
VIn'?

3. Wann erscheint "Tombi"?

4. Wird es eine Umsetzung von
"Starcraft" fir die PlayStation ge-
ben?

5. Kommt ein dritter Teil von "Ba-
phomet's Fluch"?

6 Kann man "C&C" mit Linkkabel
spielen, wenn einer die erste und
einer die zweite CD einlegt?

7 Werdet |hr meinen Brief ab-
drucken? — Wenn nicht schreibe ich
30 neue!

Johannes K., Lippstadt

Beginnen wir iit Frage 7: Ja — aus purer
Angst! 30 weitere Briefe gleichen Absen-
ders auf einen Schlag wiirden wir nicht
verkraften J!

Aber jetzt der Reihe nach:

1. Wir haben uns mit Acclaim in Verbin-
dung gesetzt und die Auskunft zum
Thema "Starfleet" war: Ist gestorben!
Ohne Angabe von Griinden. Schade ei-
gentlich.

2. Rollenspiel-Fans dirfen mit der
deutschen Fortsetzung der Genre-Refe-
renz nicht vor Ende niachsten Jahres
rechnen. Beherrschen Sie japanisch,
sind die Nachrichten besser: Die Nip-
pon-Version liegt bereits dieses Jahr
unter fernostlichen Christbaumen — und
als Import dann vielleicht auch unter
lhrem.

3 "Tombi" liegt bereits in den Laden.

4. Bislang haben wir noch nichts
gehort.

5. siehe 4.

6. Ja - das funktioniert einwandfrei. Flr
eine gepflegte Zweispieler-Session brau-
chen Sie also "nur noch" zwei Konsolen,
zwei Fernseher und ein Link-Kabel.

Das spielen wir privat:

Jan Bimsmaier
Patricia Beischl
Moritz Menzel
Ingo Bohme
Artur Hoffmann

r mehr "Ultima Online"?)




Leser

Und hier ist wieder lhre Leser
Top Ten!

Name des Spiels Punkte

1. Gran Turismo 129

79

2. Tomb Raider 2

66 ’
48 Abgedrehtes Polygon
Jumpn’Shoot, das mit
. Final Fantasy VI 35 interessanten Story-
Wendungen und ehrgei-
6. Frankreich ’98"’ Die WM 26 zigem Po]yggn_Degign 3
- glanzt.
7. FIFA 98 | 22 MANIAC 06/98
. Heart of Darkness 17
. Need For Speed 11l 14 i
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10. Theme Hospital 14

velope

Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Thomas Hegenbart,
Ludwigshafen
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Acclaim Entertainment H D E H 5 P H n n u ” E L' H D E n
Firstenfelder Strape 9 # 80331 Miinchen . /

Fon 089/23 66 24-0 « Fax 0589/23 66 24-30  § f f
httpul/wiacclaim.de = http://www.acclaim.net | J
hltp_;/%terplay,com
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ACTION NONSTOP

UserNEaMEN S1E DURCH Motion-
CAPTURING UND CYBERSCANNING DIE
KONTROLLE /BER EINEN DER CROSSTEN
KINOHELDEN UNSERER ZEIT, UND
ERLEBEN SIE NERVENAUFREIBENDE
Haapcore-AcTION.

TOTALE VERNICHTUNG
ERFORSCHEN S1E VERWINKELTE WAFFEN-
FABRIKEN, GEFANCNISSE, ABWASSER-
KANALE UND MEHR. D1k 360°-UMCEBUNG
WIRD VOR EXPLOSIVEN SOUNDEFFEKTEN
NUR SO ERZITTEEN.

VOLLE LADUNG

Bis 20 acuT GECGNER

CLEICHZEITIC BEREITEN [HENEN DUSTERE
AUSSIOHTEN. NUR GUT, DASS SIE EIN
CANZES WAFPPENARSENAL - FLAMMEN-
WERFER, HAEBAUTOMATIK UND
ZIELSUCHRAKETEN - MITSCHLEPPEN...

™

Mit dem amerikanischen Rockstar POE als PEST.
POES neue CD erscheint im Frithjahr1999.

Ein ORIGINAL-PLAYSTATION-SPIEL MIT
BrucE WiLris ALs HAUPTDARSTELLER.

: - Das ENDE NAHT 1M NOVEMBER.
WENN STE AN REGELMASSIGEN |NFORMATIONEN ZU DEN NEUESTEN PRODUKTEN

UNSERER FIRMENGRUPPE INTERESSIERT SIND, SCHREIBEN SIE AN:
Activision Devrscuiand GusH, Sticawort : "INvoMAIL", GUTENBERGSTRASSE 1, 85737 ISMANING WWW.ACTIVISION.DE



Electronic Arts B HERKUNFTSLAND: Kanada

EA Sports M GENRE:

B HERSTELLER:

W ENTWICKLER: FuBballsimulation

W VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1-8

In der Mache| FIFA 99

W
Electronic Arts darf sich zurecht als absoluter Sportspielespezialist bezeichnen.
Ob Dauerbrenner wie "NBA Live" oder absolute Neuheiten ("Knockout Kings") -
it’s in the Game! Gilt das auch fiir des Deutschen liebstes Kind,
"FlFA 99"? von Artur Hoffmann

—
o
=

a Das offizielle PlayStation Magazin

ann kommt endlich
die erste Version von
FIFA 997" Diese Frage
beschaftigt uns be-
reits seit Wochen! Nun

ist es soweit, und wir halten
die ersten Bilder, Artworks und
Feature-Listen aufgeregt in un-
seren Hinden. Mangels einer
spielbaren Version mussen wir
uns leider voll und ganz auf
die Aussagen der EA-Sports-

AMin BELOCIT

HEGHLAN TIME LA

Macher verlassen. Und die
klingen mehr als vielverspre-
chend...

Beim FuRball
viel Neues

Die FIFA-Programmierer ver-
sprechen eine lange Liste von
Verbesserungen, die sowohl
Gameplay und Spieltiefe als
auch grafische Aufmachung
und Variantenreichtum be-
treffen.

Vor allem die Aussagen
bezliglich der Uberarbeiteten
Kunstlichen Intelligenz lassen
aufhorchen: Die CPU-gesteuer-
ten Verteidiger laufen dem
ballfihrenden Gegner nicht

mehr blindlings hinterher, son-

Weitere Neuerungen bein-
halten zahlreiche neue Moves,
wie z.B. Scherenschlage und
Bruststopper, eine erhdhte
Framerate und eine verbes-
serte Ballfiihrung. Auch am
Aussehen der Spieler wurde
kraftig gefeilt. Nicht nur, daR
diese weitaus weichere Kon-
turen besitzen und sich - laut
EA - absolut realistisch bewe-
gen, nein, auch die tatsach-
liche KorpergroRe spielt eine
Rolle. Um hier up-to-date zu
sein, wird die EA-Sports-Spie-
lerdatenbank permanent ak-
tualisiert.

Da klingt es fast ne-
bensachlich, daR auch die An-
zahl der vorhandenen Vereins-
teams wieder erhoht wurde.
Nun stehen lhnen insgesamt
246 Clubs zur Verfligung. Da-
bei werden nicht nur die wich-
tigsten europdischen und ame-
rikanischen Lander abgedeckt,
sondern auch kleinere Natio-
nen wie Lettland, Israel und
Zypern sind mit von der Partie.
Ob aber der Verzicht auf Natio-
nalmannschaften durch die

:::::: - zwolf r?ationalen Ligen sowie
nochmals unzdhligen Cupmodi (inklusive
iiberarbeitet. der derzeit kontrovers disku-
[2]1 Dieser tierten Europdischen Superliga)
Einsatz wird dern verhalten sich abwar- ausgeglichen werden kann, sei
mit einer ro- tend. Angreifer decken den dahingestellt.

ten Karte be- Ball mit dem Korper ab, und Wie sich all die neuen Fea-
straft. [3] Die auch der Torwart wird end- tures letzten Endes auf den
Spieler sind lich aus seinem passiven Zu- SpielspaR auswirken, werden
bei weitem stand erlost und laRt sich —in wir lhnen in einer der

nicht mehr so
kantig.

gewissen Grenzen — von lhnen
steuern.

nachsten Ausgaben

PlaySiation

haarklein erlautern. pat




TBWA

TOT ODER UNTOT, DAS IST HIER DIE FRAGE.
MEDIEVIL. AB 9.10.

Hamlet ist out,

MediEvil ist in: damo-
nisch gute Grafik,
schrecklich schone
Sounds, schaurige Dual
Shock Effects. unterir-
disch schwarzer Humor.
Ab 9.10. im Handel.
MediEvil. Exklusiv fiir
PlayStation.
PlayStation-Hotline:
0190/578578 (1.21 DM/Min.)

www.playstation-europe.com

'Ufiimlter Sponsor der UEFA Champions League. & and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc, i is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe

»-

PlayStation

IT'S NOT A GAME

MediEyil © 1997 Seny Computer Entertainment (a division of SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD). All Rights Reserved. Developed and published by Sony Computer Entertainment Europe.
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... ein spielerischer Hochgenufl.”
(MegaFun 10/98)

om Hexer Zarok.



In der Mache| Trihal

Die kalifornische Softwareschmiede Radical

A

Entertainment plant eine StreRR-Attacke auf alle PlayStation-Spieler:
Das futuristische Sport-Spektakel "Tribal" setzt auf
atemlose Action und rasante Hektik. von Michael schmithauser

tr=6L

@ Das offizielle PlayStation Magazin

n der nahen Zukunft
kraht kein Hahn mehr
nach Streetball oder
Rollerblading - die
Kids in den StraRen-
schluchten der Weltmetropolen
haben mit Tribal den ultimati-
ven Kick entdeckt. Die Regeln
des ultramodernen Wett-
kampfs sind einfach: Zwei
oder vier Kontrahenten fetzen
wie von der Tarantel gesto-
chen durch eine Arena und
versuchen sogenannte "Mar-
kerfelder" zu aktivieren. Das
geschieht durch simples

[1-3]1 Die 33 Kampfarenen 3
wurden mit viel Liebe zum
Detail gestailtet und ver-
sprechen packende
Mehrspieler-Duelle.

Draufhipfen auf die begehrten
Felder, woraufhin diese die je-
weilige Teamfarbe annehmen.
Wer als erstes drei von vier
Feldern erobert hat, gewinnt
die Runde.

Schnell & hart

Doch halt - ganz so einfach ist
die Sache nun auch wieder
nicht. Radical hat sich bei der
Konzeption der sportlichen
StraBenschlacht allerlei Tricks
und Fallstricke einfallen las-
sen. Ein Feld kann nur dann
umgefarbt werden, wenn der
entsprechende Teilnehmer
eine Energieladung bei sich
tragt. Diese Ladung geht je-

doch bei Korperkontakt mit
einem Kontrahenten floten.
Folge: Der Kampf um die Ener-
gie artet in knallharte Verfol-
gungsjagden und Schlagereien
aus. Hier kommt eine Prise
Beat'em-Up ins Spiel: Jeder Tri-
bal-Kampfer kann seinen Geg-
ner mit Fausthieben oder
Schulterwiirfen niederstrecken
und todliche Combo-Attacken
starten. Und um die Spannung
auf die Spitze zu treiben, ha-
ben die Jungs von Radical Ent-
ertainment jede Menge Power-
Ups in den Arenen versteckt -
vom Unverwundbarkeits-Schild
tber Turbo-Speed bis hin zu
Sprengminen. Zu allem Uber-
drull konnen sich die Kontra-

]

Cyhborg-Handschuhe und
Stahistiefel gehiren zur
Grundausstattung fir
diese knallharte Sportart.




M HERSTELLER: SCE MHERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Radical Entertainment W GENRE: Action
B VERFUGBAR AB: Herbst'98 W ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 8

henten auch noch mit Feuer-
waffen bekampfen — wohl
dem, der bei dieser furiosen
Mischung aus Sportspiel,
Beat'em-Up und Shoot'em-Up
einen kuhlen Kopf behalt.

Multiplayer-Freuden

Die elf zur Auswahl stehen-
den, hochst unterschiedlichen
Charaktere kloppen sich in 33
aufwendig gestalteten Arenen.
Die Spielfelder sind knapp vier
Bildschirme groR und mit aller-
lei Hilfsmitteln und Hindernis-
sen versehen. Mit Trampolinen
schwingt man sich zu unge-
ahnten Hohen auf, bewegliche
Plattformen stellen die Ge-
schicklichkeit der Teilnehmer
auf eine harte Probe und rut-
schige Passagen bringen
selbst den stdrksten Tribal-
Kampfer zu Fall. Sogar einige
Elemente aus Puzzle-Spielen
haben ihren Weg in die Arenen
gefunden: In hoheren Levels
mussen Schalter aktiviert und

Jeder der elf Charakiere

verfiigt iiber eine ausgefeilte

Hintergrundgeschichte und

spezielle Kampfeigenschaften.

- rasanten Action-Knul-

Von wegen
"“reine Manner-
sache". Auch
Vertreterinnen
des weiblichen
Geschlechts
nehmen an den
Tribal-Ausschei-
dungen teil.

Teleporter benutzt werden, um
an die begehrten Markerfelder
heranzukommen.

Eine Reihe von interessan-
ten Spielmodi sorgt fur Ab-
wechslung: Ahnlich wie in
einem Prugelspiel, haben Sie
die Wahl zwischen dem ac-
tiongeladenen Arcade-Mode,
dem Battle-Mode mit freier
Charakterwahl und dem Tour-
nament-Mode in bester "Tek-
ken"-Manier. Die absoluten
Highlights sind jedoch die bei-
den Mehrspieler-Modi, denn
Tribal ist das ideale Spiel flr
zunftige Multiplayer-Partien.
Wenn sich zwei oder (via Mul-
ti-Tap-Adapter) vier menschli-
che Kontrahenten um die Mar-
kerfelder streiten, kennt der
Spielspal keine Grenzen.

Tribal soll noch im Herbst
auf die PlayStation-Gemeinde
losgelassen werden. Wir sind
schon sehr gespannt auf die
finale Version des

PlayStation

lers. pat
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APOCALITSE

Die amerikanische Spieleschmiede Neversoft Entertainment
trat bisher lediglich durch das mitteimiRige “Skeleton Warriors*
sowie die Portierung von “MDK* in Erscheinung. Reicht das an Erfahrung aus,
um das Actiongame des ndchsten Jahrtausends
Zu programmieren? von Artur Hoffmann

it "Apocalypse” stellt
sich ein weiterer Ver-
treter des in letzter
Zeit immer beliebter
werdenden Genres
"Spiele, die schon seit Aonen
angekundigt werden..." vor.
Bereits bei der letztjahrigen E3
wurde das Game im Rahmen
einer Planet-Hollywood-Party
offiziell vorgestellt. Das Ding

APOCALYFPSE

schien so heil zu sein, daR Ac-

tivision weder Kosten noch
Muhen scheute und sogar
Bruce Willis nach Atlanta ein-
flog. Was dann folgte, waren
Pressemitteilungen, Absichts-
erklarungen und zahlreiche
Vorab-Screenshots. Ein kurzes
"Angespielt” gab’s dann auch

ders schwer zu besiegen.

[11 Bruce Willis, wie er leibt und lebt! [2] Nicht einmal das Owal
Office bleibt verschont... [3] Die Kamera zoomt selbstandig aus
dem Geschehen heraus. [4] Nahezu alle kieineren Objekie sind
zerstirbar. [5] Der Endgegner des Prison-Levels ist nicht beson-

in unserem Magazin (6/97).
Kaum 18 Monate und einige
Uberarbeitungen spater ist die
erste neue spielbare Version
da. Aber das Warten hat sich
gelohnt: Apocalypse hinterlaBt
einen sehr guten Eindruck.

Duster

In diesem linearen Actionshoo-

ter dreht sich alles um den
ewigen Kampf zwischen Gut
und Bose. Sie reprasentieren
dabei die gute Seite, die Dun-
kle wird von den aus der Bibel
bekannten Vier Reitern der
Apokalypse eingenommen. lhr
einziges Ziel ist die endgultige
Zerstorung dieser — nicht nur

treuen John-Sinclair-Fans be-
kannten — GeiReln der Mensch-
heit. Um der ganzen Sache
einen coolen Touch zu geben,
mufBte der eingangs erwahnte
Schauspieler als Vorlage fur
den polygonalen Helden Trey
Kincaide herhalten. Das Ergeb-
nis kann sich wahrlich sehen
lassen: Trey sieht dem "Die
Hard"-Helden nicht nur ahn-
lich, er bewegt sich auch so!
Witziger Hohepunkt sind die
lassigen Spruche (in unserer
Preview-Version auf Englisch),
die Mr. Kincaide in bestimmten
Situationen vom Stapel laRt.
Damit es auch genug zu
lachen gibt, designten die Ent-
wickler insgesamt zwolf aus-

@ Das offizielle PlayStation Magazin



W HERSTELLER: Activision M HERKUNFTSLAND: USA

B ENTWICKLER: Neversoft Entertainment B GENRE: Action

B VERFUGBAR AB: Dezember M ANZAHL DER SPIELER: 1

[1]1 Grandiose Lichteffekte, soweit das Auge reicht.
[2] Zwei Leben stehen Ihnen noch zur Verfiigung.
[31 Hier geht es ziemlich wild zu! [4] Ein Medi-Pack.

gedehnte Level. Ob Gefangnis
oder Friedhof, Nachtclub oder
Kanalisation, Fabrik oder Stadt

- jeder einzelne Schauplatz be-

geistert durch die dustere At-
mosphdre und ist vollgestopft
mit Gegnern und Fallen. Am
Ende jedes Levels erwartet Sie
ein besonders gemeiner Sub-
Boss, jeweils ein Reiter der
Apokalypse harrt threr zum
AbschluR eines Kapitels. Kom-
men Sie trotz aller Anstren-
gungen nicht so weit, senken
Sie kurzerhand den Schwierig-
keitsgrad.

Um das Spielziel zu errei-
chen, durfen Sie mit zahlrei-
chen Waffensystemen herum-
ballern. Verfiigen Sie zu Be-
ginn nur tuber ein unbegrenzt
feuerndes Maschinengewehr
und eine Handvoll - den kom-
pletten Bildschirm ausloschen-
den - Smart Bombs, finden Sie
im weiteren Spielverlauf weit-
aus coolere Waffen wie Flam-
menwerfer, Lasergewehr oder
Granatwerfer. Diese sind auch

bitter notig, da lhre Gegner zu-

meist in Gruppen auf-
tauchen und Sie von
verschiedenen Positio-
nen aus unter BeschuB
nehmen. Neigt sich lhre
Lebensenergie dem
Ende zu, sollten Sie
nach einem Medi-Pack
Ausschau halten. Dar-

uber hinaus sollen auch zahl-
reiche versteckte Locations auf
ihre Entdeckung warten...

Hart

Trotz einiger Beta-Krankheiten
ist die hochauflosende 3D-Cra-
fik (512x240 Bildpunkte) be-
reits jetzt hervorragend: Spek-
takulare Lichteffekte, detail-
liert dargestellte Objekte und
die weichen, flieRenden Bewe-
gungen des Protagonisten ma-
chen Laune. Und das alles bei
einer Geschwindigkeit von 30
fps! Weitere grafische Nettig-
keiten wie z.B. eine Freika-
mera, die fast schon TV-
maRige Perspektivwechsel
vollfiuihrt, sowie in die textu-
rierten Hintergrunde eingebet-
tete FMV-Sequenzen sorgen fir
die richtige Stimmung. Zwi-
schen den Leveln spinnen wei-
tere Cut-Scenes den Hand-
lungsfaden weiter.

Bei der Steuerung durfen
Sie sich entweder fur die digi-
tale oder die analoge Variante
entscheiden. Vertrauen Sie auf
die herkommliche Methode,
bewegen Sie Bruce durch einen
Druck auf das Steuerkreuz, ge-
schossen wird mit den vier

Standardtasten. Das Ganze er-
innert ein wenig an "Machine
Hunter" und ist zunachst
aulerst gewohnungsbedurftig,
da des ofteren zwei Tasten
gleichzeitig gedruckt werden

Spektakuldre Lichteffekte,
detailliert dargestellte
Objekte und die weichen,
f1ieBenden Bewegungen des
Protagonisten machen Laune.
Und das alles bei einer
Geschwindigkeit von 30 Frames/s!

mussen. Weitaus komfortabler
geht es mit dem analogen Pad:
Ein Stick dient der Bewegung,
mit dem zweiten zielen Sie auf
die Feinde. Neben der reinen
Ballerei miissen Sie auch zahl-
reiche Spriinge vollfiihren, un-
ter Laserschranken hindurch-
rollen und auf diverse Objekte
klettern. Angesichts dieser
Vielfalt duirfte es nicht verwun-
derlich sein, daR alle Tasten
des Pads belegt sind.

Wie sich die finale PAL-Ver-
sion dieses vielversprechen-
den Titels im Test bewahrt,
verraten wir lhnen in einer
der nachsten Ausga-

ben - spatestens aber .g

in 18 Monaten... pat R

[11 Die dunkie Darstel-
lung bringt die End-
zeitstimmung gut rii-
ber. [2] Was ist denn
hier los? [3] Teilweise
miissen Sie Schaliter
betétigen. [4] Cool! Im
Hintergrund liuft ein
Musikvideo.

uizebep uoneisAeld 9||21z1440 seq
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Angespielt|Ahe’s Exoddus

Mudalcéim

a.

Noten

Neulich flatterte @in Brief von einem prominenten Zeitgenossen
in die Redaktion. Absender: Abe, Mudokon-Allee 11, 9999 Oddworld.

Wir muften entsetzt feststellen, dal es sich um einen verzweifelten Hilferuf

an die Leser des PlayStation-Magazins handelt. Lesen Sie selbst, was
lhnen Abe zu sagen hat... von Abe, dem Mudokon. Aufgezeichnet von Michael Schmithéduser.

Hallo! Ide bin’( wieder... Ever
Abe! Da Ihr wilr vor efiems Jakr (o
toll bef der Befreiung wieiner Art-
9enoffen geholfen habt, bitte idh
Evde nun erveut uw Unterytiit-
Zung. Dieswal wiid((en wir 9e-
witinfam die ver(klavten Mudokons
av( der SoulStorw-Bravere! ker-
aufholen. Ihr konnt Euch gar

Ungerechtigketten nict wit amge-
ken Kann, will {de eine weitere Be-
frefungfaktion (tarten. £ wird
beftivamt Kein Spaziergang werden
= Kann idn trotzdew auf Evre
Hitfe zénlen?

Abe | 1/2

Elgentlich war die Sache wiit waei-

Jung( vou der Entwickiunggabtei-
Mng hatten nodh (o viele nette
Ideen, die eigentlich i dew erften
Tell einfliefen follten. Weil dfe
Arwigten bei der Produktion vou
»Abe’( Oddyifee wnter enorwen
Zeitdruck (tanden, konmten fie

wicht vorftellen, wie die f\'m{tm
Unter der Fuditel der geweinen
Glukkon( lefden! Sie wili(fen Tag

new “Exoddu(™ Zunicust gar
Hicht geplant. Meine Schapfer, die
Oddworld Inkabitant, wollten

Heifla, ich bhin
beriihmt: Die
Glukkons haben
eine Pramie auf

PlayStation Magazin

e

@ Das offiziell

meinen Kopf
ausgesetzt!

Und Nadkt die Knochen fhrer ver-
ftorbenen Urahuen avfbuddely.
Und dawit (fe die frrubfthiiadung
9AT Midkt er(t Zu (ehen bekows-
wieh, haben fhuen die Glukkony die
/‘\st ZMaeniht. Die (terblichen
Uberreste wuerer Vorfahren wer-
dew i Bravereigebiude 7y fei-
new Staub Zerwaklen wnd dienen
alf Zutat fir daf belicbte Soul-
Storm-Bier. Wie ekelhaft! Und dag
Schliwmngte daran: Die Seelen der
aufgeqrabenen Mudokon( fluden
keine Ruke und frreg alf todun-
9lécklicke Mudowbies uwaher!
Da {dh bekannterweife (oldue

den Zwelten Tell waeiver Oefchidute
erft avf den fvperfdwellen Next-
Generation-Kongolen vergffentii-

dhen. Dock die Méadelf und

[11 Die SouiStorm-
Brauerei. Hier
miissen meine ar-
men Artgenossen
bis zum Umfallen
schuften. [2]1 Hat
mal jemand eine
Cola? Oder einen
Schiuck Orangen-
saft? Wasser
wiirde es zur Not
auch tun...




W HERSTELLER:

GT Interactive

W HERKUNFTSLAND:

USA

W ENTWICKLER:

Oddworld Inhabitants M GENRE:

Jump'n-Run

W VERFUGBAR AB:

November

W ANZAHL DER SPIELER:

1-2

viele diefer Ideen nidet wiekr fing
Spiel packen.

Irgendwann hatte der (hef-
fchipfer von Oddworld lukabitant(
den brillanten Efefall, all die widet
verwirklideten ldeen in einew Spiel
ZM verwenden, daf Zwi(den dew
erften vnd dews Zweiten Tefl ange-
fiedelt {(t — (ozufagen ., Abe |
172, Tia, vorbel der Trauw vows
§flen Lotterieben — jetzt wufB ich
wieder ran.

Zutnichst einmal hat wian
wiich, wiefne Fremnde und all die
héiflichen Glukkon-Kreaturen fn
eien Sprachkury gechickt. Deghalb
haben wir nun viel wiekr Worter
auf dews Kaften, alf noch vor
einews Jahr. Leider hat wian wiei-
nen Artgenoffen auck dag Wort
~Netn™ beinebracht — und (o ift of
wianduwal Ziewilice angtrengend,
die Sturkopfe zur Fiudet zu bewe-
9en. Da uum jeder Mudokon feinen
elgenen (harakter kat, wuf3 ich

wiich ganz (duon wit den Blod-
Koppen (wian verzeihe wiir diegen
AUSArUck) herumsirgern. Iwwer-
hiln Kanm ide jetzt jedews Mudo-
Kou, der wiir Wod ‘riberkowswt,
eine (chevern Char, har).

Ut wiir die Sache widglichst
fchwer Zu wiadhen, haben wieine
Schopfer 100 Zu rettende Sklaven
avf wiehr alf goo Bild(chirwe ver-
teilt. Und alf ob dic ganze Suckerel
hidkt (chon anftrengend 9enig
wire, reanen Wberall diefe ver-
dawwsten Slig(, Glukkons, Scraby
vnd Paramitel keruw. Den Schop-

fern (ei dank, kabe ide nidhts von
witien Zauberkriiften elnaebiift
vnd Kann iwiwier nodh die Kowtrol
Wber jeden Bogewicht auf dews Bild
fchirw ibernehwien — und eiktige
nette Sachen wit den Befe((enen am
ftellen.

Da ide fir weein Leben 9erve
Puzzles 16ge, war wian fo frei,
Jede Menge kniffiige Riitfel i dag
Brauereigebiude wnd degfen Uwae-
bng einzubaven. Uperall 9ibt ef
versteckte Schatter, vergdulogsene
Téren wnd rit{elhafte Meckani(-
wien. An vielen Stellen Kowswee ich
erft dann weiter, wean ide einen
Artgenoffen uw (eine Mithilfe
bitte, oder eiuen Geguer dazu
Zwinge.

Wenn ide wiich wnd wieine Uw-
9tbumg niher betrackte, w3 fch
festitellen, dafl wieine Schopfer
9anze Arbeit geleitet haben. Die
wHnderichonen Hintergrundgrafi-
Ken wieiner Welt: find ecut (ehen(-
wert, wihrend die Mudokounf und
fdh voll gefchmreidin iiber den Bid-
fchirw lavfen. Und wenn i die
coole fintergrumndwm(ik wud die

[11 Nur gut, dafl diese Be-

stien nicht allzu hoch sprin-
gen kbnnen! [2] Wir Mudo-
kons kommunizieren gerne
miteinander. [3]1 Wenn
Mudokons in eine Lachgas-
Wolke geraten, albern sie
hemmungslos herum.

[4]1 Meine Freunde und ich
beim Aktivieren einer fern-
gesteuerten Tiir.

ftarken Soundeffekte hore, kanu
ide nur (agen: Hagte Toue!

S0, nun w3 {ch langfam
Zuw Ende kownwien. Efgentiich
wollte ide Evide nodk wiehr #{ber
wiein neuel Abenteuer erzihlien.
Aber die Patrida auf der Redak-
tion hat wir erklart, daf} dag

NayStation-Magazin fdon rand-
voll ift. Iwawserhin hat (fe wair ver-
Sprochen, daf (e wair fws widh(ten
Heft ein bifiden wiekr Platz. ein-

Das ist neu an Ahe’s Exoddus:

- Emotionale Mudokons: Die kieinen griinen Mannchen konnen
gliicklich, traurig, motiviert, lethargisch, widerspenstig und

hasartig sein.
- Abe kann seine Freunde streicheln oder ihnen eine ‘runter-

hauen. ravwt.
- Noch stirkere Zauber-Kontrolle iiber gegnerische Charaktere. Bis bald,
- “Quick Save*: Spielstand lifit sich jederzeit sichern. Esur

- Neue Power-Ups und die Maglichkeit, mit - ‘tschuldigung -

Furzen Schaden anzurichten.
- Erweiterte Gamespeak-Technologie: Abe und seine Gegner

verfiigen iiber einen grofieren Wortschatz.
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Angespielt| Rogue Trip

Wer mit "Twisted Metal World Tour" vergniigliche Stunden erlebt hat,
wird "Rogue Trip" liehen. AUtOS, Action und Auseinandersetzungen —
das sind die Eckpfeiler des neuen Titels aus den Studios von Singletrac. von Artur Hoffmann

[11 Die 3D-Grafik
sieht spektakular
aus. [2] Es gibt doch
Aliens in der Area
51! [3]1 Makabre Mel-
dung bei Zerstorung
eines Gegners: "Elvis
has left the Building!"
[4]1 Mit Voligas auf
das Weillie Haus.

m Jahre 2012 werden
Sie Ihre Urlaube weder
an der italienischen
Adria noch auf Mal-
lorca verbringen. Ein-
zig im postapokalyptischen
Amerika warten noch Fotomo-
tive auf den Sucher lhrer Digi-
talkamera. Das einzige Pro-
blem ist hierbei die Beforde-
rung...

Urlaubsfreuden

Wie bereits bei den Twisted-
Metal-Titeln dreht sich auch
bei Rogue Trip alles um be-
waffnete Automobile, die sich
an wechselnden Schauplatzen
Granaten, Raketen und La-
serstrahlen um die Kotfligel
knallen. lhre Aufgabe be-
steht darin, einen vergnu-
gungssuchtigen Touristen
einzusammeln, ihn zu einer

o Sehenswiirdigkeit zu trans-

o portieren und anschlieRend

21' das Geld fur den Transport

15 einzusacken. Da Sie aber

3 nicht der einzige Automobil-

- besitzer sind, artet dies in

g ein wahres Zerstorungsfeu-

‘-;L erwerk aus. Jeder der acht dete Nonne gehoren dabei

o Konkurrenten will lhnen den noch zu den harmloseren Zeit-

o Fahrgast abluchsen, um selbst genossen.

3 die Kohle zu kassieren. Die Die fahrbaren Untersatze

? Spanne der heiRblitigen Geg- stehen ihren Besitzern in

N ner deckt alles ab, was Sie nor-  nichts nach. Krankenwagen

- malerweise nur aus Alptrau- und StraRenkreuzer, Schulbus

O men kennen: Ein wahnsinniger und Jeep, Tanklaster und Pan-

- Metzger mit Gesichtsmaske, zer haben nur eine Gemein-

0 ein fleischiger Elvis-Imitator samkeit — die enorme Bewaff-
und eine ziemlich luftig beklei-  nung. Und diese |aRt sich

@
NOV



M HERSTELLER: GT Interactive M HERKUNFTSLAND: USA
W ENTWICKLER: SingleTrac M GENRE: Action
W VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1-4

durch das permanente Einsam-

meln von Power Ups um ein
Vielfaches verstarken. Auch
die beliebten — und von Single-
trac begrindeten - Combos
sind mit von der Partie. Je
nachdem, welche Tastenfolge
Sie eingeben, lassen Sie einen
der zahlreichen Special Moves
vom Stapel. Da geht es mitun-
ter ganz schon fies zu. Ist lhr
Auto kurz vor dem Zusam-
menbruch, mussen Sie sich
schnellstens nach einer Werk-
statt umsehen. Da dieser Ser-
vice aber nicht kostenlos ist,
sollten Sie die Wiinsche lhrer
Fahrgaste stets erfuillen, damit
Ilhr Konto gut gefullt bleibt.
Obwohl die zehn Urlaub-
sorte fiktive Namen tragen,
lassen sich Ahnlichkeiten zu

AuBer dem - via
Split-Screen
dargestellten -
/wei-Spieler-
Modus erlaubt
Rouge Trip auch
Vier-Spielens
Sessions mittels
Linkkabel.

1] In letzter
Sekunde bringen
wir unsere Kar-
re wieder auf

& Vordermann.

i [2] Explosionen

. sind an der
Tagesordnung.

realen Ortlichkeiten nicht ver-
meiden. Ob Las Vegas (Neon
Nightmare), der Yellowstone-
Nationalpark (Hell'O'Stone)
oder New York (Nuke York) -
zahlreiche Wahrzeichen lassen
sich ausmachen. Und auch
hier blieben die Entwickler
ihrem Prinzip treu: Nahezu
jedes Gebaude laRt sich durch
einige gezielte Treffer ver-
nichten.

2, 3 oder 4?

Grafisch setzt Rogue Trip voll
auf die dritte Dimension. Aller-
dings hat diese Ansammlung
von Polygonen auch negative
Seiten (Ruckler, Pop-Ups), die
wir dem fruhen Stadium der
Preview-Version anlasten. Soll-
ten diese Kinderkrankheiten
ausgemerzt werden, dirfen
sich Actionfans auf ein explo-
sives Game allererster Gute
ginstellen.

Ein weiteres daulerst positi-
ves Feature wird vor allem
Multi-Player-Fans begeistern.
AuBer dem — via Split-Screen
dargestellten — Zwei-Spieler-
Modus, erlaubt Rogue Trip

mittels Linkkabel auch
Vier-Spieler-Sessions.
,E?af MayStation

Conny Figge
Schnellversand
Tel.0201-8379%4

[ PSX SONY PSX SONY PSX PLA
Alundra 89,95 |Alien Trilogy 44,95
Apocalypse (Nov) 94,95 C&C1 44,95
Batman & Robin 84,95/ |One 49,95
Bomberman World 79,95| |Panzer General2 44 95
Breath of Fire 3 89,95 |Res.Evil 44,95
Breath of Fire 3 Spec 119,95/ |Road Rash 44,95
Bust a move 3 59,95/ |Skull Monkeys 44,95
C&C Alarmstufe Rot 89,95/ |Soviet Strike 44,95
C&C Gegenschlag 89,95  |Spider 39,95
C&C Retaliation 89,95| | Thunderhawk 44,95
Cardinal Syn - 69,95 TOCA_ 44,95
Constructor 89,00| | Tomb Raider 49,95
F1 Rac.Sim. 98 99,95/ |V-Rally 49,95
Fifa 99 (Nov) 89,95/ |Wipeout 2097 49,95
Formel 1'98 99,95/ |Total Driving 44,95
G-Police 89,00/ |Rayman 44 95
GEX 3D 89,00| |Crash Bandicoot 1 44 95
Golden Goal 79,95| |Croc 44,95
Gran Turismo 89,95 |Hercules (Nov) 44,95
Heart of Darkness 89,95 |Soul Blade 49,95
1 Fade to black 49,95
Oddw.Abe's Odys. 49,95
Men in Black
Metal Gear Solid (Dez) | a.A | LOSUNGSHEFTE
Need for Speed 3 89,95| |Tekken 1,2,+3 zus. 14,80
Ninja 99,95/ [Res.Evil fff*DCzus. | 19,90
Oddw.Abe's Exodus 89,00/ |Breath of Fire 3 aA
ONE 69,00/ |Batman & Robin 9,95
Parasite Eve us/jp 139,00
Psybadeck (Nov) 89,95/ IN64 NINTENDO N64 NINDENTO
Riven - Myst 2 84,95 |N64 incl.Controll Pad 289,
Road Rash 3D 89,95 |Lenkrad+Pedale V3 129,95
Spyro the Dragon 89,95/ |Lenkrad+Ped.MADCATZ| 109,95
Streetfighter Coll. 84,95/ |Rumble Pack 39,95
Supercross 98 McG 89,95| 11080° Snowboarding 89,95
Tekken 3 99,95 |Diddy Kong Racing 89,95
Test Drive 5 89,95/ |[F1 Rac.Sim. 129,95
Theme Hospital 89,95/ |F1 World Grand Prix 89,95
TOCA 2 89,95| |Forsaken 109,95
Tomb Raider 3 (Nov) 99,95
Wargames 89,95 |Mario Kart 64 89,95
\Warwind a.A. | |Mission Imposs. 99,95
Wild Arms (Nov) 79,95| |Multi Rac.Cham.Chip 89,95
Wild Nines 79,95 |Super Mario 64 89,95
WWF Warzone 79,95| |Turok 69,95
Turok 2 dt. 99,95
PLAYSTATION 239,00/ |V-Rally (Febr.) aA.
incl. Dual Shock WWF Warzone 99,95
Controll Pad -versch.Fb. 29,95/ [Yoshi's Story 89,95
AnalogPad Dualw 59,95
Gamebuster 79,95 |COMPUTER "98 in K6In
Lenkrad+Pedale Jordan GP | 139,95] [Ihr findet uns in Halle 11.2
Lenkrad+Pedale MAD CATZ 109,95/ [STAND D 33
Lenkrad+Pedale V3 129,95
o TR
Light Gun Real Arcade 89,95/ |Ti 79960+61
Maus 33,95/ |Fax0201-8379963
Memory Card 120 Block 69,95
Memory Card 15 Block 29,95| |Druckfehler/Irrtiimer/Preisand.
Memory Card 30 Block 34,95/ |vorbehalten
Memory Card 360 Block 79,95/ |Angebote solange Vorrat
Memory Card 720 Block 89,95| |reicht
Pad Verléngerung 19,95| |Bei Annahmeverweigerung
RGB Kabel 29,95| |berechnen wir DM 25,-
X-Ploder 89,95| |Es gelten unsere AGB




Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt|Swing

"Tetris"? zu altbacken! "BlockOut"? Hat sich nicht durchgesetzt!
"Bust-A-Move'"? Hab ich mich dran satt gespielt!

Dann gibt’s nur eine Alternative - let’s "Swing"! von ingo Bshme

ul eine PSX-Scheibe
so richtig Action ent-
halten? Ist ein Game
nur dann etwas wert,
wenn Blut flieRt und
Aliens explodieren? Lieben Sie
es, lhre Gegner auf Formel 1-
Strecken oder Rallyepisten das
Flurchten zu lehren? Dann soll-
ten Sie sich die Miihe sparen,
die ndchsten zwei Seiten zu le-
sen. Denn dann hat
Swing absolut nichts von
dem zu bieten, was Sie
interessiert.

Wer aber BlockOut bis
zum Abwinken gespielt
hat, wer die Tetris-Klotz-
chen nicht nur auf dem

[11 Im speziellen PSX-Freemode Editor lassen sich
eigene Umgebungen gestalten und auf einer Me-
morykarte speichern. [2] Wihrend es im Mehrspie-
ler Arcade-Modus darum geht, den Gegner mit eige-
nen Kugeln zuzumiillen, [3]1 geht es beim Competi-
tion-Mode nur darum, mehr Punkte zu ergattern.

L
a9

Bildschirm fallen sah und wer
schon mehrere gescheiterte
Beziehungen wegen der bun-
ten Bust-A-Move Blubberblasen
hinter sich hat, sollte sich
schon mal einen Termin in ei-
ner Entzugsklinik besorgen.
Denn wenn Swing eines mit Si-
cherheit hat, dann ist es ein
enormes Suchtpotential.
Ahnlich wie bei Bust-A-

(W TTE

Ml s dBadh
oo

Move geben bei Swing Kugeln
den Ton an. Diese heiBt es in
Waagschalen zu werfen. Lie-
gen drei oder mehr nebenein-
ander, explodieren sie, was
wiederum Punkte bringt. Fer-
tig. Sie finden das 6de? Kein
neuer Kick? Dann warten Sie

mal ab! Canz so einfach ist die
Sache namlich nicht...

Am Anfang war
die Kugel

Sie sehen am unteren Rand des
Bildschirms vier Waagen mit je
zwei Schalen. Am oberen Ende
des Spielfeldes befinden sich
zwei waagerechte Reihen mit
unterschiedlich farbigen Ku-
geln aus einem unerschopfli-
chen Reservoir. Direkt darunter
bewegt sich ein Korb, in dem
eine Kugel liegt. Lassen Sie
diese auf eine der Waagschalen
fallen, wird der Korb mit der.
dartberliegenden Kugel aus
dem Reservoir gefullt. Ihre Auf-
gabe ist es, diesen Korb zu be-
wegen und die Kugeln
fallen zu lassen.

Bis hier hin ist das
Prinzip ahnlich wie bei
anderen Puzzle- oder
Geschicklichkeitsspie-
len. Jetzt aber geht es
los. Denn jede der Ku-
geln besitzt nicht nur
eine Farbe, sondern zu-
dem noch ein Gewicht,
das auf der Kugel durch
einer Zahl dargestellt
ist. Lassen Sie einen sol-
chen Ball der Gewichtsklasse
drei auf eine Waagschale fal-
len, geht diese nach unten.
Fallt auf die zweite Mulde eine
ebenso schwere Kugel, halten
sich beide Seiten wieder die
Waage. Geht nun noch ein wei-
teres Gewicht nieder, passiert,




W HERSTELLER: Software 2000 M HERKUNFTSLAND: England
W ENTWICKLER: Software 2000 W GENRE: Puzzle/Geschicklichkeit
W VERFUGBAR AB: Februar B ANZAHL DER SPIELER: 1-2

EriS TELLLMOEN

ErSTELLUNGEN

Wem die einfachen Kugeln zu éde sind, dem stehen massig andere Varianten zur Auswahl.

Auch groBiere Mengen
zerhriselt es mit
audiovisueller Unter-
malung.

was in der Realitat auch ge-
schieht: der Katapulteffekt. Die
oberste Kugel des leichteren
Stapels wird dabei in Richtung
des schweren Haufens ge-
schleudert. Wie weit, hangt
von dem Gewichtsunterschied
ab. Haben Sie z.B. auf die linke
Schale eine Kugel fallen las-
sen, so daR der Stapel um drei
schwerer wird als der rechte,
fliegt der oberste Farbball drei
Schalen nach links.

So kommt es natiirlich vor,
daR ein katapultiertes Objekt
den Bildbereich links oder
rechts verlaBt. Aber nicht fur
lange. Denn die Kugel kehrt
als flammendes Herz auf der
anderen Seite wieder zuruck.
Kicken Sie auch
solch ein Herz
wieder aus dem
Sichtbereich,
verwandelt es
sich zur Bombe
und zerlegt alle
Kugeln um die
Stelle herum,
an der sie lan-
det. Haben Sie
sich gerade
eine Mega-Farb-
kette aufgebaut, die jedes Er-
gebnis, das jemals bei Swing
erreicht wurde, sprengen
wirde, werden Sie vor Wut
tiber diese ungewolite Explo-
sion ins Joypad beifen. Hat
sich jedoch Ihr Stapel unter-
schiedlicher Kugeln hoffnungs-
los bis an den oberen Rand
aufgebaut, kommt so eine Dy-
namitladung gerade recht.
Denn erreicht ein Turm eine
Hohe von mehr als acht Stei-
nen, ist das Spiel fur Sie voru-
ber.

Manchmal losen diese flie-
genden Bille regelrechte Ket-
tenreaktionen aus. All das
heiRt es zu berechnen. Da es
aber kein Rennen gegen die
Uhr ist, haben Sie — wie ein
Schachspieler — fast endlos
Zeit, lhre kleinen grauen Zellen
Saltos schlagen zu lassen.

Als ware das alles noch

nicht genug, gibt es auch noch
28 Spezialkugeln, die im Laufe
eines Spiels statt der normalen
Vertreter im Reservoir erschei-
nen. Die einfachste ist wohl
der "Joker". Kommt dieser zwi-
schen oder neben zwei gleich-
farbigen Vertretern zum Lie-
gen, nimmt er deren Farbe an
und sprengt sie weg. Beson-
ders wirkungsvoll ist aber z.B.
die Frase, die einen komplet-
ten Stapel zerstort. Im Laufe
des Spiels kommen immer ab-
gefahrenere Vertreter hinzu.
So zerstort der "Color ZAP" alle
Kugeln der Farbe, auf die er
fallt, der "Nivellierer" setzt das
Gewicht eines ganzen Stapels
auf Null, der Twister simuliert
einen Wirbelwind und schleu-
dert lhre Kugeln unter lautem
Getose kreuz und quer und
der "Shadowmaker" verdeckt
alle Farben in einem gewissen
Radius, so daR Sie - im
wahrsten Sinne des Wortes ~
erst mal fir eine bestimmte
Zeit "schwarz" sehen.

Daneben gibt es auch noch
Sterne. Die silbernen Vertreter
erscheinen immer nach zirka
50 Kugeln. Schaffen Sie es,
drei davon in einer waagerech-
ten Reihe zu plazieren, raumt
es lhr gesamtes Spielfeld leer.
Die goldenen Sterne setzen so-
gar noch einen drauf. Denn
diese raumen nicht nur lhr
Feld leer, sondern zahlen auch
noch die aktuelle Punktzahl zu
Ihrem Ergebnis hinzu. Aller-
dings bekommen Sie diese
nicht ganz so leicht. Im Cegen-
satz zu den Silberlingen, erhal-
ten Sie sie namlich nicht aus
dem Reservoir. Statt dessen
entstehen sie, wenn zwei Sil-
bersterne Ubereinander liegen.
Dann verschmelzen die beiden
zu einem goldenen.

Ofter mal was Neues

Statt nur mit bunten Kugeln zu
spielen, stellt Ilhnen Swing ein
ganzes Sortiment an unter-
schiedlichsten Sets zur Aus-

Swing birgt ein
Suchtpotential, das unter
den PSX Games
seinesgleichen sucht!

wahl. Von normalen einfarbi-
gen Kugeln uber gesprenkelte
Exemplare bis hin zu verschie-
denen Formen gibt es nichts,
was es nicht gibt. Hier aller-
dings hatten die Swing-Ent-
wickler ein wenig besser auf-
passen mussen. Denn ur-
springlich kommt das Game
vom PC. Und dort hat man be-
kanntermaRen eine deutlich
bessere Grafik, eine héhere
Auflésung und klarere Brillanz.
So ist es in der PC-Variante,
mit dem Cesicht 50 Zentimeter
vom Monitor entfernt, kein
Problem, die feinen Nuancen
der verschiedenen Balle zu un-
terscheiden. Bei der PlaySta-
tion sitzen Sie jedoch vor
lhrem Fernseher, der per se
keine so nuancierte Darstel-
lung bietet. Noch dazu lium-
meln Sie sich in einem Sessel
drei Meter von der Matt-
scheibe ent-
fernt. Da fallt
es schon
schwer, z.B. ein
Bordeaux- von
einem Feuerrot
zu unterscheiden. So zeigt
sich hinter den verschiedenen
Sets zwar ein guter Wille, der
praktische Nutzen fur PSX-
Gambler bleibt jedoch bislang
aus. "Bislang" deshalb, weil
man bei Software 2000 noch
voll in der Entwicklung steckt.
Und nach Aussagen der Pro-
grammierer ist man gerade da-
bei, genau diesen Aspekt fur
die PlayStation komplett zu
tberarbeiten. So warten wir
gespannt auf die fertige Ver-
sion dieser digitalen Droge,
die Gertichten zufolge noch
viele Innovationen gegenuber
der PC-Variante bieten

soll. Lassen wir uns &
uberraschen! pat | e
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Angespielt|L

ihero Grande

Germahy: O
M ,,~ T

Geht es lhnen auf den Wecker, daR sie bei fast allen PSX-Footie-Games
permanent passen, schieRen und gratschen miissen? sehnen Sie sich
nach einigen Sekunden der Ruhe? Lassen sie gerne andere Menschen
fiir Sie laufen? Dann ist “Libero Grande* lhr Spiel! von Artur Hoffmann

b der Titel irgend et-
was mit der einstigen
Ballfertigkeit des heu-
tigen Vereinsprasiden-
ten und Teilzeitkaisers
Franz Beckenbauer zu tun hat,
wagen wir zu bezweifeln. Mit
Sicherheit handelt es sich aber
bei Libero Grande um das rea-
listischste FuRballspiel, das
uns bisher untergekommen
ist. DaR dies aber nicht unbe-
dingt von Vorteil sein muB,
wissen wir alle seit "Golden
Goal" und seiner gewéhnungs-
bedurftigen TorschuBroutine.

Fast wie im
richtigen Leben

Kénnen Sie sich eigentlich
noch an lhre aktive FuBballer-
zeit erinnern? Wie Sie sich
nach einem krafteraubenden
Spurt in der Nahe des Mittel-

TOTAL

SHOTS
CORNER KICKS
FOULS
FREE KICKS
PENALTY KICKS
OFFSIDE
POSSESSION

kreises ausgeruht haben, wie
Sie lautstark den Ball von lhren
Mitspieler forderten, und wie
sauer Sie bei Gegentoren auf
lhre Verteidiger waren? Auf

all diese Situationen treffen
Sie auch in Namcos Libero
Grande.

Der groRe Unterschied zu
allen anderen FuRballsimula-
tionen ist die Tatsache, daR Sie
hier nur einen einzigen Spieler
steuern. |hre Aufgaben be-
schranken sich demnach nicht
nur auf das Passen, SchieRen
und Grétschen, sondern bein-
halten auch den Ruf nach
einem Zuspiel. Welch reizvolle

Kombinationen sich hieraus er-

geben, dirfte wohl jedem pas-
sionierten FuBballer klar sein.
Die Spanne der zundchst
20 verfigbaren (weitere zehn
Charaktere sind versteckt) Su-
perspieler deckt alles ab, was

im internationalen FuRBball
Rang und Namen hat. Letzte-
rer stimmt mit der Wirklichkeit
zwar nicht iberein, die Ahn-
lichkeiten sind allerdings nicht

Wie bei ,, Tekken 3* haben
es die Namco-Entwickler
verstanden, die fast
schon photorealistischen
Grafiken der Arcade-

Automaten auf die Play-
Station zu bringen.

zu Ubersehen. Und so haben
Sie die Qual der Wahl zwischen
Raimundo (Ronaldo), Zenon
Zadkine (Zinedine Zidane) und
Jordan Kruger (Jurgen Klins-
mann). Jeder einzelne verflugt
uber drei Eigenschaftswerte
(Schnelligkeit, SchuBRkraft und

Laft
|

LT L2 ZOOM IN/OUT
Rl R2 CHANGE SUBJECT

High \"/
Right

[1] Gehen Sie den Torhiiter lieber nicht zu nahe an. [2] Eine magere Statistik
lautet die Halbzeitpause ein. [3] Im Replaymodus erwarten Sie zahlreiche Kamera-

perspektiven.
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Angespielt| Libero Grande

"Tekken 3" haben es die Ent- einem Wort zu beschreiben
wickler verstanden, die fast sind: unglaublich!
schon photorealistischen Grafi- Ob aber der SpielspaR auch
ken der Arcade-Automaten auf nach Wochen noch anhalt,
die PlayStation zu bringen. werden wir lhnen nachsten
[11 Gib endlich ab! Ballbehandlung), die Riicken- Und das gilt sowohl fiir die Monat berichten -
[2]1 Nach dem nummer kann frei vergeben Darstellung der Spieler als falls wir nicht auRer .
SchiuBpfiff sind werden. auch der Stadien, die mit Atem sind. pat | Perseen
:::::ez:‘::t::t..' - Auch bleibt es Ihnen liber- s
1318 lassen, welche Nationalmann- -
o Bonat schaft Sie mit dem Superstar
iz: ;’;;t.::;:mem verstdrken. Insgesamt stehen Tralnln’
e bt e e, Wele Faotie-Games warten inzwischon mit sinem Trsiningsmodus aut.
dyhamischepikaisera die Eckbadlle, Freistofie und Elfmeter werden dabei ebenso trainiert wie
e 2 : gemeine Tacklings, Doppelpasse und Kopfbille. Das alles hat aber mit
standig in Bewegung ist und
ind Mtk e Zoo s hat dem, was jeder aktive Fuliballer aus eigener Erfahrung kennt, nur wenig
} zu lm. Hier trifft Libero Grande mit seinen Dribblings um Gummihiitchen,

dargestellt.

ssen auf Fahnen und Freistéofien um Pappkameraden den Nagel
pf. Um sich selbst ein Bild von den insgesamt neun Trainings-

It’s not a trick! e m Lottt

en, stellen wir ihnen die Ubungen genauer vor:
Haben Sie Ihre Wahl getroffen, e s
geht es in ein flottes Arcade- Eimeter1 = Efmeter2

Match, ein Freundschaftsspiel, 1000 Punkte 1000 Punkte

die Weltliga oder den Interna-
tionalen Cup. Taktik-Einstellun-
gen und Spielertausch werden
Sie ebensowenig finden wie
Menus zur Festlegung des Ab-
wehrverhaltens bzw. der Ag-
gressivitat. lhre einzigen op-
tionalen Eingriffsmoglichkeiten
beschrianken sich auf die Ein-

stellung der Halbzeitlinge und
des Schwierigkeitsgrads.

Den vollen Reiz entfaltet
das Spiel im Multi-Player-Mo-
dus. Wenn Sie mit einem
menschlichen Konkurrenten
gegen den Computergegner
antreten, kommt fast schon
echtes FuBballfeeling auf. Das
gilt vor allem dann, wenn
beide Spieler einen Dual-
Shock-Controller in der Hand
halten. Im Einzelspiel wird es
eine ganze Weile dauern, bis

Sie sich an die ungewohnte
Perspektive und die selbstan-
dig agierenden Mitspieler
gewohnen. Hier kommt das
auBerst ausgedehnte Training
gerade recht (siehe Extraka-
sten).

Die Grafik stellt alles bisher
bei FuBballspielen gesehene in
den Schatten! Hier zeigt sich
deutlich, daR Libero Grande ei-
gentlich fir die Spielhalle pro-
grammiert wurde. Und wie bei




Paket 1
Projektor incl. Kabel

)
Langeweile war gestern

Ob Adventure-, Race- oder Actiongame:

Mit dem neuen Playstationprojektor MOVIN erleben Sie lhre Lieblingsspiele
hautnah und in voller GréRe. Auch fiir Fernsehen und PC ist der MOVIN ideal.
Einfach den Projektor bestellen- anschlieBen- und los geht’s!

Bei Nichtgefallen haben Sie 7 Tage Riickgabe-Recht.

Paket 2 Paket 3
Projektor incl. Kabel und Projektor incl. Kabel, automatischer Leinwand,
automatischer Leinwand /G/P/-Converter oder PC-Grafikkarte

Bestellungen: /G/P/ elektronik AG, Am Ruhning 7
49835 Wietmarschen

Fax: 05925-9989050
Info-Line: 0180-52 35 626 nttp://www.gp-elektronik.de
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. . Die ganze Galaxis wird von einem vgr;lichteljden Krieg erschiittert:
Die '!C0|(_)I1y Wars" gghen weiter. Mit der Fortsetzung tes Science-Fiction-Hits

vom letzten Jahr Strebt Psygnoms den Referenzthron
unter den Weltraum- Shootern an. von-Mlchael Schmlthauser

in guter Science- Fuc.

tion-Filp muR tber

folgende Zutaten wer-

fugen, wenn er die .

Fans des Genres rest-

« |0s in seinen Bann ziehen will:

1. Skrupellose Bosewichte,

* die riesige Flottenverbdnde
kommandieren und it Hilfe
vernichtender Superwafféen die
Macht uber die ganze Galaxis
an sich reiRen wpllen..» -«

» 2. Junge Helden, die in
ihren schpittigen Raumja- -
gerndurch das Vakuum,
des Weltraums difsen, um -
die Galaxiswvor den skris
pellosen Bosewichten zu

‘reteen. -

»3. Iftriganten und Sa-
boteure, die mit unlaute-
ren’ Mitteln die Erfolge der
Cuten zunichte-machen
wollen. .

4. Ubermachnge Allens die

aus dem Nichts auftauchen

% und sowohl die guten als auch

di¢ bosen Menschen auslo-
. schen wollen. «,

. 5. Spektakuldre Raumn- -

schlachten, in denen _sich Dut-

zende von Superscmacht‘schlf
fem der Bosen und deJ Guten

Photonentorpedos um die Oh-

ren hauen.

6. Eine packende Story in

der die Guten letztendlich den *

¢+ Sieg davontragen.

"Colony Wars Vengeance",
der neue Weltraum-Shooter
‘von Psygnosis, enthalt 3ll

+* s digse Ingredienzen. Roch hicht
" aJlein'deshalb diirfen sich alle

uberzeugen. ’
-

SF-Fan$ die Finger nach die-
sem Ausnahme-Spiel lecken.
Denn die Fortsetzung, des Bal-
ler-Hits Colony Wars will auch
insSachen Optik, Sound, Game-
play und Abwechslungsreich-

. fum_neue MaRstabe setzen,

Von dieger Tatsache durfte

. wsich die, Redaktion des PlaySta-. «

tion- Magaz1n5 anhand einer
fdst fertigen Vorab Versioh

.Story vom Feinsten

«gansisation wurde wdhrend

Der Spielex. schliipft in die
Rolle eings jungen Piloten der
terranischen. "Navy". Jene Or-

der interstellaren Kolonial-
kriege vor mehr als 100 Jahren
von der Liga der Kolonien ver-

"nichtend geschlagen. Nun sin-
nen die Nachkommen der Be-

siegten auf Rache (der Unterti-
tel "Vengeance" bedeutet "Ra-

" che". Unter der Fiihrung des
charismatischen Navy-Offiziers.

Kron beginnt eine beispiellose
Aufriistungs-Orgie, die letzt-
lich in einer kriegerischen Aus-
einandersetzung gipfelt. Wah--
rend sich die beiden Seiten er-
bittert bekampfen, kommt es

_ 2wischen dem Qberkom-

mando der Navy und Kson zu
heftigen Meinungsverschie-.

denheiten. Daraufhin quittiert
d

. [ 1 Detaillierte Schiacht-
schiffe und phantastische
Hintergrundgrafiken ma-
chen Colony Wars 2 zum
visuellen Leckerhissen.

[ 1 Der Greifarm ist einés
der wichtigsten Utensi-
lien an Bord. ['] Mit der
"Seismischen Lanze" zer-
teilén Sie Asterciden.

-
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Kroll seinen Dienst und grin-

det einé militante Splitterorga-
nisation narfiens "Die Wach-
ter". Zu allem Uberfluf et
scheint auch noch eine kriege-
rische Alien-Rasse auf der Bild-
flache, die nichts anderes als
die Vernichtung der Mensch-
heit im Sinn hat. Und Sietals
Spieler stecken mittendrin in
diesem ganzen Chaos. 5

grundgeschichte steckt

voller Uberraschungen

und unerwarteter Wen-

dungen. Die méhr als 40
abwechslungsreichen Mis-
sionen bilden einen variablen
Handlungsstrang, der zu sechs
verschiedenen SchluRsequen-
zen fuhrt. 20 aufwéndig ge- .
renderte Videosequenzefh ilu-
strieren den Fortgang der
Handlung. Allerdings schaffen
s diese Zwischensequehzen

* nichty den uberragenden Spiel-

film-Charakter der Origin-Pro-
duktion "Wing Commander” in
den Schatten Zu stellen.'Dafiir
bietet das Weltraum-Epos von
Psygnosis genau das, Was
Wing Commander fehlt: per-
fektes Gameplay und Spiel-
spaR im UberfluB.

' Abwechs':lungg'
reiche
Missionen

Sie manovrieren ei-
nes von vier ex-
zellent ausge-

statteten Raum-
schiffen durch
die endtosen
Weiten der Gala--
xis. Nachdem
Sie im+Hangar
die*Enérgiever-
P teilung zwi-
® ¥ schen Schildge-
; nerator, Antrieb,
Nachbrenner und °
Steuerdusen justiert
haben, verlassen Sie
® das Basisschiff und finden
sich inmitten einer brillant vi-
sualisierten Weltrau‘m—Umge-

‘bung wieder: Die pfeilschnelle,

hochauflosende Grafik 1aRt Sie

Die spannende Hinter- o

: nicht nur auf Strah-

vergessen, daB Sie in lhrem
Wohnzimrher vor dem Fernse-
her sitzen.-Dié Grafiker haben
mit fantastischen Lichteffek-
ten, detailreichen Polygon- «
Raumschiffen und wunder- =
schonen Hintergrundgrafiken
nur-so um sich geworfen. Der
bombastische Orchester-
Soundtrack macht das
Kino-Feeling perfekt.

Die Ausstattungs-
liste’der Raumjager *
kann sich sehen las-
sen: Insgesamt 22
unterschiedliche Waf-
fensysteme lassen '
keine Wiinsche offen. -
Dabei beschrankt =
sich die Auswahl

lenkanorier und Ra-
keten. Auch solche
ungewohnlichen Sy-
steme wie Traktor-
strahlen, Greifarme,
Abwehrkapseln oder
Datenklau-Modems sind mit-an
Bord. Diese Fulle an Zusatz-
geraten hilft lhnen bei der
Durchfithrung der anspruchs-
vollgn Missionen. Denn int Co-
lony Wars 2 stehen nicht nur

-

. die.altbekannten Angriffs- und

Eskorten-Missichen auf dem
Programm. Im Gegensatz zur
Vorversion haben sich die Ent-
wicKler einiges einfallen lassen
und das Spiel mit neuartigen
Spezial-Auftragen angerei-
chert. Das Spektrum reicht
vom MineraliensAbbau in
Asteroidenfeldermstiber die
Endmontage eines Schlacht-
kreuzers bis hin zur Entsor,
gung von instabilen 8renn-

stoffkapseln. Des weiteren

T ome e opl g 1o Ve a2 a2 A Wy Brmmwalse e L A8 dacit wea

-

“Space Opera?

missen Sie fleiBig Minenmfelder
raumen, Geschiutzstationen
mit Energiezellen versorgen
und gegnegische Super-

» schlachtschiffe auskundschaf-

ten, Gerade dieser’ Abwechs-
lungsreichtum half die Motiva-
siorf ubers ganze Spiel hinweg
glejchbleibend hoch.

Colony Wars Vengeance hat

das Zeug dazu, alle bisherigen "

Weltraum-Shooter weit hinter
sich zu lassen. Deshalb sollten
Science-Fiction-Fans auf keinen
Fall unsere nichste Aysgabe
verpassen — denn in dieser fin-
den Sie vorau"s;;t'cﬁtiich einen
ausfihrlichen Test der |
spanntingsgeladenen

: pat

[11 Die Missiongber” -
sprechungen falleh ops -

* tisch recht simpel ays,
enthalten aher er- :
schopfende Informatio- -~
nen. [ 1 Eines von vier , ;
zur Auswahl stehenden
RaumscHiffen. [ 1 Ein
Vergnigungs-Raum-
schiff der Navi tritt in .

den Erdorbit ein. _ :

o -
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Angespielt| X Games Pro Boarder

Der Trend geht weiter: Nachdem bereits letztes Jahr
eine uniiberschaubare Masse von Snowboardgames
um die Gunst der Kiufer buhlte, Stehen nun schon wieder zwei neue Titel
in den Startlochern. Auf "Cool Boarders 3" folgt "X Games Pro Boarder". von Artur Hoffmann

a sowas, nun macht Stuntmaster” verantwortlich ist.  ten dieses coolen Spektakels
sich Sony auch noch Der Vollstandigkeit halber wol-  koénnen wir Sie aber beruhigen
selbst Konkurrenz! len wir noch erwdhnen, daR — ESPN sorgte nur fur die Li-
Nachdem der dritte auch der US-amerikanische zenzen...
Teil der sehr beliebten Sportsender ESPN seine Finger
Snowboardersaga "Cool Boar- im Spiel hat. Und deren erste Die Elite
ders" nicht mehr lange auf sich  beiden PlayStation-Auftritte
warten laRt, sichert sich der ("ESPN Extreme Games" und Im Gegensatz zu allen bisheri-
Multi auch noch die Vertriebs- "2 Xtreme") waren alles andere gen Snowboardsims setzt X
rechte an X Games Pro Board- als berauschend. Angesichts Games Pro Boarder nicht auf
er. Nicht minder interessant der unuibersehbaren Qualita- fiktive Freaks, sondern auf
ist die Tatsache, daR die- "echte Fahrer". Unter den acht

anwahlbaren Charakteren be-
finden sich so illustre Gestal-
ten wie die Olympiateilnehme-
rin Shannon Dunn, der derzeit
weltbeste Freestyler Daniel .
Franck sowie der dreimalige
Weltmeister Terje Haakonsen.
Jeder einzelne Rider kommt
mitsamt seiner origi-
nalen Ausrustung,
e Lo e die auch vier Boards

- ; \ RDERS beinhaltet (Allround,

P———————— Pipe, Freestyle und
K2 Morgan 155 .

ses Game von "Radical
Entertainment” program-
miert wurde. Eben jenem
Team, das auch fur "NHL
Powerplay '98", "Crid-
runner” und den brand-
neuen "Jackie Chan:

Freeride), daher. Der
Nebeneffekt dieser
Kombination zeigt
sich in Form der un-
zahligen Firmenlo-
gos, die den Bild-

[1]1 Der beste Boarder aller Zeiten in Action. [2] Die
Half Pipe ist aus keinem Boardergame mehr wegzu-
denken. [3]1 Morgan ist ziemlich leicht hekieidet...
[4] ...legt aber astreine Jumps hin. [5] Sieht nicht
nur steil aus, ist es auch.

NOV
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W HERSTELLER: SCE W HERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Radical Entertainment B GENRE: Snowboardsimulation PLAY S'I'ATION- H g:‘;‘i'::'l'“w' gg-g
- g ghter Collection 79,95 ’
W VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 12 ACM 1918* (Okt.) 79,05 Syndicats Wars 69,95 Crash Bl 3090
Actua Golf 3" (Okt.) 79,95 Tgmbeglaider 2 & Berater as:g
Actua Pool* (Okt.) 79,95 Tombi 79,95 B erspeed 30,
Actua Soccer 3* (Okt) 79,95 gbaik l*l (Okt.) 89,95 B o gg
Actua Tennis* (Sept) 79,95 ' @ 84,95 Darklight Conflict <a> !
ke an'n e (et} Victory Boxing 2*Okt. 79,95 Darkstalkers 39,95
Aironauts* (Sept.) 89,95 Vigilante 8 79,95 Descent 2 39,95
Al Star Tennis® (OKt) 8495 _ Vi (Sept. 84.95 Dynasty Wamiors’ 2098
WU & ** E Viva FuBball* (Okt.) 84,05 Earthworm Jim 2 49,95
Apocalypse.* (Okt.) 89,95 3 \ar Games 84,95

{'."“"Ie.

MIDNIGHT E

may not.bie the fastest.

schirm bevodlkern. Ob
Oakley oder Arnette,
Salomon oder Burton -
nahezu jedes Unterneh-
men, das direkt oder
indirekt mit dem Snow-
boardsport zu tun hat,
ist prdasent.

Schneefall

Um gegen die Weltelite
anzutreten, durfen Sie sich bei
den Disziplinen Halfpipe, Ab-
fahrt (Midnight Express), Big
Air (Stadium) und Freestyle
(Slope Style und Mt. Baker
Gap) anmelden. Wahrend es
bei der Abfahrt in erster Linie
um die Zeit geht, spielt diese
bei den vier Sprungdisziplinen
eine eher untergeordnete
Rolle. Hier geht es einzig und
allein um coole Jumps und
atemberaubende Tricks. Um
hier auf den ersten Platz zu
landen, ist gutes Timing ge-
fragt. Lassen Sie den Jump-But-
ton zu frih oder zu spat los,
haben Sie keine Aussicht auf
eine satte Punktzahl. Sind Sie
aber einmal in der Luft, voll-
fiihren Sie die wildesten
Twists, Grabs und Turns, die je
nach Ausfithrung, Schwierig-
keitsgrad und Landung be-
lohnt werden.

Die 3D-Grafik dieser NTSC-

4 Fide hard and fast fo win
" Remember the most obvious: Foute

[1]1 Erst im Replay-
modus kommt die Ele-
ganz zum Ausdruck.
[21 Vor dem Event
werden Sie iiber das
Ziel aufgekdart. [3]
Auch hier gehdren
Statistiken zur Grund-
ausstattung.

Preview-Version sieht bereits
jetzt besser aus als bei allen
verkaufsfertigen Produkten des
letzten Winters. Die Schnee-
decke ist nicht glatt wie eine
Eisbahn, sondern von Riefen
und Furchen durchzogen, die
Streckenobjekte sind einen
Tick besser als bei Cool Board-
ers 3. Und dabei sind keiner-
lei Slowdowns zu bemerken,
lediglich Pop-Ups storten un-
sere empfindlichen Augen.
Dafur lauft das Game selbst im
Zwei-Spieler-Duell, das mittels
Split-Screen dargestellt wird,
mit flotten 30 Frames pro Se-
kunde ab. Dies wird aber mit
nicht unerheblichen Ladezeiten
bezahlt. Hoffentlich taucht die-
ses nervige Problem bei der
endgiiltigen Testversion nicht
mehr auf. Das und alles wei-
tere verraten wir lhnen

in einer der nachsten e&
Ausgaben. mom [ 2

:_ Warcraft 2 <gebraucht> 59,95

Atlantis* (Okt.) 84,955

Azure Dreams* (Sept.) 89,9573 :f‘ld sf‘:": -5 89,95
B-Movie * (Okt.) 89,952 "' S

Balry Universs® (OK). 7hge | o-Cditions"Bepl) 09,00
Batman & Robin 84'95 ”" Wild Arms*[Sept) 79,95
Battle Stations <a> 59,95 = Wing Commander 4 <gebr.> 59,95
Bio Freaks 79,95 X Wing Over 2*(Okt.) 79,95
Blast Radius 79,95 =l Wreckin' Crew 89,05

WWF Warzone 79,95

Breath of Fire 3* (Sept.) 84,95 %
89,95

Breath of Fire 3 & T-Shirt & Pin

:u o (Okt.g ) (Sept) 1:3': 3 X-Men Vs Streetfighter* 89,95
- "> & Zero Divide 2 (Okt) 89,95
" erreseersenstind viele andere 11

Cardinal

n McRae Rally 84,95 ¢
C & C 2 Alarmstufe Rot 89,95 2 Analog Pad & Dauerfeuer &

C & C 2 Gegenschlag(Sept) 79,95 ¥ Zeitlupe & Programmierung 49,95

Constructor® (Sept.) 84,95 & Antennenkabel 29,95
Crash Bandicoot 2 79,95 &

Diablo 9 E3 98 Messe-Video
Dodg'em Arena® (Sept.) 84,955
3 Gun "Dual”

F1 Racing Simulation 8995 g~ = o o kschi ag

Final Fantasy 7 & dt. 4c Spiel- s

000 Bil 95 5 .
bentater RPN 1 09,95 Sl Joypad versch.Farben je 19,95
Fluid (Depth, Pulse/Sept.) 79,95 Joypadverldngerung 14,95

L)

-

=
-

29,95
69,95

Formel 1'97 89,95 Z Lenkrad mit Pedale ab 109,95
F 198* (Okt. 89,95 & Memory Card 1MB 19,95
Ff;:'z';' S0 8995 . Memory Card 8 MB 34,95

955 Memory Card 32 MB 79,95

Full Metal Pidgeon (Sept.) 89,95 % Mouse
Future Cop - LAPD 2100 84,95~

il PLAY STATION &

39,95

Gran Turismo 79,95
Grand Theft Auto 79,95 g Dual Shock &
:2::: E;s;; r(f:::: gg il Joypad & Memory Card
Hugo* (Sept.) 84,95
< C&C2
Little Big Adventure 59,95
Mega Man 8 79,95
Mega Man X4* (Sept.) 79,95 5
Mr. Domino* (Sept.) 79,95 3
Nascar '99* (Sept.) 84,95 & p <US/Japan> 8,95
NHL '99* (Sept.) 84,95 ¢
Nightmare Creature 89,95 Sonderangebote:
<dt. & ungeschnitten - rotes Blut>

Ninja* (Sept.) 84,953 o
Pet in TV* (Sept.) 79,95 q
Phat Air Snowboarding 84,95 aActua Ice Hockey <a> ,95
Plane Crazy* (Sept) 84,95 5 NN
Pocket Floit ¢ ’DtsL t) 79.95 2 Alien Trilogy <a/uncut> 39,95

ghters® (Sept.) 79,95 © Ark of Time 39,95

Puma Street Soccer{Sept.) 84,95 f:
R-Type Collection(Sept.) 79,95 © Ayrton Senna Kart Duel2 49,95

< Battle Sport 49,95
Bedlam 39,95

ESEEe e

49,95
San Francisco Rush(Sept) 84,95 @ Burning Road <Link> .

E 49,95
84,95 ; Bust-A-Move 2 39,95
=
79,95

69,95
89,95

S.C.A.R.S.* (Sept.)

Shadow Gunner*

Shadowmaster
Small Soldiers * (Sept.)

Carnage Heart

Casper 39,95

Command & Conquer 39,95

Soccer Pro Manager(Sept.) 89,95 £ Contra 49,95

49,95

Formel 1
Formula Karts

I

JI

Gex 3D
Golden Goal '98
Grid Run

88
88

|

core 4x4

int. Superstar Soccer Del. 49,95
Int. Superstar Soccer Pro 39,95
Int. Track & Field 39,95

b
&

Lost Vikings
Mass Destruction
MDK & Soundtrack 39,95

Mechwarrior 44,95
Megaman X3 49,95
Micro Machines V3 39,95
Midnight Run 44,95
Nagano Winter Olympics 44,95
Olympic Games 49,95
One 49,95
Onside Soccer 49,95
Pandemonium 39,
Parodius
Perfect Weapon 29,95
Pitball 39,95
Powerboat Racing 39,95
Pro Pinball - Timeshock 49,
Rapid Racer 49,95
| Rayman 'Platiunm’ 39,95

Ridge Racer _ 39,
Ridge Racer Revolution 39,95
Road Rage 49,95
Road Rash 44,95

Skeleton Warriors 39,95

ice World 49,95
ider 5
Spot goes to Hollywood 39,

39

]

&

Star Gladiator ,95
Streetfighter Alpha 49,95
Strike Point : 49,95
Striker '96 39,95

Supersonic Racers <a> 4
Swagman g
Tekken 44,95
Tekken 2 39,95

J

Thunderhawk 2
Thunderhawk 2 <a>
<ungeschn =

39,95
49,95

44,95
49,95

Tombraider
Total Eclipse Turbo

Trash It 39,95
True Pinball 39,95
Tunnel B1 39,

andal Hearts 44,95
View Point 39,95
Virtual Pool 49,95

World Cup Golf 39,95

Worms 'Platinum’ 39,95
X2 39,95
Zero Divide 49,95

Franchise-Partner:

JSIEITe Game Paradise,
{iber osterr. Post:} RUULE S i an KR

E

Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

48143 Miinster

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte
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Angespielt | Formel

Die diesjihrige Grand-Prix-Saison neigt sich inrem Ende zu, doch auf den

Bildschirmen der PlayStation-Besitzer geht der erbitterte Kampf

zwischen Ferrari und McLaren weiter. im November soll “Formel 1 '98“

in den Regalen stehen und alle Rennsport-Fanatiker iber die

Schumi-freie Winterzeit hinwegtrosten. von michael Schmithiuser

b November ist es
wieder soweit: In
deutschen Wohnzim-
mern werden rot-
gelbe Flaggen gehiRt,
Dekra-Mitzen aufgesetzt und
T-Shirts aus der Schumacher-
Fan-Collection ubergestreift.
Dann versammelt sich die
ganze Familie vor dem Fernse-
her und laRt die vergangene
Formel 1-Saison auf der Play-
Station revuepassieren.

Formel 1 ’98 ist ein
Mix aus leckerer 3D-
Optik und realistischen
Simulationselementen.

Fast schon traditionell pra-
sentiert der Software-Riese
Psygnosis jeweils im Spat-
herbst des Jahres die aktuali-
sierte Ausgabe seines Renn-
spiel-Hits "Formel 1". Die 98er-
Version bietet alles, was das
Herz des Rennsport-Fans be-
gehrt:

— Alle Teams, von Arrows bis
Tyrell.

- (Fast) jeden Fahrer, von Alesi
bis Wurz. Lediglich der Kana-

dier Jacques Villeneuve fehlt
aus lizenzrechtlichen Grun-
den.
— Samtliche Kurse, vom Al-
Ring bis Suzuka.
~ Alle vorgeschriebenen Fahr-
zeugmodifikationen des
98er-FIA-Reglements, von
den Frontfligeln bis zu den
Rillenreifen.
Diesen hohen Grad an Realis-
mus hat sich Psygnosis einiges
kosten lassen: In Branchenkrei-
sen mukelt man von mehr als
zehn Millionen Mark Lizenzge-
bihren, die von der Software-
firma an den Formel 1-Weltver-
band FIA zu entrichten waren.
Doch der hohe finanzielle Ein-
satz durfte sich lohnen: Die
letzten Versionen des Dauer-
brenners gingen weg wie die
sprichwortlichen warmen Sem-
meln.

Damit das auch bei der neu-
esten Ausgabe so ist, hat Psy-
gnosis eine Runderneuerung des
Programms in Auftrag gegeben.
Vom bisherigen Entwicklerteam
Bizarre Creations hat man sich
getrennt, und statt dessen die
britische Softwareschmiede Vi-
sual Sciences mit den Verbesse-
rungsmalnahmen beauftragt.

Griindlich aufpoliert

Das Team von Visual Scien-
ces hat seinem Namen alle
Ehre gemacht und dem Spiel
eine leckere 3D-Optik ver-

[1) Wetten, dafil
dieser Einstel-
lungsbildschirm
der am haufigsten
angewaihite sein
wird? [2) Hiibsche
Details wie rot-
glithende Brems-
scheiben werten
die Optik auf.




B HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: GroBbritannien
M ENTWICKLER: Visual Sciences M GENRE: Rennspiel
M VERFUGBAR AB: November ‘98 W ANZAHL DER SPIELER: 1bis 4

{1) Nervenaufreibende Uberrundungsmandver
gehiren zum Alltag bei der Formel 1. (2] Nach
einem spektakuliren Dreher wird Schumis
Ferrari von einem unvorsichtigen Tyreli-Fahrer
aufgespieft. (3) Die Fahrzeug-Setups wirken
sich spiirbar auf das Handling aus. (4] Nur
Englinder, Verriickie und Formel 1-Profis fah-
ren bei einem derartigen Sauwetter offen...
[5) Schock fiir Schumi-Fans: Die Spoiler des
Ferrari liegen im Dreck, und Mika iibernimmt
die Fiithrung.

paRt. Die hochauflésende
Grafik offenbart zahlreiche
Streckendetails, ohne dabei
geschwindigkeitsmaRig in
die Knie zu gehen. Auch die
Fahrzeuge gleichen bis aufs
i-Tupfelchen ihren realen
Pendants. Hiibsche Spezial-
effekte gibt es in rauhen
Mengen. Um nur einige Bei-
spiele zu nennen: spritzende
Gischt bei Regen, Lensflare-
Effekte bei Sonnenschein,
rotgliithende Bremsscheiben
bei intensiver Verzégerung
oder Grasruckstande auf den
Reifen nach einem Abritt in
den Acker.

Diese Detailverliebtheit
setzt sich in den Simulations-
elementen des Grand-Prix-
Modus fort. Im
Cegensatz zur
Vorgdngerver-
sion reagieren
die Boliden nun
hochst emp-
findlich auf un-
sachgemalRe
Behandlung.
Wer gerne Ab-
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kiirzungen durch’s Kiesbett
wdahlt, muR mit einer verzo-
genen Radaufhangung rech-
nen, und wer mit Karacho in
die Bande knallt, darf seinen
Front- und Heckflugel ein-
sammeln und zu FuB zur Box
zurtuckgehen. Stichwort Box:
Nachdem Sie mit eingeschal-
tetem Tempo-Limiter in die
Boxengasse eingefahren
sind, kiimmert sich ein
hibsch animiertes Mechani-
kerteam um lhren Wagen.

Verflixte Steuerung

Wahrend die realitatsnahen
Tuning-Moglichkeiten, Fahr-
zeugschdaden und Lenkei-
genschaften die Simulati-
onsfreaks frohlocken lassen,
dirften sich die Action-Fans
an Formel 1 '98 die Zahne
ausbeifen. Selbst im Ar-
cade-Modus mit eingeschal-
tetem Lenk- und Bremsassi-
stenten gehorchen die PS-
Monster nur hochst wider-
willig den Kommandos ihres
Fahrers. Es mag ja sein, daR

V'

LI

[I HARKKEN

sich ein F1-Bolide im echten
Leben nur unter groRter
Kraftanstrengung durch die
Kurven zirkeln |aRt — aber
zumindest der Arcade-Mo-
dus hdtte eine eingdngigere
Steuerung verdient. Hoffent-
lich denkt das Programmier-
team an die vielen Action-
Freunde und spendiert dem
Arcade-Modus im letzten
Feinschliff Lenkeigenschaf-
ten, die fliir ungetriibten
SpielspaB sorgen.

Wer dagegen auf puren
Formel 1-Realismus steht,
jede einzelne Schikane beim
Namen kennt und mit ge-
schlossenen Augen Brems-
punkte und Ideallinen findet,
durfte mit Formel 1 '98 einen
HeidenspaR haben.

Lesen Sie in unserer nach-
sten Ausgabe einen umfang-
reichen Test zum
Rennspiel-Kniller des
Jahres. pat

Fla'rSt- ation

i3-p2-92

£1) Freudenfest fiir Schumi-Fans: Hikinnens MclLaren ist
vor der schinen Kulisse Monacos in eine Sackgasse ge-
schlittert. (2] Nettes Detail: Live-TV-Ubertragung am
Streckenrand. (3] Seit wann lauft das Boxenteam von
McLaren in Blaumannern herum? (4] Bei der neuen Cock-
pit-Perspektive wird eine Lenkrad-Ansicht a la “TOCA*
schmerzlich vermifit.
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Angespielt| NASGAR 99

Kennen Sie Richard Petty, cale Yarborough oder Dale Earnhard?
Falls lhnen die Namen bekannt vorkommen, Sind Sie entweder ein Nascar-Fan,
sitzen den ganzen Tag vor der Glotze (Eurosport)
oder sind Produkt Manager bei Electronic Arts. von Artur Hoffmann

er in unseren Breiten
uberaus beliebte For-
mel-1-Zirkus lockt in
den Vereinigten Staa-
ten keinen Menschen
— vor die Glotze. Die US-ameri-
““4 1 kanischen Rennsportfreaks
stehen auf Speed, Crashes und
Action. So ist es nicht weiter
verwunderlich, daR sowohl die
CART-Serie als auch die NAS-
CAR-Winston-Cup-Meister-
schaft fast ausschlieRlich auf
Rundkursen ausgetragen wird.
Dieses
Strecken-
design birgt
fur haarstrau-
bende Kopf-
an-Kopf-Du-

[1]1 Sind Ihnen die Gegner zu schnell, ver-
andern Sie einfach die Einstellungen.

[2]1 Auch im Replaymodus ist die Kamera-
perspektive frei wahibar. [3]1 Wir haben
uns die Pole Position erobhert. [4]1 Die Fahr-
zeuge sind sehr detailliert dargestelit.

@ Das offizielle PlayStation Magazin

elle, die den Zuschauern den
notigen Kick verleihen und die
Fahrer in einen fast schon
uberirdischen Status erheben.
Hierzulande interessiert

sich fast niemand fir die span-

nende Rundenhatz. Diesen
MiRstand will Electronic Arts

mit "Nascar '99" ein fur allemal

beheben. Und um dieses Ziel
zu erreichen, legten sich so-
wohl die Camedesigner als

auch Lizensierungsspezialisten

voll ins Zeug. Das Ergebnis ist

Pontisc
Grand Prix

KM/H
SECS

OUTSIDE ROW 1

ein packendes Rennspiel, des-
sen Realismusgehalt selbst fur
EA-Verhaltnisse unglaublich
hoch ist.

Drangler...

37 originale Nascar-Fahrzeuge
der aktuellen Saison bieten |h-
nen einen Platz hinter dem Vo-
lant an. Da ausschlieBlich (US)-
heimische Automobile zum
Einsatz kommen, beschrankt
sich die Auswahl auf aufge-
motzte Pontiacs, Chevrolets
und Fords. Jedes einzelne Mo-
dell entspricht bis ins kleinste
Detail seinem realen Vorbild.
Ebenso ansehnlich ist auch
die Anzahl der Rennstrecken,
die satte 17 Rund-, Oval- und
Stadtkurse betragt. Ob Atlanta,
Indianapolis oder Las Vegas -
fur jeden Geschmack ist etwas
Passendes dabei. Besonders
eindrucksvoll prasentieren
sich dabei die drei in den
Abendstunden ausgetragenen
Rennen (Charlotte, Bristol und
Richmond). Angesichts der
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Angespielt| NASGAR ’99

maximalen Wert und nehmen
das "Car Setup” in die eigene
Hand. Hierbei wird lhnen bei
jeder Anderung am Tankinhalt,
Spoilerwinkel oder Reifen-
druck sofort die entspre-
chende Auswirkung auf
Hochstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung und Handling
prasentiert.

Die zur Preview freigege-
bene Version weist noch einige
grafische Schwachen auf. So
sehen z.B. die Zuschauertribu-
nen nicht unbedingt berau-
schend aus, der Asphalt
kommt ein wenig farblos da-
her, und auch die unschénen
Pop-Ups sind an der Tagesord-
nung. Auf der anderen Seite
sind bereits einige sehr viel-
versprechende Details, wie

[1]1 Genial! Der
Lack hinterlaft
Spuren. [2] Die
Cockpit-Perspek-
tive sieht gut aus,
ist aber nur fiir
Cracks. [31 So

spektakularen Lichteffekte und
der eingeschrankten Sicht wird
Ilhre Konzentration in hoch-
stem MaRe gefordert.

Die Rennen werden nach
den offiziellen Regeln ausge-
tragen und beginnen mit
einem Freien Training, in dem
Sie sich mit den Eigenarten
des Kurses vertraut machen.
Kennen Sie alle Kurven in- und
auswendig, geht’s zur Qualifi-
kation. Je nachdem, wie gut Sie
hier abschneiden, beginnen
Sie aus einer von zwolf dop-
pelt besetzten Startreihen. Im
weiteren Rennverlauf wird sich

bitter, wenn Sie, nach 300 (!)
Runden in Fihrung liegend,
sang- und klanglos ausschei-
den. Damit das nicht passiert,
werden Sie von lhrer Boxen-
crew mit permanenten Infor-
mationen versorgt. Das zweite
Hilfsmittel ist ein zuschaltba-
rer Schadensanzeiger, der Sie
uber die Qualitat Ihrer Reifen
informiert. Ist es Zeit, einen
neuen Satz Pneus aufzuziehen,
steuern Sie die Box an und las-
sen auch gleich Benzin nach-
fullen oder kleinere Schaden
ausbessern. Realistischer
Hohepunkt ist die Option, nur
eine Fahrzeugseite mit neuen

sieht Ihr Auto
nach einem z.B. Reifenspuren oder Fun-
Crash aus! kenregen, implementiert.

Auch der Kommentar der
beiden in den Vereinigten
Staaten sehr bekannten ESPN-
Reporter, Bob Jenkins und
Benny Parsons, kann sich hg-
ren lassen. Auf der musikali-
schen Seite setzten die Ent-
wickler voll und ganz auf eine
Mischung aus Country, Blue-
grass und Mainstream. Ob
dabei Stevie Ray Vaughn,
George Thorogood and the
Destroyers und Joe Satriani

jedermanns Ge-
schmack treffen, las- 4&

sen wir offen... mom | e

Bes onders ei ndr‘uc ks VO-] 1 Walzen auszuristen. Was sich

zunachst recht ausgefallen an-

pr‘ésentieren S-iCh dabe-i hort.entpupptsmh bei ndahe-
- rer Betrachtung als grandiose
die drei “SEESen Abend- rersewachtungals grands
stunden ausgetragenen gundurses aliesamt in eine
nn r Richtung neigen, wird ein Rei-
Rennen (Charlotte,

Br,.i Sto-l Und R.l Chmond) ; fenpaar weitaus starker bean-
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die Anzahl der Konkurrenten
aber mit Sicherheit verringern,
da Fahrzeugschdden nicht nur

sichtbar sind, sondern auch hungsweise Rennspielfreun- (11 Vor dom
extreme Auswirkungen auf die  den mit einem Hang zum hem- o
Fahrphysik Ihres Boliden ha- mungslosen Rasen recht zu ety

: : ; unseren Boli-
ben. Wer gar zu oft mit der machen, ist der Realismusgrad don at.
Streckenbegrenzung oder (Handling, Starke der Kl oder [2] Rasante
einem gegnerischen Auto Kon-  Lange des Rennens) nahezu Zwei-Spieler-
takt aufnimmt, riskiert einen stufenlos einstellbar. Profis Duelle mittels
Totalschaden — das Rennen ist pfeifen auf diese Regulierung, geteiltem
beendet. Dies ist besonders stellen alle Parameter auf den Bildschirm.

sprucht...

-..und Draufgdnger

Um es auch Einsteigern bezie-




Weil Thr mehr wollt!

Klar, Ihr kénnt iberall hingehen und
Eure Software kaufen. Aber warum
solltet Ihr das?

Thr wollt doch gute Preise, faire
Beratung, nette Leute und vielleicht
ein bisschen Fachsimpeln oder so.

Konnt Ihr haben!

Unten stehen 38 Adressen von
Independent
Euch

MultiMedia
Fachhdndlern, bei denen Ihr
selbst tiberzeugen konnt .

Logibyte Center
Schlofistr. 113
12163 Berlin-Steglitz

Logibyte Shop
Karl Liebknecht Str
10178 Berlin

Logibyte Shop
Prerower Platz 1
130051 Berlin

Bischoff und Partner
Dresdener Sir. 3
15232 Frankfurt/Oder

MultiMedia Soft
Spornmachergasse 1
15234 Frankfurt/Oder

MultiMedia Soft
Furstenberger Str. 6
15890 Eisenhuttenstadt

Gamestore
Untere Schrangenstr. 16
21335 Luneburg

Game Shop LKP
Staulinie 16/17
26122 Oldenburg

Game Shop LKP
Posthalterweg 15
26129 Oldenburg

Game Shop LKP
Ostersteg 9
26789 Leer

LAP
Faulenslr. 67
28195 Bremen

MultiMedia Soft
Sagerstr. 44
28757 Bremen

MultiMedia Soft
Marienstr. 19
33098 Paderborn

Xanadu
Neuhauser Str. 17
33102 Paderborn

M

Funtronixx
Die Freiheit 14
34117 Kassel

Lutz Althoff Computer
Lengefelder Str. 15
34497 Korbach

Gameshop
Steinweg 42
38100 Braunschweig

MultiMedia Soft
Markt 10
38350 Helmstedt

Tripel S
Berliner Allee 34-36
40121 Dusseldort

Connaction
Klarissenstr. 15
41460 Neuss

MultiMedia Soft
Kolner Str. 122/1.LD 5
41539 Dormagen

Mmi

Ir{rrrr(rri

Triple M
Limbecker Platz 9
45127 Essen

Tripel S
Sonnenwall 30
47051 Duisburg

MultiMedia Soft
Neuer Wall 2-4
47441 Moers

Cyper Games
Neuer Graben 11
49080 Osnabruck

Virus Game Shop
Poststr. 16
49808 Lingen/Ems

Triple M
Luxemburger Str. 26
50674 Koln

MultiMedia Soft
Josef Schlegel Str. 50
52349 Duren

Joystix
Oxfordstr. 20-22
53111 Bonn

Joystix
Berliner Str. 6
53879 Euskirchen

MultiMedia Soft
Unnaer Str. 42
58706 Menden

Ultimate Games
Hessen Cenlter
60388 Frankfurt

Ultimate Games
Isenburg Centrum
63263 Neu Isenburg

Gamestore
Konigstiéiner Str. 29
65929 Frankfurt

Mediaactive
Siegfriedsltr. 44
67547 Worms

g

RG Software
Stangenstr. 8
70771 L.-Echterdigen

TopCom
Leonberger Str. 97
71229 Leonberg

Point of Media
Marstall 48
71634 Ludwigsburg

MultiMedia Seizew
Oellignerstr. 19
84307 Eggenfelden

MultiMedia Seizew
Untergaiching 24
84347 Pfarrkirchen

Schauties
Gespinstmark! 33
88212 Ravensburg

MMI Fachgeschafte gibt es bereits 41x in
Deutschland.
MMI ist ein bundesweiter Zusammenschluss
selbstandiger Fachhandlern. Interessierte
Handler bekommen Informationen unter
07152-75065.
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Special

In dieser Ausgabe der

ilberaus beliebten Ru- M E N T A L ko M B AT
brik treten zwei Versen-

der gegeneinander an. In

der blauen Ecke steht Wolfgang “WIAL*
Wietschel, sein Konkurrent in der roten
Ecke heiRt Jorg “Dr. ACME” Brinkmeyer.
Der Notar hat sich uiibrigens vor dem
Spiel von der Sinnlosigkeit und volligen ,

geistigen Leere der Fragen (und auch der  wolfgang Wietschel, 36, Geschéftsfilhrer J6rg Brinkmeyer, 29, liebt Gran
Antworten) iiberzeugt bei WIAL ist ein echter Racer und besitzt  Turismo und spielt besonders gerne

eine Wumme. im Netz. 2

£ R R RS T B e e e R
1. Wo treffen sich “Hamm*, “Heat" und “Gas-0“? I(:;j;?ifas in Miinchen nicht Tierpark?) <k I{m&ﬁiigr;:;g r[;‘r;:;t:fgame heciybin o o
2. Filr welches automobile Spektakel ist “Single Trac* zustindig? e et s AL b ok i
3. In welchem Game machen Sie das Konigreich “Tokavia® unsicher? F;(r:::l[nl:::;;?ag'schon bestellen?) e (Bg’LTrgﬂcfeLol:::ighcearr;oumnmgencup?) o
4. Wie viele Sportspiele kommen aus dem I-hm “EA Sports“? : 20‘2,,,,'9"’,,, mal keine genaue Angabe ist..) 3 E::r:::v?ri:i giﬁiﬁ%ﬁiﬁ i
5. Warum ist die PlayStation grau? E:':r;irtl T:n"nf'?s"f:: ;}:g;;g;a;?s';ﬂrt niemarsll; Flnmc:fmzzﬁxm;n s a0
. Sonys andnens Snmvrdgame .. b AP Gl e seL A "
7. Um was fiir ein Spiel handelt es sich bei “Metal Gn.r Solid“? Fg;l;{: ;z:gg: !Pudefs Kern!) - Eﬁhﬁ;ﬁ;ﬂﬂﬁ:&:}; Vi e £
8. Ich spiele gerne PlayStation, weil... m‘;hﬁu b i (Dfsmg;ﬁas‘r:mi:; ke y.
9. Auf welche drei Titel warten Sie voller Spannung? ;; ;gg; ::3: ::;:;:ézg)mb ot 3/3 ﬁ;‘:ins?;;:lgﬁb?::;cigf gj:_; EJ:E ::,Ief.:;?)) 33

Indiziertes Spiel mit Wumme, F1'97, Gran  3/3  GT(PS), CRC I (PC), Dr. Robotnics Mean Bean  4/3
Turismo (alle PSX). (Ein echter PSX-Fan) Machine (Mega Drive) (z Extrapunkt!)

Obwohl Mr. WIAL seine Konsole Trotz seiner uniibersehbaren Nei-
GESAMTPUNKTE verstauben |38t, erreicht er im- 11 /1 4 gung zu anderen Konsolen kommt 11 /14

merhin noch Dr. ACME noch auf sehenswerte

10. Nennen Sie uns Ihre drei Lieblingsspiele (bllttform_unlbhln'lg).

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

IRWAdStation

An dieser Stelle sind Sie wieder gefragt. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht:

D’oe Fragen Gewinnen kénnen Sie diesmal
1) Welcher der folgenden Klassiker ist nicht von “V 2000“- Ei nes von zeh n Pads der Fi rma

Programmierer David Braben?

a) Gunship

b) Bubble Bobble ] u Stl

¢) Elite e

2) Wie heifit Bruce Willis’ virtuelles Ebenbild in “Apocalpyse“? Wollen Sie eines davon bald Ihr Eigen nennen? Schicken Sie uns |hre

a) Krusty the Clown Mail (ki : b o

b) Trey Kincaide Antworten als Postkarte, Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spa

¢) Bill Lewinsky testens 28.10.98 an WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-

3) Exklusiv in dieser Ausgabe: Die Jeopardy“frage“!!! Welche Frage Magazin, Stichwort “Mental Kombat*, Gruber Str. 46a, 85586 Poing,

paBt zu folgender Antwort: “Ach, ewig...“? Fax: 0 81 21/95-12 98, E-Mail: Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mit- > -,
3 mzer ll;rri‘gtvs:; ..WA‘:::L‘:ICD}:}:;? :fl!:‘elﬁkgzr = arbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren Angehdrige sind, N ~4
¢) Warum spielen Sie PlayStation? wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen, der Rechtsweg ebenfalls. i .,-,r?




INHALT

S
ohne die versteckten Moglichkeiten codes’

zu schummeln? LangWe;il—ig. Aus diesem Grund Madden NFL ’99
finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge N20 (US)
brandheile Mogeleien, coole Tips und einfallsreiche Crime Killer
Losungsvorschlage. von Artur Hoffmann NFL Extreme (US)
- Machine Hunter
® 2 Bust-A-Groove 70
$ho Wreckin’ Crew 71

Walkthrough:

Batman & Robin
(Teil 1) 74
® &® © O 600 0 0

Oldie:

Formel 1 76

Gamebuster/
Xploder-Codes:

- p 2) Dead or Alive 80
g ™ : Batman & Robin 80

Ridge Racer
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Revolution
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen
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Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

L. et mialeond ya
P o 2 _L?_‘:'g«ﬁ 15535:; P |

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

) EGAT Pl 2
[ AP I '.»-..J‘:;R - -g*-“'—b S o wmman
ir - e }3’;‘! S/ T \

Charaktere per Memory Card exportierbar
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4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter
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CODES

Der richtige Kniff

In dieser Rubrik finden Sie
Pafiworter, Levelcodes
und Tastenkombinationen
zu aktuellen Spielen.

Um MiB3verstandnisse aus-
zuschlieflen, werden US-
amerikanische und japani-
sche Games gesondert
ausgewiesen.

Test im Heft, Cheats hier! Aktueller geht’s nimmer. Neben
ausfiihrlichen Cheats zu den beiden in dieser Ausgabe
getesteten Titeln "Madden NFL '99“.und’?ﬁu’5t-A-G roove"
verraten wir lhnen auch einige hilfreiche Kniffe zu
"Wrecking Crew", "Machine Hunter", "Crime Killer", "NFL
Extreme (US)" und "N20 (US)".

Madden NFL '99

Das derzeit beste Footballspiel macht auch ohne die fol-
genden Cheats eine Menge SpaR. Wollen Sie aber einmal
mit einem Superteam in einem abgewrackten Stadion
antreten, miissen Sie einen der nachfolgenden Codes be-
herzigen.

Versteckte Teams

Wie nicht anders zu erwarten war bauten die Entwickler

jede Menge versteckte Teams ein. Um eine dieser Mann-

schaften freizuschalten, klicken Sie im Hauptmenu auf

die Option "Code Entry" und geben den entsprechenden
ein.

mis  CODEENTRY

/ (cone

& Aoocooe
< DELETE CODE

THROWBACK
WELCOMEBACK
GEARGUYS
TURKEYLES
SUPERSBOWLSH
BELLEOTTOMS
PEACELOVE
IMTHEMAN

o

@® Cleveland und Geburtstag

Obwohl das brandneue Team der Cleveland Browns offi-
ziell nicht dabei ist, konnen Sie die Geschicke dieser
Mannschaft in die eigene Hand nehmen, indem Sie den
Code "WELCOMEBACK" eingeben. Um mit den Jubilaums-
team (75. Geburtstag der NFL) die Gegner aufzumischen,
geben Sie "THROWBACK" ein.

mow kN

@ Absolute Pro’s

Neben den AFC- beziehungsweise NFC-All-Star-Teams
sind auch die letztjahrigen Pro-Bowl-Teams mit von der
Partie. Allerdings sind diese nicht frei wahlbar, sondern
miissen durch die beiden Codes "BESTNFC" (Pro-Bowl-
Team der National Football Conference) und "AFCBEST"
{Pro-Bowl-Team der American Football Conference) frei-
geschalten werden.

s GAMESETUP

&
@ _riavcame P

{ weaTHER & FAIR =
MOD ROST OFF
SCOUTING REPORT

NFC

" NOME TEAM
] 0 ' _STADIUM SELECT
L af (rime @ oav
‘ AFC

100 | OVERALL |1

¢ _ 100| OFFENSE | 100

100| DEFENSE | 100
f ' _ \100|sp TEAMS|1

@ Alles in aill:"l;
Zwei weitere unheimlich starke Teams schalten Sie durch

Eingabe der Codes "BOOM" und “IMTHEMAN! frei. Von

nun an dirfen Sie sich mit dem von John Madden héchst-
personlich zusammengestellten "All Madden Team"
sowie einer Mannschaft messen, die aus den besten der
Besten besteht (All Time Stat Leaders).

Mms  GAMESETUP

@  PLaYcANE

B
=
”’3 @  AwaYTEANM D
/] * . dv M sraowumseiect j
0 i) i T
£ati
TAT

AJADDEN Jiueatner L raiR
it +3

- MO0 ROST OFF
-\ | T ouTING REPORT |

100 | OVERALL |1
e 100 orrense [to0] »
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@ Beatles und Flower Power

Die 60er- und 70er Jahre wurden nicht nur durch Mi-
nirocke und Schlaghosen gepragt. Es gab auch eine
Menge erstklassiger Footballspieler. Um mit den besten
Pro’s dieser beiden Jahrzehnte zu spielen, geben Sie ent
weder "PEACELOVE" fiir die "60s Greats" oder "BELLBOT-
TOMS" fur die "70s Greats” ein.

Mms  GAMESETUP I
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@ 80er und 90er

Ahnlich dem vorhergehenden Cheat warten zwei Teams
auf Sie, die die besten Footballer dieser und der vorheri-
gen Dekade vereinigen. Um die "80s Greats" aufs Spiel-
feld zu fithren, geben Sie den Code "SPRBWLSHUFL" ein.
Nach Eigabe von "HEREANDNOW" stehen lhnen die "90s
Greats" zur Verfugung.

5

mus  GAMESETUP

@ riavcame B
@ AwAyTEAM

@ _STADIUM SELECT
(Time_ DAy D
Cwearner & rair DY . 8
‘MOD ROST OfFf
] SCOUTING REPORT
7 “J o9 |OVERALL|100Y iiiieiihy aid
Qo 100 | OF FENSE | 100 | | S
100 | DEFENSE |100 '

§ o\ 95/SP TEAMS SO |

® Heroen gegen Ausrister

Nach so vielen "Best-of-irgendwas-Teams" ist es an der
Zeit, die absoluten Groben des Footballsports zu reakti-
vieren. Geben Sie den Code "TURKEYLEG" ein, um mit
dem phanomenalen "All Time Greats Team" zu spielen.
Nicht ganz so bekannt, dafiir um ein Vielfaches witziger
ist das “NFL Equipment Team". Um diese skurrile An-
sammlung freizuschalten, geben Sie "GEARCUYS".

mus  GAMESETUP o

@ siaveane P
@ awaYTEAM [ ]

- e
1“ sTapiumSELECT __'__'?'
3 - Crime @ pav st
(/| Eam— e o Rk
\ cren MOD ROST OFF E.nn.: m’wg
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‘ L 100 ovuau__tg_of' b1
! " G 100/ oF FENSE [100] 50
100 | DEFENSE | 100 FPATrreT "
" G 100[sP TEAMS|10 ier )

® Entwickler und Vertriebler

Nach so vielen von Fachleuten zusammengesteliten
Teams durfen die Lieblingsmannschaften der Entwickler
(Tiburon Entertainment) und des Distributors (EA Sports)
nicht fehlen. Um EAs Superteam freizuschalten, geben
Sie "INTHECAME® ein, mit dem Code "HAMMERHEAD" ak-
tivieren Sie das Coder-Team.

Mg GAMESETUP

[ pLaYcamE P
@ awavTEAR B

- | ——— —
@ stapwumseLEcT B
{Time € oar T
{ WEATHER

"MOD ROST

100 | OVERALL :
100| OF FENSE
100| DEFENSE

100 |SP TEAMS

Verschollene

Stadien

Neben den versteckten Teams warten auch insgesamt
acht Stadien darauf, aus dem Dornroschenschlaf er-
weckt zu werden. Um eine dieser teilweise schon recht
betagten Arenen zuganglich zu machen, geben Sie den
entsprechenden Code im Bildschirm "CODE ENTRY" ein.

® EA Stadion
Name: EA Stadion

&

STADIUMSELECT

EASTADIUM

EASPORTS
SAN DIEGD FIELD GRASS
SAN FRANCISCO
SEATTLE CAPACITY 47,313

TAMPABAY
CONDITIONS FAIR
TENMNESSEE

WASHINGTON
PROBOWL
E4ASPCATS
SUPERBOWL

STADIUM OPEN

Standort: San Matteo, Kalifornien
Bodenbelag: Gras

Stadionart: Offen

Zuschauer: 47.313

Wetter: Sonnig

Code: EA_STADIUM ~

® Tiburon

Name: Tiburon Sports Complex

Mns  STADIUMSELECT

k'

/ TIBURON SPORTS COMPLEX

MAITLAND, FLORIDA

TIBURON
FIELD CRASS
STADIUM OPEN
capacity 47,313

YENRESSEE CONDITIONS FAIR
WASHINGTON

PROBOWL
EASPORTS

| SUPERBOWL

SANFRANCISCO
SEATTLE

TAMPABAY

Standort: Maitland, Florida
Bodenbelag: Cras

Stadionart: Offen
Zuschauer: 47.313

Wetter: Sonnig

Code: QURHOUSE




® RFK Standort: Oakland, Kalifornien

Name: Old Stadium Washington Bodenbelag: Gras
Stadionart: Offen
Zuschauer: 47.313
4400ix " o Wetter: Regnerisch
/ | oLDSTADIUM InwASHINGTON | 5
el WasHINGTON,0.¢ | ® Original Tampa AN ion
a Name: Old Stadium Tampa Bay v ™
} SEATTLE FIELS = “D‘::‘“ p‘ays a‘.\o
- :::::::E: bttt oreh Nur DM oL g
conoTions ram wms  STADIUMSELECT 49"
% prOBOWL e a%
} EASPORTS /
TIBURON °'~“.‘_IE'?..'H:._L"_!“A_'"A£‘_
! SUPERBOWL TAMPABAY, FLORIDA s
I WASHINGTON e "“i:.“ Pressestimme " 453
PROBOWL . o -
T P 2 DAKLAND ::::’I‘-‘ f:f;:s uherzeugen. B
:::::J!Ti CONDITIONS FAIR
Tew—e ,,Action KnubBei®i
Standort: Washington, D.C WASHINGTON mit Kult-Qualika-
dadenie SHS ten. Die Lemmiiifge
Stadionart: Offen dr T
Zuschauer: 55.683 SN ﬂ. 41)
Wetter: Sonnig leben di frpi=rds
Code: THEHOGS Standort: Tampa Bay, Florida
Bodenbelag: Gras ,,DEIS mﬁtj :) |
@ Original Miami Stadionart: Offen absolut stich ]g]
Name: Old Stadium Miami  HIER Zuschauer: 74 315
Wetter: Sonnig
Caode: SOMBRERO
mms  STADIUMSELECT B | ecieveiana
: Name: Old Stadium Cleveland

| OLDSTADIUM INMIAM]

T | MiAMI, FLORIDA

‘I 72 DOLPHINS

ms STADIUMSELECT B

BLD ETABIUN t8 CLEVELAND
EATNELAND, OWID

TAMPABAY
| TENNESSEE
WASHINCTON
! PROBOWL

FIELD CRASS
STADIUM OPEN
CAPACITY 73,000
CONMDITIONS FAIR

T
TuPEAROWL

EASPORTS
! TIBURON
N SUPERBOWL
E WASHINGTON

WA iwe TON
TAMES BAT

\

Standort: Cleveland, Ohio
: i - Bodenbelag: Gras N B
Stadionart: Offen - . n
Standort: Miami, Florida Zuschauer: 47.313 P\ay‘éia’\g‘.
Bodenbelag: Gras Wetter:; Regnerisch Nur DM S g
Stadionart: Offen Code: DOGPOUND99 4935* s
Zuschauer: 73.000
Wetter: Sonnig ® Astrodome
Code: NOTAFISH Name: Old Stadium Houston

Ein Flipper de
Premium-Klasse —

nur in der Spiélha |2
realistischer.

® Original Oakland
Name: Old Stadium Oakland

fremrsser
wasmiNGTON FraDun
CARACITY 43,88
CONSITIONS FAIR

rROROWL
oANLAND
mami
EaApORTS

mms  STADIUMSELECT [5

CLEVILAND

/ _OLD STADIUM IN OAKLAND Taies o
P v e e DANLAND, CALIFORNIA ]
76 RAIDERS \ =2
e :
e STADIUM OPEN -
CAPACITY 47,313 Standort: Houston, Texas =
A COMDITIONS RAINY e katan: Mo E
EASPORTS - . pacHPeIag: s n
§ TISURON — e _ Stadionart: Geschlossen E
f SUPERBOWL P

S WASHINGTON —— Zuschauer: 60.502 o
Wetter: Keine Witterung ﬁ

Code: FOR_RENT .
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N20 (US)

Schnell, aggressiv und gemein - diese drei Attribute be-
schreiben das Game! Gut, daB uns Franz Muxeneder aus
Grafrath seine gesammelten Cheats und PaRworter
zugespielt hat. DermaBen ausgestattet, wird das Spiel
wesentlich einfacher.

Hilfreiches

Um eines der hilfreichen Extras zu aktivieren, geben Sie

einfach den entsprechenden Code im PaRwortscreen ein.

Wistons

wiscoRe 0010000
[- =k 3

0002370

@000 \ £ 'ii

Von diesem Zeitpunkt
an stehen lhnen all die
hilfreichen Extras zur
Verfiigung.

Watery Ripple Effekt:
KREIS, X, QUADRAT,
DREIECK, DREIECK,
KREIS, DREIECK, KREIS
Feuerwande: X, X, QUA-
DRAT, X, X, X, DREIECK,
: DREIECK

Waffencheat: QUADRAT, X, KREIS, QUADRAT, X, QUA-
DRAT, KREIS, QUADRAT

Unegg'dﬁr-;ﬁ. viele Leben: KREIS, X, X, DREIECK, QUADRAT,

DREIE UADRAT, KREIS
Alle L uganglich: QUADRAT, DREIECK, KREIS, DREI-
ECK, |

IECK, QUADRAT, X
Bonusschi QUADRAT DREIECK, KREIS X, DREIECK
Bonuslevel: Q R

KREIS, DREIECK, dtf‘inmf QUADRAT

Cheats deaktivieren: QUADRAT, QUADRAT, X, KREIS,

KREIS, KREIS, KREIS, DREIECK

Levelcodes

Ist Ihnen das Game trotz der oben angefuhrten Cheats
zu schwer, sollten Sie die folgenden Levelcodes bean-
spruchen. Auch diese werden im entsprechenden Meni
eingegeben.

Level 2: KREIS, X, X, X, QUADRAT, KREIS, QUADRAT, X
Level 3: KREIS, X, KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK, X,
DREIECK

Level 4: KREIS, KREIS, DREIECK, KREIS, DREIECK, KREIS,
QUADRAT, QUADRAT

QUADRAT, QUADRAT, DREIECK,

Level 5: QUADRAT, DREIECK,
QUADRAT, DREIECK, QUADRAT,
DREIECK, DREIECK, KREIS

Level 6: QUADRAT, QUADRAT,
KREIS, QUADRAT, DREIECK, X,
DREIECK, X

Level 7: X, DREIECK, KREIS,
QUADRAT, X, DREIECK, KREIS,
DREIECK

Level 8: QUADRAT, KREIS, KREIS,
DREIECK, DREIECK, QUADRAT,
DREIECK, QUADRAT

Level 9: QUADRAT, KREIS, X, DREIECK, QUADRAT, QUA-
DRAT, X, KREIS

Level 10: X, DREIECK, QUADRAT, KREIS, DREIECK, X, X, X
Level 11: KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, KREIS,
DREIECK, QUADRAT, DREIECK '
Level 12: KREIS, X, X, X, DREIECK, X, X, QUADRAT
Level 13: QUADRAT, DREIECK, DREIECK, KREIS, KREIS, X,
KREIS, KREIS

Level 14: QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, KREiS KRE!S
DREIECK, KREIS, X

~Level |5: KREIS, DREIECK, X, QUADRAT, KREIS, DREIECI(

DREIECK, DREIECK
Level 16: KREIS, QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, KREIS,
KREIS, QUADRAT o -
Level 17: X, KREIS, DREIECK, x aumm' 0
QUADRAT, KREIS = o
Level 18: KREIS, DREIECK, KREIS, KREIS, DREIECK, QUA-

DRAT, QUADRAT, X

Level 19: QUADRAT, X, KREIS, QUADRAT, KREIS, X, X,
DREIECK

Level 20: KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, QUA-

DRAT, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT

Level 21: KREIS, KREIS, KREIS, KREIS, DREIECK, x. DREI-

ECK, KREIS

Level 22: KREIS, X, KREIS, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, X

Level 23: QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, KREIS, DREIECK,

X, KREIS, DREIECK

Level 24: KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT,
DREIECK, DREIECK, QUADRAT

Level 25: KREIS, X, DREIECK, X, QUADRAT, DREIECK, X,

KREIS

Level 26: QUADRAT, KREIS, KREIS, KREIS, X, KREIS, X, X

Level 27: QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, KREIS, X, X,
QUADRAT, DREIECK =
Level 28: QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, X, X, _x. QUA-

DRAT, DREIECK ' '

Level 29: X, X, KREIS, DREIECK QUADRK{ mﬁﬁ
QUADRAT

1) 2lijsiar S2lens

Zuallererst mochten wir uns natirlich ganz herzlich fir thre Zuschriften be-
danken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht
besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten, Ihre Cheats
entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder tber das eine, noch das andere Utensil verfiigen, konnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden uber Tips zu alten Spielen ins
Haus flattern, sehen wir, daR wir auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die ge-
ringe Anzahl der eingesandten Komplettlosungen verwundert uns ein wenig.
Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Computer, und ab damit
zur Post. Wir freuen uns nach wie vor tber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, je-
den Trick und Gber jede Komplettiésung, die wir in die Finger bekommen.




Warum zahlen Sie Porto ?
-> Lastschrift = Portofrel*

Jedes Spiel 159.-
Sonic Adventure
Virtua Fighter 2
Sega Rally 2

Seventh Cross

PC,PlayStation, Nintendo 64, Dreamcast

PlayStation
SilverValue-PSX 289.-
Umbauchip(JPUS)39.-
Mult-PSX (JPIUS) 359

Padin
Farbe

19.-

Infrarot
Pads

69.-
Multi Tap

69.-

59.-

Memory1MBit  19.-
Memory8MBit  44.-
Memory24MBit  69.-
Memory 48 MBit 89.-
ASCIH =~
Pad

59.-

G-Con4d5
Pistole J.ﬁ )

Pistole” =5

49.-
RGBScartKabel 19-
Link-Kabel 19-

Pad-Verlangerung 10.-
Antennenweiche 29.-

_____ VivaFootball (Nov.)

. WayneGretzky Hockey 98
& WWF Warzone
_-
~ Alundra

~ Asterix(Nov.)
_ Atlantis(Nov.)

¥ MediEvil (Okt)

| PSX Software
245

Alistar Tennis 2 (0Okt.)
BigAir(Dez.)

Box Champions(Dez.)
Cool Boarders 3(Nov.)
Everybody 's Golf
FIFASoccer99(Nov.)
ISSPRO98

John Madden NFL 99
Libero Grande(Nov.)
NBA Live99(Nov.)
NBAPro98

NHL Hockey 99
PremierManager 98
Rushdown (Okt.)
Snowracer

TotalNBA 98

Victory Boxing2(Okt.)

89.-

BaphometsFluch2

Blaze 'n’Blade(Okt.)
Breath of Fire 3(Okt.)

inkl. T-Shirt + Pin + Drache
Dreams(Nov.)

Final Fantasy7

Tenchu(Okt.)
Wild Arms(Nov.)

Geschicklichkeitsspiele

2B BRI B e BB RERERER

BEBERREB BB

Am Stadtgraben 50
Im Pavillion Stadtmitte
48143 Munster

11.00-18.30
11.00-14.00

Mo-Fr
Sa

(=0 e

Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

semebachstr.95 - Tal T 231 - 53 11 334
am Alpha-City-Center

44143 Dortmund - 53 11 335
Mo-Fr 11.00 - 19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
Sa  11.00-14.00 Mo - Fr10.00-18.30  Sa 10.00 - 14.00

PSX Software

Unsere Spiele des Monats:

Racing-Games
: Formel 1-98:
~ C3Racing(Nov.) 79-
servieren Sie sich den 1. Platz im Cockptt
CarCombat Game (Nov.) 84.- i
ColinMcRaeRally 89. Der Adrenah toB far pgober -
F197 89- |
F1°98(Okt.) 99- | *# -~
F1RacingSimulation2(Dez.) 89-
GhostintheShell 89-
grang#::s’;:i gg Spyra the Dragon -
t -
ek s 2. | Derckleine Drache mit dem feurigen Atem.
Nascar99(Okt) s. | Die 1. Bestellér erhalten aic:;s‘.ten-
NeedforSpeed3 go- | los ein Sony QD Cased 8 9
Psybadek (Nov.) 89-
SanFranciscoRush 8- _#
SanFranciscoRush2(Nov.) 74-
. scARS . Top -Ang ebote D|e Top-Hits
" TestDrive4x4(Nov.) 89.- R
" TestDrive5(Okt.) e Golden Goal 39.- s Sat sl
g Vglantet il | /lotor Mash 39.- S
Beat emUp NBAPro98 59.-
BioFreaks 79- . '
Legend(Okt.) 89-
Tai Fu (Nov.) 89- Reboot
Tekken3 ol Snowracer
ZeroDevide 2(Okt.) 79- Total NBA 98
Strateglespiele Premier Manager
C&C2Gegenschlag 84.- - —
Constructor(Okt) 28 Platinum Edition 1
e IUE UL B Sl Formel 1,Mechwarrior 2, Tomb
g::;'**“f;ww) g-— Raider,Resident Evil,Command
5 gl& Conguer,Lemming
Small Soldiers (Nov.) 89- . .
ThemeHospital 89- ol ﬂs'
TheUnholy War (Okt.) 89- H H'H
e, ol Platinum Edition2

69.-
Dominator
Joystick &
59.-

Stick ~

109.-

Baby Universe(Okt.) 79-
Bomberman World 79-
Busta Groove (Nov.) 89-
Fluid 79-
KulaWorld 89.-
PetinTV 79-
5th Element 89-
- Apocalypse(Nov.) 89-
ArmouredCore 89.-
B-Movie (Nov.) 84.-
BlastRadius 89.-
Centipede(Nov.) 9.
, DeathtrapDungeon 94.-
FutureCopLAPD2100 89.-
Ninja-Shadow of Darkness(Okt.)89.--
0.D.T.-OrDieTrying(Okt)  89-
PointBlank(FiirG-Cond45)  84.-
PointBlankmitG-Con45 149-
Rogue Trip(Nov.) 84.-
Shadow Gunner 89.-
Streak(Dez.) 84-
Tomb Raider2 94.-
Tomb Raider 3(Nov.) %.-
Treasures ofthe Deep 89-
Virus(Okt.) 89-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

Colony Wars, Forsaken, Frank-
reich 98,MDK,Oddworld,Panzer

General 2,Wipe Out 249 .

je nur

Platinum Edition 3

®

AceCombat2
B-Movie (Okt.) 84.-
Colony Wars:Vengeance (Nov.) 89--

N,ONatural Adrenalin 9%.-
R-Type(Nov.) Bl Air Combat,Crash Bandicoot 1,
V2000(Okt.) ;llDestruction Derby 2,Disruptor,
Jump'nRun Micro Machines V 3 49
Crash Bandicoot3(Dez.) 89.- j© nuv .2
Heartof Darkness 92.-- . sgs
Hugo(OkL) =8 Platinum Edition4
LuckyLuke relAlien Trilogy,Soviet Strike,True
TR S e L AL A Pinball, TOCA Touring Car Ch.,
Spyrothe Dragon (Okt.) G ElV-Rally, Worms 4 4
Tombi 89- je nur o
Wild 9 (Nov.) 94.- . —
Import-Games Platinum Edition5
Final Fantasy Tactics (US) "W Porsche Challenge, Tekken 2,
GranstreamSaga ol Ridge Racer 2, Spice World,
Metal Gear Solid (JAP) koMl Test Drive 4, Croc 49 89
Parasite Eve (US) 129- je nur

* Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 10.- DM, bei Lastschrift mit Kreditkarte ab 2 lieferbaren Artikeln
Porto- und NN frei (1 Artikel zzgl. 5 DM) . Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert.
Nachnahme: Portofrei ab 200.- DM Bestellwert - Lastschrift: Porto und NN frei ab 2 Artikeln !
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Crime Killer

NFL Extreme (US)

i
;
!
|
I

Interplays futuristische Gangsterhatz sieht gut aus und
spielt sich auch so. Da aber der Schwierigkeitsgrad nicht
regelbar ist, beifen so manche Aushilfscops ins Gras.
Falls auch Sie zu dieser Gruppe gehoren, werden Sie sich
tiber die komplette PaRwortliste freuen.

® Levelcodes

Level 2 (Vorstadt Blues): KREIS, QUADRAT, X, DREIECK

QUADRAT, X, DREIECK, QUADRAT, DREIECK, KREIS
Level 3 (Der Einbruch): KREIS, KREIS, QUADRAT, X, DREI-
ECK, KREIS, KREIS, KREIS, KREIS, KREIS
Level 4 (Blitzaktion): KREIS, KREIS, QUA-
= gf;giécDKR'EéES:E}:;ili, KREIS, QUADRAT,
Pacecch B evel 5 (Killer Kult): DREIECK, KREIS,
' KREIS, KREIS, KREIS, KREIS, KREIS,
KREIS, QUADRAT, DREIECK
Level 6 (Kidnapping): QUADRAT, DREI-
ECK, QUADRAT, DREIECK, KREIS, QUA-
t"" IJRAT X, X, X, DREIECK

Level 8 (Polizeiiiberfall): QUADRAT, DREIECK, QUADRAT,
X, DREIECK, QUADRAT, X, DREIECK, QUADRAT, X

Level 9 (Die Rettung): X, X, DREIECK, KREIS, QUADRAT, X,
DREIECK, QUADRAT, DREIECK, KREIS

Level 10 (Statik): KREIS, DREIECK, KREIS, KREIS, QUA-
DRAT, X, DREIECK, KREIS, KREIS, KREIS

Level 11 (Harte Bandagen): QUADRAT, DREIECK, QUA-
DRAT, DREIECK, KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUA-
DRAT, DREIECK

Level 12 (Gegen die Uhr): QUADRAT, DREIECK, QUADRAT,
DREIECK, QUADRAT, DREIECK, KREIS, QUADRAT, DREI-
ECK, QUADRAT

Level 13 (Notfall): X, X, X, DREIECK, KREIS, KREIS, KREIS,
QUADRAT, X, X

Level 14 (Autobahnraser): X, X, X, X, DREIECK, KREIS,

_ Level 15 (Die Offenbarung); X, DREIECK, QUADRAT, X, X,

DREIECK, KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT
Level 16 (Nachwort): X, DREIECK, KREIS, QUADRAT, DREI-
ECK, QUADRAT, X, DREIECK, QUADRAT, DREIECK

Level 7 (Eme _groBe Familie): KREIS,
, KREIS, QUADRAT, X, DREI-

Um die zahlreichen witzigen Goodies zu aktivieren, ge-
ben Sie die folgenden Codes (jeweils als First- bezie-
hungsweise Last Name) im Menu "Create Free Agent”
ein, Dieses erreichen Sie tber das Hauptmenu (Option
“Rosters”).

® Coole Codes

BICHEAD BOBBY: Die Kopfe der Spieler sehen aus wie

‘Wassermelonen.

COINHEAD COREY: Die Kopfe der Spieler sind zweidi-
mensional.

LAMEBOY LENNY: Die Animationen laufen ruckwarts ab.
GEORGE GIRAFFE: Die Halse der Spieler sind enorm lang.
BIG BEN: Die Spieler sind riesengroB.

TINY TOM: Die Spieler sind winzig klein.

MONKEY MICKEY: Die Spieler haben ultralange Arme.
SHRIMPY SEAN: Die Spieler haben extrem kurze Arme,

POSITION: @B POINTS REMAINING:
B

HARDEDR:
WEIBHT: 228 SPEER:
HEIGHT: & ¥ STAMINA:
SN BARK GUICKNESS:

, ARM STRENGTH:

4 ACCURACY:

: INTELLIGEMCE:

. TACKLE BREAKING:

40
a0
49
2B
40
a0
a0

O 5

Machine Hunter

Kommen Sie bei diesem Top-Down-Shooter nicht in die
Ginge, sollten Sie "77?Host???" als PaRwort eingeben.

Dies schaltet ein hervorragendes Cheatmenii frei. Wer es

nicht ganz so einfach will, sucht sich aus der folgenden
Liste den gewiinschten Code aus. Wird der Cheatm!ge-
nommen, ertont ein lautes Krachen. et
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@ Spiel als Robo-Z

Bust-A -Groove Der Endgegner, auf den Sie
normalerweise erst in der
zwolften Runde treffen, ist
~auch anwadhlbar. Dazu mis-
sen Sie das Spiel im hdrteren
Schwierigkeitsgrad  durch-
spielen.

® Spiel als Burger Dog
Wollen Sie in die FuBstapfen
des debilen Hundes steigen?
Kein Problem! Spielen Sie das
Game in allen Schwierigkeits-
stufen durch und schaffen Sie
dann den Normalmodus mit
dem ungelenken Hamm.

aus dem Takt kommen, sollten S
und Tricks zu Hilfe nehmen.

d M ‘alle C W

rigkeitsgraden gewonnen ha-
® Tanzansicht ben und dann mit Shorty
Um die coole Tanzansicht zu aktivieren, miissen Sie das noch einmal den Normal-Mo-
Game im einfachsten Schwierigkeitsgrad durchspielen. dus beenden.

Und zwar mit denjenigen Charakteren, die Sie im Tanz-

studio bewundern méchten.

® Neue Klamotten

Falls Ihnen die Garderobe der Tanzer auf den Wecker
geht, sollten Sie fiir ein wenig Abwechslung sorgen. Hal-
ten Sie dazu wihrend der Charakterauswahl die Tasten
SELECT und KREIS gedruckt und bestdtigen Sie mit X.
Nun hat |hr Favorit andere Klamotten an.

@ Spiel als Capoeira
- Um die Tanzboden
mit den eisernen
Zwillingen unsicher
zu machen, mussen

Sie das Spiel mit ® Level Skip m ;

einem  Charakter = Der wohl wichtigste Cheat ist der Level Skip. Um diesen _
durchspielen "3 auszufiihren, starten Sie ein Einzelspiel und entscheiden o
(Schwierigkeitsgrad ;:‘ sich fir einen beliebigen Charakter. Wihrend des Tan: £
Normal). :’-_‘;‘ : wettbewerbes driicken Sie die Tastenkombination

und SELECT - schon ist das Level bee!
und Weise kommen Sie in den Gi

| Yk




zen und schalten nebenbei alle versteckten Charaktere

frei. Cool, oder?

Wreckin’ Crew

Die ultimative Tastenkombination, die Ihnen alle Charak-
tere und Strecken des spaBigen Cartoon-Racers zugang-
lich macht, lautet: KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK,
DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, X, KREIS,
KREIS, KREIS, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, X.

MASTER SERVICE
Bestallungen bis 16:00 Uhr,
werden am salben Tag versandt
und solltan am néchsten Tag
bel Euch sain Il

Konsole incl.
Controller,
Rumble Pack orig.
und 1 Meg Karte

299, 00 DM

89,95
Am Cunbﬂ 3JP 12995
Actua Pool 79,95
All Star Tennis 99 79,95
Assault 79,85
Asterix 84,95
Asteroids 3D -
Atlantis 79,95
Azure Dreams 84,85
Baby Universe 84,85
Big Air 4
Bio Freaks 74,95
Blasto 79,95
Box Champions o
Breath of Fire 3 89,95
Breath of Fire 3 SE 104,95
Bust-a-Groove 89,95

Hardball 6
Hugo 1

Global Domination

Int. S. Soccar 88

N Mitte N b
\l@‘aﬁ\'\' erhditich !

Konsole incl.
2 Dual-Shock §
Controller *

" und 1 Meg Karte

299,00 D

119,95

8. Francisco Rush
SCARS
Shadow Gunner
- Small Soldiers
. Tennis 2 JP
ro the Dragon

79,95
79,95
84,85
79,95
79,85
79,95

119,95

89,95

rs 19452 JP 109,95

cket Fighter
‘Test Drive 4X4 US
" Test Drive 5
Tiger Woods 99
Ubik
V2000

79,95

-

*

79,95
89,85
79,95

C&C 2 - Gegensch. 79,95

Vampire Sav. E. JP 114,95

C3 Racing 79,95 79,9 Victory Boxing 2 79,95
C.World of Gamb. 2 79,95 3 Virus 79,95
C. Generation 2 JP 119,95 . Viva FuBball 84,85
Centipede 89,95 Wild 9's 79,95
Colony Wars 2:V. 84,95 Wild 9's (+T-Shirt) 84,95
Constructor 89,85 Wild Arms 79,95
Cool Boarders 3 89,95 Wing Over 2 79,95
Croc: Legend G. 39,95 : X-Men vs. Streetf. 89,85
Deer Stalker 79,95 Rayman 2 Zero Divide 2 84,95

@ NINTENDO® [T

=

Ninfendo
erater zu den mestmas, ab 9,85 DM

Bomb. World US 49,95
Chill - Snowboard. 49,95
Critical Depth 49,95
S. Match Soccer 49,95
Speedster 49,95
Warhawk 49,95
W. G. 3D Hockey 98 49,95
Extreme Snowbr. 49,95
X-Men: Children A. 49,95
Felony 11-79 49,95
Heavens Gate 49,95
PowerBoat Racing 49,95
NBA Pro 98 49,95
Forsaken 49 95

e

PSX MDK ;
Bust-a-Mo
Beast Wars US '

Konami Open Golf
Robo Pit

Bug Riders US
Slamscape
Bedlam

Jet Rider 2 US 5
Return Fire Road Rage
Total Drivin Swagman - Dre
TOCA Tour. Car Ch. Sentient

One Courir Crisis
Skull Monkeys Motor Mash

Preisliste fiir alle Systeme gegen 3,- DM Riickporto - *
nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden:
berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - Unfre
angenommen - Druckfehler und Irrtimer vorbehalten - Mi
verlieren die bisherigen Preise ihre Gilltigkeit.

id bei Druckiegung noch nicht fest Fragt
versandt - Bei Annaffmaygrweigerung

~——
DEMNACHST AUCH
IN IHRER
NAHE !

Karlsruhe (ca. 300m?)
ZENTRALE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karisruhe

Offnungszeiten: Mo.-F

Sie moéchten auch einen “
Sie sich mit uns in Verbi

‘6ffnen? Dann setzen
rtner: Tropf, Oliver

‘Telefon Vers

Verschiedene Partnerschafts
Handlermodelle

10721-93357 28




Fur alle Ballermanner

und -frauen.




inkl. 2 Level-Demo-CD
von Metal Gear Solid

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PRO 98

Die Fortsetzung der popularen FuBballsimulation fur die PlayStation.

Mit noch mehr Features, verbesserter Grafik und verfeinertem Gameplay
erwartet den Spieler das realistischste und spannendste FuBballspiel
aller Zeiten.

AZURE DREAMS ASSAULT

Azure Dreams kombiniert traditionelle Rollenspiel-Elemente mit bietet Non-stop Action und explosives Gameplay pur. Treten Sie
Monsterzucht und Stadtebau. Dabei kniipft dieses Rollenspiel nahtlos allein oder zu zweit an, und befreien Sie die Welt von einer

an die hohen Standards seiner beiden Vorganger Suikoden und Vandal auBerirdischen Alienrasse.

Hearts an. Werden Sie es schaffen, das Geheimnis des Turms der
Monster zu ltften?

PlayStation.. Play Stat[on

G. DARIUS VERSUS

reiht sich nahtlos ein in die Ringe der legendaren Darius-Spiele von In den StraBen gilt das Recht des Starkeren. Authentische

Taito. Es verfiigt Gber alle jene Eigenschaften, die einen exzellenten Kampftechniken wie z.B. Karate, Jujitsu, Kung Fu etc., leistungs-
Shooter der alten Schule ausmachen: Zwei-Spieler Action, dutzende fahige 3D-Engine, realistische Bewegungen der Charakter durch
Gegner und zahlreiche Power Ups. Motion-Capturing.

/MediaSMlarkt
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ALI(THRDUGH

Batman & Robin

Manche Spiele sind so anspruchsvoll, daf3 ein Durchspielen fast un-
moglich ist. Aus diesem Grunde verraten wir lhnen in loser Reihen-
folge komplette Walkthroughs. In dieser Ausgabe erfahren Sie, wie
Sie den ersten Tag in Gotham City iberleben.

Obwohl wir uns bei dieser Komplettlosung nur auf das
Notigste beschranken und auch auf Screenshots verzich-
ten, wiirde der Guide die komplette Cheatsektion bean-
spruchen. Aus diesem Grunde haben wir die Losung auf-
geteilt.

1.Tag

@ Bathohle

Ihr erster Blick fallt auf den Batcomputer. An diesem ana-
lysieren Sie Hinweise, we@e‘n’ einen Blick auf die Stadt-
karte von GothamCity un& laden oder speichern Spiel-
stinde. A i emgibt es drei Umkleideraume, in denen
Sie Ihre |

vorrate wieder auf Vordermann. Dariiber hinaus durfen
Sie Ihre Bat-Kampftechniken an holographischen Fein-
den im Westen der Hohle (neben Batgirls Umkleideraum)
trainieren. Alternativ dazu liben Sie sich im ostlichen Teil
der Hohle im ZielschieRen.

® Museum

Gegner: Snow Thugs, Mr. Freeze

Schon beim Eintritt in das Museum begegnen Sie dem er-
sten Schneeschurken. Gehen Sie geradeaus weiter, und
warten Sie darauf, dal die Alarmsirene ausgeht. Folgen
Sie den Stufen, um in den Hauptraum zu gelangen. So-
fort werden Sie von einigen Angreifern bestirmt, bis
dann Mr. Freeze selbst erscheint. Dieser eiskalte Feind
solite von der Spitze der Treppe in den Hauptsaal kom-
men. Wenn er neben der Statue in der Mitte des Raumes
auftaucht, bedeutet dies, daB Sie zu lange gebraucht ha-
ben und er den Diamanten stiehlt.

Das Juwel wird von einer Laserbarriere gesichert.
Wenn Sie zu lange warten, wird Mr. Freeze diese Barriere
deaktivieren und den Diamanten klauen. Rennen Sie
hiniiber zu der Statue und driicken Sie den Action-But-
ton. Eine Kamera zeigt lhnen, wohin Sie gehen miissen,
um den Schutzschirm auszuschalten. Der erste Schalter
befindet sich hinter dem ersten Glasfenster auf dem
rechten Balkon (in Richtung des Hauptraumes). Den
zweiten Schalter finden Sie in einem geheimen Raum un-
ter dem Buro in der Eingangshalle.

Secret: Die Aufzuge in der vorderen Eingangshalle
fahren herauf und herunter, wenn Sie auf das Schaltpult
an der Wand driicken. Finden Sie die beiden Sicherheits-
schlussel (fur jeden Aufzug einen), und Sie konnen den
Aufzug herunter schicken, um einen Geheimraum zu off-
nen. Die Schlissel sind in den Bliros versteckt.

@ Glitterati

Gegner: Snow Thugs, Mr. Freeze

Die Kamera an der roten Safetiir zeigt den Diamanten im
Inneren des Safes. Sie miissen diesen offnen und das Ju-

entitat wechseln und Ihren Batarang-\forrat
: aufladen. Links und rechts vom Bate '_'_ ; 55
~ sich zwei kleinere Hohlen. Dort bringen Sie !hre Energle-- :

wel an sich nehmen, bevor Freeze lhnen die Tour ver-
miest. Wahrend des Alarms kommen Sie kaum weiter.
Nach dem Alarm werden Sie Zugang zum nordostlichen
Bereich von Glitterati bekommen.

Hier finden Sie den ersten Schalter zur Deaktivierung
des Alarms. Im Rest des Levels werden Sie immer von
einer Kamera dariber informiert, wo der jeweilige
Schalter fiir die Tur zu finden ist. Dazu sind die vier
Abschnitte auch farblich markiert. Wenn Sie erst einmal
den ersten Schalter im Bereich des norddstlichen Biros
gefunden haben, kommen Sie zur ersten Safetir
Nachdem Sie ihn betitigt haben, erfahren Sie, daR sich
der nachste Schalter in der suidostlichen Flanke des Ge-
baudes befindet. Auf dem Weg zum Safe treffen Sie auf
versch:edene Tore. die |hnen den Weg versperren.
einfach Jeﬂesmal den Action-Button, um
vo der in Frage kommende Marmknspf :

versteckt IS!.

Sobald Sie zu der Safetiir in den oberen Biiros gelan-
gen, werden Sie entdecken, daR der Feind bereits hier
war. Sie muissen daher zum Hauptbereich rasen und alle
GCegner besiegen. Wenn lhnen das gelingt, sehen Sie eine
weitere Kamera, die einen Aufzug zeigt, in dem ein klei-
ner Diamant versteckt ist. Es handelt sich dabei um den
goldenen siidostlichen Abschnitt. Auf dem Weg dorthin
stoRen Sie auf ein Tor, das den Zugang zu diesem Bereich
versperrt. Um es zu offnen, gehen Sie zuritick zu dem ge-
rade geknackten Safe — hier finden Sie den richtigen
Schalter.

Ist das Tor geoffnet, gehen Sie weiter in den siid-
westlichen Abschnitt. Fahren Sie mit dem Aufzug in den
oberen Stock, um den Alarm-Ausschalt-Button fur die
restlichen Tiren dieses Bereiches zu finden. Sobald Sie
den kleinen Diamanten ergattert — oder wenn Sie zuviel
Zeit vertrodelt haben —, wird sich der Safe im Zentralbe-
reich o6ffnen. Sodann zeigt eine Kamera Mr. Freeze, der
sich den Diamant schnappt. Wenn Sie schnell genug
sind, soliten Sie ihn stellen und ihm das Schmuckstiick
abnehmen kénnen. Anderenfalls entkommt er.

Secret: Genau neben dem Hauptraum ist ein Fenster,
das Sie einschlagen konnen. Dahinter finden Sie einen
Gegner und eine groRe Uberraschung. Auch ein Schalter,
der die Tore zu den Nordwest-Bereichen offnet, ist hier
versteckt.

® Welt der Ringe

Gegner: Snow Thugs, Frosty

Sobald Sie den Haupteingang betreten, werden Sie sich
um ein paar Gegner kiimmern mussen. Je nachdem, zu
welcher Zeit Sie das Level betreten, hinterlassen lhnen
die Typen auch einige Extras.

In diesem Bereich gibt es zwei Turen. Diese sind zer-
storbar und fithren zu dem Safe, der den Diamanten be=
herbergt. Nachdem Sie durch die Abschnitte weiterge-
gangen sind und alle Gegner in den Bereichen | und 7
besiegt haben, driicken Sie vor dem Safe den Action-But-




ton. Eine Kamera wird einen Schalter im Boden offenba-
ren. Diesen miissen sie betdatigen, sonst geht es nicht
weiter.

Einmal im Safe angelangt, treffen Sie auf verschie-
dene verschlossene Tiren. Gehen Sie in der richtigen
Reihenfolge in die Raume, mussen Sie Frosty nicht
gegeniibertreten und finden den Diamanten, ohne Pro-
bleme zu bekommen. Weichen Sie von der richtigen Rei-
henfolge ab, mussen Sie mit Frosty kampfen, um an das
Juwel zu kommen. Gleiches bliiht Ihnen auch, wenn Sie
zu lange brauchen. Ein kleines, flackerndes Licht hilft Ih-
nen bei der Suche nach der richtigen Kombination.

Secret: In Abschnitt 1 gibt es zwei geheime Aufzuge.
Um diese zu aktivieren und die Pick-Ups zu bekommen,
miissen Sie durch den Ventilator (links vom Hauptein-
gang). Dies geht jedoch nur in Gestalt von Robin oder
Batgirl. Wenn Sie dies geschafft haben, erwartet Sie hin-
ter dem Ventilator ein Schalter. Dieser aktiviert den Lift.

® Kronjuwelen
Gegner: Snow Thugs, Frosty

In jedem der Zimmer wartet ein Schalter oder ein G¢

heimnis. Natirlich verstecken sich auch einige
Die Schalter in den beiden kleine:
I'.!‘-'.r "..'"* .-.‘."".. f
r. um an den Diamant zu kommen. Folgen Sie der Karte
bis zu Abschnitt 5, um auf zwei zerstorbare Ausgange

zu stoRen. Diese fuhren zu anderen Abschnitten dieser
Karte.

Durch einen gelangen Sie zu Bereich 6, wo es ein
Aufzugpuzzle gibt, der andere fiihrt Sie zu Abschnitt 7
und weiter zum Safe. Beide Abschnitte lotsen Sie zu drei
weiteren Schaltern. Wenn Sie in den beiden Areas alle
Gegner besiegt und alle funf Schalter gedruckt haben,
konnen Sie zum Safe weitergehen und den Diamanten,
sowie weitere Hinweise aufnehmen. Gehen Sie in Bereich
7 weiter, bis sie zu den drei zerbrechlichen Boden kom-
men. Verwenden Sie die Jet-Boots, um auf die andere
Seite zu fliegen. Wenn lhnen dies nicht rechtzeitig ge-
lingt, mussen Sie den fiesen Frosty besiegen, sonst sind
Sie den Diamanten wieder los.

Secret: In Area 2 gibt es ganz auf der rechten Seite
einen kleinen Raum. Die Tur zu diesem Raum konnen Sie
nicht zerstoren. Batman, Robin oder Batgirl konnen je-
doch die Liiftung neben der Tiir betreten. In dem Zim
mer finden Sie einen Schalter, der zum Safe fuhrt, und ei
nige dringend benotigte Pick-Ups.

® Gold und Wunder
Gegner: Snow Thugs, Frosty

m Kampf einen Hinweis oder Energie hinterlaft.

Nehmen Sie entweder eine Bombe, oder zerstoren
Sie die beiden Haupttiren mit einer Schlagkombination.
Ist dies erledigt, stehen thnen zwei Routen offen. Die er-
ste Moglichkeit besteht darin, dall Sie durch die Tar ge-
hen. und dann weiter bis ins KellergeschoR laufen (Be-

HI-HI-HILFE! Sy

atte 16 Seiten Cheats,
Walkthroughs, Game-
buster- bzw. Xploder-
Codes und Move-Listen
- jeden Monat helfen wir
vielen Spielern, bei kniffligen

und sollte darunter die von lhnen
benétigte Information nicht zu
finden sein, gibt es noch keinen
Grund, zu verzweifeln: Denn dann
notieren sich die freundlichen Da-
men und Herren einfach lhre Tele-

Spiele-Problemen
weiterzukom-
men. Dariiber
hinaus steht lh-
nen jeden Don-
nerstag von

Tips&Tricks

fonnummer oder
Email-Adresse
und machen sich
auf die Suche
nach der Lésung
Ilhres persoénli-

chen Problems.
Sobald sie fiin-
dig geworden
sind, klingelt bei
lhnen dann das
Telefon (oder er-
scheint eine
Email in lhrem Posteingang), und
Sie werden mit der bendétigten In-
formation versorgt!

Ein toller Service der
Tips&Tricks-Hotline, der fur echte
Hardcore-Zocker keine Wiinsche
mehr offenlaRt. Natirlich
wurden auch die typischen
Spieler-Zeiten bedacht: Von
11:00 Uhr bis 24:00 Uhr
steht |lhnen die Hotline zur
Verfiigung — schnelle Hilfe
muR eben auch am
Feierabend ge-
wahrleistet sein!

Hot_!i_ne:

0190 /873268 12

14:30 Uhr bis
18:00 Uhr un-
sere interne
Hotline mit
Rat und Tat
zur Seite.
Doch damit
nicht genug!
Um lhnen noch schnellere
Hilfe rund um die kleine
graue Konsole anbieten zu
konnen, steht lhnen nun
sieben Tage die Woche ein
Profi-Team zur Verfiigung.
\ Damit sollte es nun ein
{ ' Leichtes sein, lastige End-
gegner ins Daten-Nirvana
zu schubsen oder
schlichtweg unendliche Munition
zu ergattern. Aus einem Fundus
von lber 1.200 Spielelosungen
schopfen die fleiRigen Helferlein,

* DM 3,63/Minute

Die fleifigen Helferlein
bhei der Arbeit:
Die Tips&Tricks-Hotline

W uoneisAe|d 3||31z1yjo seq

uizebe
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reich 5). Erledigen Sie dabei alle Gegner, die sich lhnen in
den Weg stellen. Hier finden Sie den Schalter, der die
Safetur 6ffnet.

Die zweite Variante ist, daR Sie durch die Tir rechts
vom Haupteingang gehen und so in Abschnitt 2 landen
(einem kleinen labyrinthartigen Raum mit einigen Geg-
nern). Gehen Sie geradeaus weiter, bis Sie in das kleine
KellergeschoR in Bereich 3 gelangen. Sie mussen lber
die Kisten springen, um zum Safe zu kommen. Bei der
ersten Safetiir angekommen, driicken Sie den Action-
Button, und die Kamera wird Ihnen zeigen, wo Sie den

Schalter finden. Um den Tresor zu 6ffnen, miissen Sie
- sich an den Farbcode halten. Betdtigen Sie alle Schalter,

bis sie die gleiche Farbe haben. Sie horen ein Klicken,
und die Tur wird entriegeit. Drucken Sie wieder den Ac-
tion-Button, um sie zu offnen. Nun mussen Sie fir den
zweiten Safe noch einmal das gleiche Puzzle lésen. Der
dritte ist nicht so einfach zu knacken.

Sobald Sie alle Schalter auf griin eingestellt haben
und den Action-Button driicken, inda?f"sii'-c'h'-d'ie Farbe in
blau. Nun missen Sie die Kombla;ﬂon auf der neuen
Farbe entsprechend umstl "*ﬂ&m die letzte Tur zu

Boden fallen, um dorthin zu gelangen. Hier warten viele
nutzliche Pick-Ups auf Sie.

@ Botanischer Garten

Gegner: Snow Thugs, Frosty, Mr. Freeze

Die Tiiren zum Garten 6ffnen sich erst, wenn Sie die Geg-
ner ausgeschaltet haben, Dann sturzen sich aber gleich
weitere Feinde auf Sie. Haben Sie alle erledigt, duirfen Sie
sich tiber die zahlreichen Uberbleibsel freuen.

Achten Sie im weiteren Spielverlauf auf die Eiszap-
fenbomben! Sie miissen diesen ausweichen, da sie hoch-
gehen, sobald Sie ihnen zu nahe kommen. Wenn Frosty
schlieBlich auftaucht, wird er versuchen, den Diamanten
zu stehlen. Schaffen Sie es, den Kerl zu schnappen, mus-
sen Sie mit ihm um das Juwel kampfen. Wenn Sie auf
diese Weise den Diamant an sich bringen, erscheinen ei-
nige weitere Gegner, bevor der groRe Kerl versucht zu
entwischen. Haben Sie erst einmal alle von Freeze's
Jungs erledigt, werden Sie Zeuge, wie er durch den Mund
des Drachens flieht. X

Secret: Wenn Sie vor dem kleinen Podium im Garten
den Action-Button driicken, werden Sie einige Energie-
Pick-Ups finden. :

Fortsetzung fofgt

Es war einmail...

In dieser Rubrik verraten wir lhnen Tips und Tricks zu dlteren Spielen,
die entweder im Rahmen der Platinumreihe versffentlicht wurden oder
zu den unbestrittenen Klassikern zghlen. In der aktuellen Ausgabe neh
men wir Psygnosis’ “Formel 1” unter die Lupe.

ormel 1

Psygnﬂsis erster Ausflug in die Gefilde des rasanten Mo-
torspons begeasterte nicht nur durch eine coole Grafik
und ein exzellentes Gameplay, sondern auch durch die
zahlrenchenr_' anip atimsmdglrchkettan Um all die coo-
len Extras zu aktiviers n, klicken Sie sich durch die ersten
sechs Bildschirme, bis Sie im Screen "Race Qualify” ge-
landet sind. Hier geben Sie nun bei gedrickter SELECT-
Taste rasch die entsprechende Kombination ein. Falls es
beim ersten Mal nicht klappén sollte, probieren Sie es
gleich noch einmal aus!

LOADING

® Geheimer Kurs .
Um den geheimen Kurs freizuschalten, geben Sie die Ta-
stenkombination LINKS, KREIS, KREIS, DREIEC&.. DREI-

~ ECK, KREIS, HOCH und RECHTS ein. Starten Sie anschlie-
 Bend ein Rennen, und brechen Sie es sofort wieder ab.
" Bei der niachsten Kursauswahl sollte nun der Bonustrack

“Grand Champion" anwahlbar sein.
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=g Atlantis Dt 84 Forsaken e 59 S.CARS. Dt 88
:=-_: Azure Dreams Dt 88 Frankreich “98 Dt 84 | Spvro, the Dragon Us 109

P ~Batman & Robin Dt 88 Future Cop LAPD 2000 Dt 88  San Francisco Rush Dt 88
5 Blatreaks Dt 79 G Darius Us 109 Tales of Destinw Us 109

| ‘/ Breath of Fire 3 Dt 88 Heart of Darkness e 88 Tekken 3 Dt 88
5 C & C Gegenschlag Dt 8  ISSPro “98 Dt 88  The Fifth Flement Us 109
Capcom Generations Dt 88 Tenchu, Us 109 | Thunderfores 3, Us 109
5 Clock Tower 2 : Us 109 Moato Racer2 Dt 84 Thrill Kill Us 109

| A Colin McRae Rally Dt 84 Nascar 99 Dt 88 Ubik Dt 84
”» Constructor Dt 88 i Ninja Us 109 Unholy War Us 109

J "Darkstalkerss 3 : Us 109 : NHIL. "99 Dt 88 WarGames Dt 84

= Deception 2 Us 109 Parasite Eye Us 119 Wild 9 Dt 88

s 4 Dodgem Arena Dt 88 Rival Schools Is 109 WWEFE Warzone Dt 88

Dreamcast

Lleferbar ab Ende November

Fax: 02352/953349  HandierTei: 02352/953279
(24Std Bestellfax fiir Endkunden) . HandIEfFax-02352/953280_ ;

Auf Wunsch packen wir euch einen
Keychain (Schiusselanhanger) SR
Zu Eurer Bestellung gratis dazu. W T e )
- Alle Fraise in Diviinklusive der geseizichen MwaT. - Druckishisr, Immer Prasd’rdemng& und Lefeum vorioshalten - Unfreie Leferungen wesdsn nicht onganommen - Bel Annchmeverweiganung berechnen wir 30 DM Kestenpauschale

- lieferung dex %dymmwgnm salange dar Vorrat reicht - Sendungen Ins Alsland nur gegen \erkasse - Impart Prodluikde sind Kusabhangg - Es wird keine Haftung 1r Inkompatibllitat ubemommen - Porto und Vempackung 9.90 DM 2zg. NN
aﬁsm Urieere Rligemsinen Geschaffsbedingungsn die wir ihnen game ou if Warsch zusenden. Vieswendete Logas und Nomen sind singsfragene Warenzeichen ihrer Hersteler,
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: ; y Memory Card Memory Card ; Memory Card

| mit 120 Blocks mit 360 Blocks i mit 1080 Blocks
” r{/ : (8 Seiten a” 15 Blocks) (24 Seiten a 15 Blocks) [ ( y _ (72 Seiten a’ 15 Blocks)

e - Led Display Led Display : Led Display
= ¥ p— Erhaltlich in 5 Erhattlich in& i Erhattlich in 5
- ; verschiedenen Farben verschiedenen Farben | verschiedenen Farben
yat Unverbind, Presermpl Unverbind. Fresempf ' l . Unverdingl, Preicarrpt
e ' 39,95 D 59,95 DI | 89,95 DI
-

Digitaler Confroller
im bewahrten

Double Shock Controller
2 Motoren Technik

Vibration am Handgelenk
Verstarkt den realistischen

Erhaltlich in 5 Spielspass Classic - Design \
[ verschiedenen Farben Beliebig erweiterbar Erhaitlich in & %
_ Transparent Look Kompatibel zu Digital sowie Standard «# verschiedenen Farben _,4
; Anclogpads S
'l Unveroind. Fresermpt. Urvebind. Fresempt. Unvertindl: Fralesrmer 1
-_' 39,95 DM 29,95 DM 19,95 DM
V4
E

Rgb Kabel mit f = 3 - T3 1; 15 Block M Card
zusdleiche?'n Ac:xdaor-nund Video 2 Samtllche PPOd llkte mit phy?i‘k:alisj'\r;zySp;::her
Ausgang /‘; 7 W : Er.hr;:':rﬁch in5
Exzellente Bild - & Tongualitat > :_ SIDQ lln gut SOPtlePten : verschiedenen Farben

7~ Fachhandelerhiltlich  =i§f

4 Exklusiv Vertrieb durch Surflex - Schubertstr. 7 - D58762 Altena 19,95 DM
L Tel: 02352/953350

Unvaraindt Freeamp

Urwerond Preigsmof

19,95 DM

Lﬂgn (HsT) Pebernweg 5 - 691468 Wieslooh



® Dicke Pneus

Wollen Sie lhren Boliden mit iberdimensionalen Reifen
ausstatten, drlicken Sie die Tastenkombination RECHTS,
HOCH, DREIECK, LINKS, HOCH, QUADRAT und DREIECK,
Waren Sie schnell genug, erscheint die Meldung "Buggy
Mode Activated".

® Mini-Motorrader : =
Falls Ihnen die Formel-1-Autos zu langweilig sind, soli-

® Lava-Track

Dieser Cheat dndert alle Kurse in lavauberflutete
Strafen. Diesen etwas abgedrehten Trick realisieren Sie,
indem Sie die Tastenkombination QUADRAT, KREIS,
HOCH, RECHTS, RECHTS, KREIS und X eingeben. Die er-
folgreiche Eingabe wird lhnen durch die Textmeldung
“Lava Mode Activated” signalisiert,

GEST TINE

- ——y w—

ten Sie es einmal mit winzigeni—.Motbi'rédem versuchen,
Um diesen Modus zu starten, geben Sie die Tastenfolge
RUNTER, HOCH, KRE___I?-_S_.'?ﬁREIECK, RECHTS, HOCH, QUA-
DRAT, DREIECK ein. Bei erfolgreicher Eingabe erscheint
die Meldung "Bike Mode Activated" auf lhrem Bildschirm.

LAP TIME

Das offizielle PlayStation Magazin

KREIS, HOCH, RUNTER, RUNTER, RECHTS, KREIS, QUA-
DRAT und QUADRAT eingeben. Haben Sie alles richtig
gemacht erscheint die kryptische Meldung "Gibberish
Mode Avtivated".

® Deutsch!

Diesen fiir deutsche Spieler eher unsinnigen Code verra-
ten wir lhnen der Vollstandigkeit halber. Um bei jeder ge-
wahiten Sprache einen deutschen Kommentator zu
horen, geben Sie die Tastenfolge RUNTER, HOCH, LINKS,
LINKS, QUADRAT, KREIS und X ein. Waren Sie schnell ge
nug, erscheint die Einblendung "German Mode Activated".

. 81—

ONE PLAYER MODE

ARCADE - SINGLE RACE
AalL cmD

BOUND 15
PACINC - Al

ACTIVATED

® o sy & w GO BACK

LAP _TINE
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The game company

NINTENDO I | PlaySla(mn ‘M

-
-> S
-

G-SHOCK

0221-240 88 00

0221-240 88 03 oder 0221-240 00 89

NEOGEO

) POCKET......149,90
»el zur Dreamcagst

neup ab Oktober!
ab November

*>*NINTENDO

1080 SOWOOCKEIE iRl ciaivivn.isinssrisimstios 99,90
Blost CORS (ACHON e il stiasisas v rsvissovasesss 79,90
F1- WO Grontt P s i ilesitaismssss o s wensors 99,90

Int. Super SKr SOCOEY P8
Mission  Impossle.......o

NBA Hangfime  (Basketioal).....oiicin, 69,90
Turck 2 (engl PAL).... 3 10990
Woyne Gielzky ib(,kw 1Fﬁhcx kov] 02,90
Shaker Pack INncl. MEIMOY ..voeimeimssssssssmiens 19,90
MEMEIY CORL.... i viivssssnesvacorimimmitol RS ive ot 9,90

1 Contollerveriangeung  gibt es beil  jeder
N64-Software-Bestellung  kostenlos  dazu!!

SATURN JP

Neuhelten fir den Solun (p) bite felefonisch
erfragen

SECA
SATURN

< | PlayStation

Latun

Piovsiation + Dual ‘ﬂrm_"""?ﬁmll

PiayStation +2.Contr +Mem.Card................ 399,00
Video-CD Adapter incl. RGB-Kabel................229,90
Acode  Joyboard (Namco)... 109,90
Confioller (Sony) graw, schwarz, well............ 29,90
Contioller DualShock [Sony) grau.... 59,90
Controller DuakShock (Sony) schwarz, weld....69,90
Confioller NeGeon (grau, schwarz).................89.90
Guncan... 89,90
Memory Cm! IMH; ELXONY] 19,90
Memory Cad 2MEG (EXONY)... 29,90

Memory Cad AMEG (EXONY)........... ._.._._._.....AO,%

Memory Cad TMEG [SONY)....uveriserimmmeieninn 2, 90
Mulli Top: (MehspielerAdapten)........vere..09,90
Antennenodapler.... ..39,90
Link-Kabed [w“fbuﬂ*r HMI:}'IY(‘LS] 29,90
RGBKabel [EXONY).... L 19,90
RGB-Kabel 4 Stereo NHK)kKﬂ VU’UHJT +29.90

RGB Umschaltbox (4-Fach)....... ‘J‘-“)!l
ConfrollerVertangenungskabel.........iwin 19,90
Urnbausatz... e 39,90
Urmbau [ca ,‘[) TTIiﬂ] mn llf» »hrm f“uf:rﬂh‘ 89,90
5th Element [Action  Advenitue)..........99.90
Abe’s Bxodus (Action Jump' N ... 99,90
Al Star Tennis (Sports).... ..89.90
Alundia  [Rollenspiel).... Q920
Al Arcades Gieatest I!ﬂ\ 2 [C Hll 99,90
Azure Dreams  [Rollenspial)...... ._lmﬁ){)
Baiman & Robin [Action-Adventurg)............99,90
Bombemnan World  (Action).... ..89.90
Bio Frecks (3D-Fghfing).... 9990
Brave Fencer Musashi us [I\L,hon QPG] ...... 139,90
Breath of Fre 3 [ROIENSOIE).........commmeessmnsnnnnsnn 79,90

Breath of Fire 3 idEd. [Drachen 15cm,Pin..)139,90
Clock Tower || us (AAveniuig).........cmeis 129,90
Colin McRae Rally (ROCE).....cuimmmminn 2,90
Colony WarsVenegance (Space Combat),22,90

Consiructon  [SImMUIAHON)......cocrermememaiiin 99,90
Cime Kiler [ACHON)........ovemismsmminmssmnsmnisnnmes 99,90
CBC II + Mission CD (Shategy).......win 89,90
Diogon Seeds Us (AQVENTUIR)........cmminns 129,90
FludDepth  (Music-AVENTUE).......cmmmins 89,90
Flottenmandver  (SItegy). ...

Formel 1 98 [Race -29.10.98).............
G-Darius  (Shootex).... .
Ghost in the Shell [%D Shw JiH}
Gran Tuismo (3D Race)....

Grand Stream Saga us |Roﬁew1m¢=i]........._.._.
Heart of Dakness (Adventure).... e 99,90
Kagero us (Shatec wAzNonhr“] ne Uy 00
kunm us (Roller vsnrﬂl A e [0 )
unar; the Siverstarus (A BINOV).........wene. 159,90
Mraiww (Jump'n: un)... = 79,90
Metal Gear Solid us {AcMmh:r(s] 129,90
Nascar Racing ‘99 [R{n*] 99,90
NHL 99 ([ESNOCKEY). oo svvarmrassssssasssmsissesaisssesnes 99,90
NI (AGVENTUIE)....cvcvenirissersrrsssmmssssssassnsaienssssans 69,90

=~ | PlaySration

ODI. [ActonRolenspil).... )"—”“'M}
Parcsite Bve s [/\dvr_mtuo e A 12990
Font Biork [PatyShodter f GUREON).......c..c..... 99.90

RIypes [k‘i'):x\lﬂr] Tt AT R 29,90
Rayman 2 {Jtmp n an} .............. i 3990
Resdent B DC 18 [Dud ShocK). ... 0290
Rival School Us [ROhiing)......ciimmiaimmiin 129,90
Rockman Legends: (ACHON).........mmimmmisisminme | 22,90
Saga Fonber us (ROENSDIEN........mmssnmins. 1 22,90
Shadow Gunner [Batfiernechacon)....eei. 89,90
Sl Solders (Achion).... 99,90

7990

Steetighler Collection [)Uhrjmnj :
13990

Takes of Destry us [Rolensped)....

Tedden Il (3D-hohting + Keyir x__]|. S e | ) £
Tenchu us (Acveniue)............ . CARLARRAIRRGE [ P O
Theme Hogalal (Srmualion]..... ..o 720
Thundarforce 5 s (Shodle).. 119,90
Toca  2(louerwagenennen) i)
recsues of he Deep (Adhveriue)........wwe 99,90
772,06 8 1 (o e = INRRMRHRMRS e
War Games [SIede)........ e G990
Wi 9 fid. Ed. +TShit  (Achion Achveriue).......... 9990
WK ATTS  [ROIENSOIEN..... szt iemsrnsarmssismsrass G9.90
WWE Wazone [Wesling). ..o 99,90
Xenogears LS [ROIENSOIR).....wewmm s 139,90

Soundiock Bove Fencer Musashiden....)..... 79,90

Soundrock Fnd Fanfosy 7 [ACDS)...eee 102,90
Sounchack Fndl Fordosy Tactics  (2CD).......89.90
Soundiock Poasie Bve (2CD S)ein. 89,90
Soundiock Saga Fonies: (BCD ). 109,90
Soundhock Soukag.... ; w920
Soundhack Xe nx;ns [2(“[)*3] 02,90
Schilsselanhanger Final Fantasy / ............... > 1290
Schilssalanhénger Teken ... 'p" 990
A ANIME VHS-VIDEO
MANGA,
&,
Armitage Il Mok 1-20 i sessesisssisssssennd e 3990
Batie Ange Alia (di) e, 70
Bubblegum Crisas 14 (Om).......... e 4990
Counfcown Stoies VoL1-2 [Omu)....ees e 5990
Devil Hunter Yohko 1-2 {OmU)...oamann e 4990
B I A e sbuontass isdiaviamms itsiesvains v 39.90
Ghost i the Shel (Al 39.90
Gun Smith Cats Chapler 1-3 (Om.......... e 2990
LI G T e e cicsssihss afasaieismsnsinsnsaspssac idsan et 39,90
MDGeist VoI1-2 [OmMU)ccceccrininniiinen @ 3990
Mokdiver MaL1-3 [Ah)...cciiiiienniiins e 39.90
Neon Genests Evangelion (dff).......... RO e 39,90
Paticbor Vol.1-2 (d)... SE e L G
Phantom Quest C rm ‘M I ........................ e 39.90
Postic Lite (OmU)...... 39,90

Record of lodoss War VOLT-3..in e 49,90
Salommoon (cf) Vol 1-4........... A e 2490
Streeffighter I| TV Box (1ausverkauf) 2-4.....0e 59,90
TERKBA (.- S ..39.90
The Hokdenden VoLT-4..........cccnmniind e 49.90

Infos & Preislisten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 05 33 - anrufen und gewilinschte
Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten DIN A5-Riickumschlag!

Ab sofort lieferm wir versandkostenfrei zzgl.

3DM NN-Gebtihr

Bestellungen

unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet

Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Druckfehler, Irmtimer und Preisanderungen
sind vorbehalten. Es wird keine Haftung fir Inkompatibilitit ibernommen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch
ausgeschlossen. Defekte Ware wird repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB.
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(& 05 = w51 = e e A O SE
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Metal Sug  jp (Jump' n Shool).......
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Neciaris o (Shctege)...
Overblood 2 jp [Hmh’\amwuwj

Pao Wers i (SHCHEGE). ... vvviainrisivirssnenns
Pocket Fighter jp (SHI Fghfing)...

Puzzie Bobble 4 jp (Tuflelspiel)....
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Rivpes Delfa o [SHOOIEE),. v

Rama D [AVENRIB)....irmssemeisrisimnsing
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Gamebuster/Xploder-Codes

Die richtige Kombination:
Im Rahmen der Ausweitung dieser sehr beliebten Rubrik
verraten wir lhnen jeden Monat auf mindestens einer Seite
die wichtigsten Gamebuster/X-Ploder-Codes.

300C F51E 0063
300C F51F 0063
300C F520 0063
300C F521 0063

Unendlich viele Opti-Scope Raketen:
Unendlich viele Heaters:

Unendlich viele Batarangs:
Unendlich viele Bat Tasers:

Alle PAL-Camebuster/X-Ploder-Codes stammen aus Stefan Redels Feder. Vielen
Dank fiir die Mitarbeit! Falls Sie Uber einen Internetanschluf verfiigen, kénnen
Sie sich unter der Adresse http://members.xoom.com/redel/psxgb.html selbst
ein Bild von seiner ansehnlichen, nahezu tdglich aktualisierten Liste machen.

éB Das offizielle PlayStation Magazin

1> Dead or Alive

Unendliche Lebensenergie (Spieler 1):
Keine Lebensenergie (Spieler 1):

Ein Schlag besiegt den Gegner (Spieler 1):

Unendliche Lebensenergie (Spieler 2):
Keine Lebensenergie (Spieler 2):

Ein Schlag besiegt den Gegner (Spieler 1):

Spielzeit wird auf 99:59:59 gesetzt:
Extra Konfiguration freigeschaltet:
Raidou anwdhlbar:

Ayane anwaéhlbar:

® Andere Stimmen
Zack:
Tina:
Jann-Lee:
Hayabusa:
Kasumi:
Cen-Fu:
Bayman:
Lei-Fang:
Raidou:
Ayane:
Bass:

® Neue Klamotten
Zack:
Tina:
Jann-Lee:
Hayabusa:
Kasumi:
Gen-Fu:
Bayman:
Lei-Fang:
Raidou:
Ayane:
Bass:

8009 5DFO 00A0
8009 5DFO0 0000
8009 5DF0 0001
8009 5E48 00A0
8009 5E48 0000
8009 5E48 0001
8009 5108 FFFF
8009 4E92 7F40
3009 4E80 0001
3009 4E81 0001

8009 5148 0001
8009 514A 0001
8009 514C 0001
8009 514E 0001
8009 5150 0001
8009 5152 0001
8009 5154 0001
8009 5156 0001
8009 5158 0001
8009 515A 0001
8009 515C 0001

3009 513C 0005
3009 513D 000E
3009 513E 0005
3009 513F 0005
3009 5140 0005
3009 5141 0005
3009 5142 0005
3009 5143 0005
3009 5144 0005
3009 5145 000E
8009 5146 000E

= Batman & Robin

@® Batman

Maximale Ausdauer:
Maximale Kraft:

Maximale Geschwindigkeit:
Unendlicher Boost:
Unendlich Cellpower:
Unendliche Gesundheit:
Item Modifier aktiv:

Alle Waffen:

Alle Gadgets:

Unendlich viele Batbomben:
Unendlich viele Magnesiumbomben:
Unendlich viele Trinengasbomben:
Unendlich viele Aerial Attack Raketen:
Unendlich viele Polar Assault Raketen:
Unendlich viele Vine Slicing Raketen:

800C F4FC 9632
800C F4FE 9632
800C F500 9632
800C F502 0606
800C F504 0168
300C F506 0064

300C F507 0077 (Anmerkung 1)

800C F508 FFFF
800C F50A OFOF
800C F50C FFFF
300C F518 0063
300C F519 0063
300C F51A 0063
300C F51B 0063
300C F51C 0063
300C F51D 0063

Unendlich viele Throwing Birds:
Unendlich viele Staff Launchers:
Unendliche Batnet Gun:
Unendlicher Battle Blade Blaster:
Unendliche Turbo Lift Jet Boosts:
Unendlicher Bat Laser:
Unendliche Camera:

@ Batgirl

Maximale Ausdauer:
Maximale Kraft:

Maximale Geschwindigkeit:
Unendlicher Boost:
Unendlich viel Cell Power:
Unendliche Gesundheit:
Item Modifier aktiviert:
Alle Waffen:

Alle Gadgets:

Unendlich viele Batbomben:
Unendlich viele Magnesiumbomben:
Unendlich viele Tranengasbomben:
Unendlich viele Aerial Attack Raketen:
Unendlich viele Polar Assault Raketen:
Unendlich viele Vine Slicing Raketen: 3
Unendlich viele Opti-Scope Raketen:
Unendlich Heaters:

Unendlich viele Batarangs:

Unendlich Bat Taser:

Unendlich viele Throwing Birds:
Unendlicher Staff Launcher:
Unendliche Batnet Gun:

Unendlicher Battle Blade Blaster:
Unendlich viele Turbo Lift Jet Boosts:
Unendlicher Bat Laser:

Unendliche Camera:

® Robin

Maximale Ausdauer:
Maximale Kraft:

Maximale Geschwindigkeit:
Unendlicher Boost:
Unendlich viele Cell Power:
Unendliche Gesundheit:
Item Modifier aktiviert:
Alle Waffen:

Alle Gadgets:

Unendlich viele Batbomben:
Unendlich viele Magnesiumbomben:
Unendlich viele Trainengasbomben:
Unendlich viele Aerial Attack Raketen:
Unendlich viele Polar Assault Raketen:
Unendlich viele Vine Slicing Raketen:
Unendlich viele Opti-Scope Raketen:
Unendlich viele Heaters:

Unendlich viele Batarangs:
Unendlicher Bat Taser:

Unendlich viele Throwing Birds:
Unendlicher Staff Launcher:
Unendliche Batnet Gun:

300C F522 0063
300C F523 0063
300C F524 0063
300C F525 0063
300C F526 0063

.300C F527 0063

300C F52B70063

800C F55C 9632
800C F55E 9632
800C F560 9632
800C F562 0606
800C F564 0168
300C F566 0064

300C F567 007? (Anmerkung 1)

800C F568 FFFF
800C F56A OFOF
800C F56C FFFF
300C F578 0063
300C F579 0063
300C F57A 0063
300C F57B 0063
300C F57C 0063
00C F57D 0063

300C F57E 0063
300C F57F 0063
300C F580 0063
300C F581 0063
300C F582 0063
300C F583 0063
00C F584 0063

300C F585 0063
300C F586 0063
300C F587 0063
300C F58B 0063

800C FS5BC 9632
800C F5BE 9632
800C F5C0 9632
800C F5C2 0606
800C F5C4 0168
300C F5C6 0064

300C F5C7 0077 (Anmerkung 1)

800C F5C8 FFFF

800C F5CA OFOF
800C F5CC FFFF

300C F5D8 0063
300C F5DS 0063
300C F5DA 0063
300C F5DB 0063
300C FSDC 0063
300C F5DD 0063
300C F5DE 0063
300C F5DF 0063
300C FSEO 0063
300C FSE1 0063
300C F5E2 0063
300C F5E3 0063
300C F5E4 0063




< SOUAY PLAYSTATIOA

PlayStation

ALUNDRA KD 89,90
AZURE DREAMS DA 89,90
BIO FREAKS DA 89,90
BATMAN & ROBIN KD 89,90
BIO FREAKS DA 89,90
BOMBERMAN WORLD KD 79,90
BREATH OF FIRE 3 KD 85,90
CARDINAL SYN KD 79,90
COLIN McRAE RALLY DA 89,90
COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90
COLONY WARS: VENGEANCE (09/98) DA 89,

COOL BOARDERS 3 (10/98) DA 89,90
DAS FUNFTE ELEMENT KD 89,90
DREAMS (10/98) KD 89,90
DUNGEON KEEPER (10/98) KD 89,90
FIFA '98 - WM-QUALIFIKATION KD 89,90
FLOTTENMANOVER KD 85,90
FLUID DA 79,90
FORMEL 1 ‘98 (10/98) KD 99,90
FUTURE COP -LAPD 2100- KD 89,90
GRAN TURISMO KD 89,90

GRAN TURISMO (SONY)
INCL. LENKRAD UND PEDALE

GRAND THEFT AUTO
HEART OF DARKNESS

INT. SUPERSTAR SOCCER 98 89,90
MEDIEVIL 89,90
MEGAMAN X4 85,90

METAL GEAR SOLID (JAPAN)
MOTO RACER 2

N20

NASCAR ‘99 (10/98)

NEED FOR SPEED 3

0.D.T.

RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT
ROAD RASH 3D

R-TYPE (10/98)

S.C.A.R.S. 89,90
STREETFIGHTER COLLECTION 85,90
TEKKEN 3 85,90

TEKKEN 3 LOSUNGSBUCH
TENCHU (10/98)

552558958598 5655585 RRE58 &
8

VR BASEBALL 99 79,90
WARGAMES 89,90
WCW VS. THE WORLD 89,90
WCW NITRO 89,90
WILD 9'S 89,90
WWF WARZONE 79,90

11 SOADERIPRELS

BUST A MOVE 3

C&C 1: TIBERIUMKONFLIKT
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM
CROC

DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM
FORMEL 1 PLATINUM

- -
-y
iy

FORSAKEN 39,90
FRANKREICH 98 44,90
GOLDEN GOAL 39,90

JERSEY DEVIL

LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS
M.D.K.

MAGIC - THE GATHERING
MECHWARRIOR 2 PLATINUM

MICRO MACHINES V3 PLATINUM
MIDNIGHT RUN

NAGANO OLYMPIC WINTER GAMES

NASCAR ‘98 44,90
NBA 98 44,90
NHL ‘98 44,90
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE 44,90
SNOWRACERS 9 39,90

PANDEMONIUM PLATINUM
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM
POWERBOAT RACING
RESIDENT EVIL PLATINUM
SKULL MONKEYS

TEKKEN 2 PLATINUM

TEST DRIVE 4

TOCA - TOURING CAR

TOMB RAIDER 1

V-RALLY

WIPEOUT 2097 PLATINUM

55555608522 R55555508525225655585%
: :
-

incl. T-Shirt,
Ansteck-Pin
und Drachen

oT.
1099

‘Breath of Fire 3 Ltd. Edition

Liegnitzer Str. 13
82194 Groebenzell

Telefon: 08142-596840
Telefax: 08142-54654

Bestellannahme:

—cm (XSO0 T UEELR Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr

ALAAMBTUFE AGT. GCGEWICHLAG

incl.
DUAL SHOCK
Controller

'Moto Racer 2

ﬁﬂ@ﬁ@!ﬂﬂﬁﬁﬂf

.ays [a[ion'j DUAL SHOCK ™

¥ DUAL SHOCK. | CONTROLLER

-

i A

PAL-Version

3 2

H

g SO DIVY CAMESTER
Formel 1 ‘98 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung:
bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00
DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich, Der Mindestbestell-
wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise konnen variieren!!!

e

Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHOPS

WIAL Shop Augsburg

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 8 - 13 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 8 - 12 Uhr

WIAL Shop Darmstadt

Adelungstr. 22

Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr

WIAL Shop Neu Isenburg

Frankfurter Str. 147

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

WIAL Shop Ingolstadt

Ballhausgasse 2
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

WIAL Shop Gera

Kurt-Keicher-Str. 1

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,

Sa. 8 - 13 Uhr

WIAL Shop Siegen
HighDensity
Siegstr. 585

Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

WIAL Shop Sonthofen

Magic Media
.
| Blumenstr. 17
NEV,

0. - Fr. 9 - 18* Uhr, Sa. 9% - 12%° Uhr

CHEAT CHECKER 2222 TIPS & TRICKS BUCH
DUAL SHOCK CONTROLLER

ERAZER LIGHTGUN (SCHWARZ OD. TARNF.)
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL

GAMESTER II LENRAD INCL. PEDALE
GAMESTER “RUMBLE" LENKRAD

INFRAROT PADS (2 STCK.)

MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT

PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ

PSX II JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER
RGB SCART KABEL

SCORPION LIGHT GUN

VIDEO GAME CONTROL GLOVE

X-PLODER CHEAT CARTRIDGE

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

PESEEREEEERER

ACCESSORIES

7,80
55,90
69,90
79,90

109,90
149,90
59,90
59,90
24,90
29,90
19,90
69,90
99,90
79,90



é% Das offizielle PlayStation Magazin

Cheats

300C F5E5 0063
300C F5E6 0063
300C F5E7 0063
300C F5EB 0063

Unendlicher Battle Blade Blaster:
Unendlich viele Turbo Lift Jet Boosts:
Unendlicher Bat Laser:

Unendliche Camera:

@ Verschiedenes

Unendlich viele Miinzen:
Unendlich viele Batteries:
Fahrzeuge sind unzerstorbar:

300D 2912 0064
300D 2913 0064
801E 312E OOFA

® Anmerkung 1
Die folgenden Ziffern setzen Sie anstatt der beiden Fragezeichen in den jeweili-
gen "Item Modifier"-Code ein.

00: Batbomben

01: Magnesiumbomben
02: Tranengasbomben
03: Aerial Attack Raketen
04: Polar Assault Raketen
0S: Vine Slicing Raketen
06: Opti-Scope Raketen
07: Heaters

08: Batarangs

09: Bat Taser

0A: Throwing Birds

0B. Staff Launcher

oC: Batnet Gun

0D: Battle Blade Blaster
OE: Turbo Lift Jet Boosts
OF: Bat Laser

12: Chopping Blade

e Camera

I Ridge Racer Revolution

12 Fahrzeuge: 801D E564 0028

Buggies: 801E 65DC 0028,

Sie sind immer Erster: 8007 C750 0001
Fahrzeugauswahl: 8007 C682 000? (Anmerkung 1)
Kursauswahl: 801D CC14 0707

Checkpoint-Timer ist deaktiviert: 8019 4BAC 0606

® Anmerkung 1

Folgende Ziffer bzw. Buchstaben setzen Sie anstatt des Fragezeichens in den
Fahrzeugauswahl-Code ein.

3 F/A Racing

RT Ryukyu

RT Yellow Solvalou
RT Blue Solvalou
RT Pink Mappy

RT Blue Mappy
Galaga RT Prid’s
Galaga RT Carrot
RT Bosconian

RT Nebulasray

RT Xevious Red
RT Xevious Green
Racing

Racing Kid

White Angel

0 Q0 P> 0 0 MO R N

1= Vandal Hearts

Unendlich viel Geld: 8014 1E24 FFFF

@ Ash Lambert
Level Modifizierung:
Unendlich viele HP:

3018 0955 007?
8018 0984 03E7

Maximale HP: 8018 0986 03E7
Maximale AT: 8018 0988 03E7
Maximale DF: 8018 098A 03E7
Maximale AGL: 8018 098C 03E7

Experience Modifier 8018 098E 7777

Unendlich viele MP:
Maximale MP:
Spruch 1 Modifier:
Spruch 2 Modifier:
Spruch 3 Modifier:
Spruch 4 Modifier:
Spruch 5 Modifier:
Spruch 6 Modifier:
Spruch 7 Modifier:
Spruch 8 Modifier:
Spruch 9 Modifier:
Spruch 10 Modifier:
Item 1 Modifier:
Item 2 Modifier:
Helm Modifier:
Armor Modifier:
Sword Modifier:

® Diego Archer
Level Modifier:
Unendlich viele HP:
Maximale HP:
Maximale AT:
Maximale DF:
Maximale AGL:
Experience Modifier:
Unendlich viele MP:
Maximale MP;
Spruch 1 Modifier:
Spruch 2 Modifier:
Spruch 3 Modifier:
Spruch 4 Modifier:
Spruch 5 Modifier:
Spruch 6 Modifier:
Spruch 7 Modifier:
Spruch 8 Modifier:
Spruch 9 Modifier:
Spruch 10 Modifier:
Item 1 Modifier:
Item 2 Modifier:
Helm Modifier:
Armor Modifier:
Sword Modifier:

@ Clint Picard

Level Modifier:
Unendlich viele HP:
Maximale HP:
Maximale AT:
Maximale DF:
Maximale AGL:
Experience Modifier:
Unendlich viele MP:
Maximale MP:
Spruch 1 Modifier:
Spruch 2 Modifier:
Spruch 3 Modifier:
Spruch 4 Modifier:
Spruch 5 Modifier:
Spruch 6 Modifier:
Spruch 7 Modifier:
Spruch 8 Modifier:
Spruch 9 Modifier:
Spruch 10 Modifier:
Item 1 Modifier:
Item 2 Modifier:
Helm Modifier:
Armor Modifier:
Sword Modifier:

® Advancement Modifier (ersetzen Sie den Platzhalter durch den gewtlnschten

Statuscode)
Ash:

0000:
0066:
6666:

8018 0990 0063
8018 0992 0063
3018 099F 0077
3018 09A0 007?
3018 09A1 0077
3018 09A2 007?
3018 09A3 007?
3018 09A4 007?
3018 09A5 007?
3018 09A6 0077
3018 09A7 007?
3018 09A8 0077
8018 09AC 007?
8018 D9AE 0077
8018 0982 007?
8018 0984 007?
8018 09B6 007?

3018 09CD 0077
8018 09FC O3E7
8018 O9FE 03E7
8018 OA00 03E7
8018 0A02 03E7
8018 0A04 03E7
8018 0A06 7777

8018 DAD8 0063
8018 OADA 0063
3018 0A17 007?
3018 0A18 0077
3018 DA19 0077
3018 OA1A 0077
3018 OA1B 0077
3018 0A1C 0077
3018 0A1D 007?
3018 OATE 007?
3018 OATF 007?
3018 0A20 0077
8018 0A24 007?
8018 0A26 007?
8018 0A2A 0077
8018 0A2C 0077
8018 0A2E 0077

3018 0A45 007?
8018 0A74 03E7
8018 0A76 03E7
8018 0A78 03E7
8018 DA7A 03E7
8018 0A7C 03E7
8018 OA7E 77?7

8018 0A80 0063
8018 0A82 0063
3018 DA8F 007?
3018 0A90 007?

. 3018 0A91 0077

3018 0A92 007?
3018 0A93 007?
3018 0A94 007?
3018 0A95 007?
3018 0A96 007?
3018 0A97 007?
3018 0A98 007?
8018 0A9C 00??
8018 OASE 0077
8018 0AA2 007?
8018 0AA4 007?
8018 0AA6 0077

8014 1A18 7777
Hero

Champion
Paragon




Clint:
0000:
0065:
0065:
6565:
6565:

Diego:
0000:
0064:
0064:
6464:
6464:

Eleni:
0000:
0064:
0064:
6464:
6464:

Huxley:
0000:
0064:
0064:
6464:
6464:

Kira:

0000:
0064:
0064:
6464:
6464:

Grog:
0000:
0065:
0065:
6565:
6565:

8014 1A3AT7?
Soldier
Swordsman
Guardsman
Duelist
Dragoon

8014 1ASC 7?7?
Archer
Bowman
Hawknight
Sniper

Sky Lord

8014 1A7E77?
Mage

Sorcerer

Monk
Enchanter
Ninja

8014 1AAQ T77?
Healer

Bishop

Monk
Archbishop
Ninja

8014 1AC2 7777
Archer
Bowman
Hawknight
Sniper

Sky Lord

8014 1AE4 777?
Soldier
Swordsman
Guardsman
Duelist
Dragoon

® Spriiche und Equipment

01:
02:
03:
04:
05:
06:
07:
08:
09:
0A:
0B:
oC:
0D:
OE:
OF:
10:
3i):
| -4
13:
14:
j 53
16:
17:
18:
19:
1A:
1B:
| A i
1D:
1E:
T
20:
21:
22:

Faerie Light
Ice Storm
Rolling Fire
Faerie Star
Delta Mirage
Dark Star
SpeliBind
Piercing Ray
Envenom
Phase Shift
Roman Fire
Poison Cloud
Spread Force
Avalanche
Salamander
Healing
Mystic Shield
Cure

Healing Plus
Bless Weapon
Holy Lightening
Ultra Healing
Magic Charge
Holy Pressure
Supreme Healing
Stone Shower
Cure Wide
Healing Circle
Perfect Guard
Thunder Flash
Healing Wave
Mystic Energy
Self Healing
Healing

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

G Hint Shop Komplettiésungen ab 9,80 DM
Y’ Am Hollerbroch 36 / 51503 Rosrath (Ausnahmen in Klammemn vermerkt)

Tel. / Fax.: 02205.910-313 /-314 Alien Trilogy

Versandkosten (Inland): Alone in the Dark 1-3
Nachnahme 9,50 DM / Vorkasse 4 DM Alundro (29,80)

rsand ; Atlantis - Dos sagenhafte Ab.
Versandkosten (Ausiand; Vorkasse 12DM o 182 (1490

Fordern Sie die Gesamtliste an Betrayol in Antaro

Blode Runner

Cosper

Chronicles of the Sword

C & C - Sammlung (19,80) -
- Teil 1 und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)

Dotk Earth

Deathtrap Dungeon (19,95)
Diablo

Discworld 1 und 2 (14,80)
Excalibur 2555 A.D. (14,80)
Follout

Final Fantasy 7 (29,80)
Hexen

Jedi Knight

King's Quest 1-7

Lands of Lore 2 (14,80)
Loy 1-7

Legacy of Kain (14,80)

Little Big Adventure 1 oder 2
Lucoshrts Sammlung (14,60)
MDK

Monkey Islond 1 bis 3

L Lo Myst und Riven (14,80)
Riven und Myst Tomb Raider Oddworld: Abe’s Oddysee

4

Sie finden uns im Internet: Handleranfragen

httpz/iwww.hintshop.com erwiinscht

Distributor fur die Schweiz Distributor fir Osterreich
AHA CD-ROM Spiele Kornfeld OEG

Postfach - 3662 Seftigen Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien

Tel./Fax.; 033.345700 -1/ -4 Tel/Fax.: 0222.689755 -0/ -1 LSS

Phantosmagoria
Police Quest: SWAT
Resident Evil (14,80 / 19,80)
Riddle of Master Lu

Riven und Myst (14,80)
Simon the Sorcerer 1 und 2
Stadt der verlorenen Kinder
Stor Trek - Sommelbond

Star Trek - Generafions
Storcraft (19,80)

Stonekeep

Suikoden (14,80)

Timelapse

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomb Raider 2 (19,95)
Worcroft 1+2 & Exp. (14,80)
Warhammer - Geharte Rotte
Wild Ams

Wing Commander 3 und 4
X-Files The Game (19,95)

g

Tork: Der GroBinguisitor

Game Breaker Sol. 1 (29,80):
Dioblo, MDK, Resident Evil D.C,
Abe's Oddyses, C(&C 142,
Worcraft 2: Tides o. Darkness,
Warhommer: g. Ratte, “7"
Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Baphomet 1 42, Discworld 1+2,
Myst, Riven, Stadt d. v. Kinder,
Lagocy of Koin, Suikoden

~4




Cheats

23: Extra Healing I]g PGMSife Eve (US)

24: Hyper Healing
25 Healing Circle (billiger als bei 1C)

26: Piercing Light Maximale AT Points: 800B8A30 FFFF

27: Rainbow Stroke Unendlich Health: BDOBBAZE 03E7
: ; 800B8A3C 03E7
33; ?:3,',3:: i Quick Level Gain: 8009CFES FFFF
Start mit SMG: DO0OA76BC 03E8
800COES50 0067
Maximale Item Slots: 800COEOC 0032
Level 99: 800COEOA 0063
Maximale Bonuspunkte: 800COE10 FFFF
Unendlich Bonuspunkte (BPC): 8004AAAC 0000
Unendlich Munition (BPC): 80056BEO 0000
Timer steht auf 00:00:00: 800A76BC 0000
800A76BE 0000

2A: Dark Hurricane
2B: Rainbow Storm
2C: Dagger Storm
2D: Plasma Wave
2E; Dark Fire

2F: Explosion

30: Dynamo Hum
1 Herb

32: MegaHerb 1,58
33: Elixer Aktiviert Tools & BP Men: 8009CEFO FFFF

34: Mage Oil Sie besitzen alle Parasite Spells: 800COE24 1FFF

35: Leather Band Sie besitzen ein hohe Experience: 800COEQO FFFF

36: Iron Cap Maximale Ofense: 800COE2A 03EO0
37 Steel Band Maximale Defense: 800COE2C 03EO
38: Leather Mask Maximale Energy: 800COE2E 03EO0
Maximaler Status Recover: 800COE30 03EO
Maximale Active Time: 800COE32 03EO-
800COE34 03EO

39: Rune Crown
3A: Leather Armor i :
3B: Padded Leather Armor Maximale Item Capacity:
3C: Chain Mail
3D: Scale Armor
3E: Plate Armor
aF: Kevlar Armor
40: Heavy Cape
41: Wool Robe

@ Item Slot Modifier Codes (Anmerkung 1)
Slot 1: 800COE48 0077
Slot 2: 800COE4A 0077
Slot 3: 800COE4C 007?
Slot 4: 800COE4E 0077
: Slot 5: 800COES50 0077
4 e . Slot 6: 800COES2 0077
44: Zen Robe Slot 7: 800COE54 0077

? Slot 8: 800COES6 0077

45: Mojo Robe 5
Slot 9: 800COES8 007?
4p; Holy Key (nur Ash) Slot 10: 800COESA 0077

g Haly Key (nur Ash) Slot 11: 800COESC 007?
b fiahRey (nue Ash) Slot 12: 800COESE 0077
i Holy'Key (nur Ash) Slot 13: 800COE60 0077
4A; Holy Key (nur Ash) Slot 14: 800COE62 007?
4% Holy Key (nur Ash) Slot 15: 800COE64 007?
4C: Magic und Mysterious Crystal Slot 16: 800COE66 0072
4D: Magic und MVStEriOUS Crystal Slot 17: 800COE68 0077
4E: Magic und Mysterious Crystal Slot 18: 800COEBA 007?
4F: Magic und Mysterious CI’YS'(&I Slot 19: 800COE6C 0077
50: Magic und Mysterious Crystal Slot 20: 800COE6GE 0077
L Notig fiir Ash's Charakterausbildung Slot 21: 800COE70 0077
52: Vandal Helm Slot 22: 800COE72 007?
53: Vandal Armor Slot 23: 800COE74 007?
54: Reforged Vandal Heart Slot 24: 800COE76 007?
55: Rare Antique Coins Slot 25: 800COE78 007?
56: Metal for Alchemy Slot 26: : 800COE7A 007?
57: Golden Axe Slot 27: 800COE7C 007?
58: Mad Book Slot 28: 800COE7E 007?
59: Mushroom Slot 29: 800COE80 0077
SA: Moon Pie Slot 30: 800COE82 0077
5B: Iron Boot Slot 31: 800COE84 007?
5C: Unicorn Slot 32: 800COEB6 0077
5D: KingFoil Slot 33: 800COE88 007?
SE: HelStone Slot 34: 800COE8A 007?
5F: ShivBook Slot 35: 800COESC 007?
60: Necklace Slot 36: 800COES8E 007?
61: Banana Slot 37: 800C0OES0 007?
62: Macroman Slot 38: 800C0OE92 0077
63: Tarot Slot 39: 800C0E94 0077
64: Panian Slot 40: 800COE96 0077
Slot 41: 800COE98 0077
Slot 42: 800COE9A 0077
Slot 43: 800COESC 007?
Slot 44: 800COE9SE 0077
Slot 45: 800COEAQ 0077
Slot 46: 800COEA2 0077
Slot 47: 800COEA4 007?
Slot 48: 800COEAG 0077
Slot 49: 800COEAS8 007?
Slot 50: 800COEAA 0077

Anmerkung: Sobald Sie den letzten Code fiir den Advancement Modifier einge-
ben, bleiben Sie auf der vorletzten Stufe (Clint und Grog sind Duelists, Kira und
Diego Snipers, Eleni Sorcerer und Huxley ist Archbishop). Um den ultimativen
Status zu erreichen, miissen Sie den Status des zweiten Levels besitzen und an-
schlieRend den Code fiir das dritte Level eingeben. Erst dann dirfen Sie sich als
Ninja, Hawknight oder Dragoon versuchen.
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Spiele fiir 45,- Spiele fiir 49,90
Bedlam
R -
Discrupter dt.

Air Combat Felony 11 /79 dt.

Alien Trilogy Nanotek Warrior

Com. & Conquer dt. Raven Project
Destruction Derby 2 Riot

Fade to black Road Rage

Formel 1 Spice World

Int. Super Star Soccer Pro  Trash it

Int. Track & Field Tunnel B1 g
Micro Machines VS (Versus) dt. }i ;
Pandemonium Warhammer 7
Porsche Chall.

Rayman

Road Rash

Soul Blade

Soviet Strike

Tekken 2

Toca Touring Car

Tomb Raider

Thunderhawk 2

True Pinball

V- Rally

Worms

Wipe Out 2097

Spiele - Sp

Beatemup 4 d
Breath of fire 3
Command & Conau
| cyBalizone °
Dead or Alive
Final Fantasy 7

Fighting Force

Formel 1 '98

Futur Cop us.

Heart of Darkness

ISS Pro 98

+ Demo Metall Gear Solid
Ninja us.

Parasite Eve us.

Parasite Eve dt.

Point Blank (incl. Gun)
Riven Myst. 2

Spyro The Dragon us.
Tekken 3 jp.

| Tekken 3 us.

Thunder Force jp.

Hardware SO
Sony Playstation Dual Shock %
Sony Playstation Dual Shock + Umb@s
(keine Raubkopien spielbar)
Gun Blaster fur PSX / Sat
Konami Gun
Erazer Gun (G- Con)
Gun mit Laser Pointer
Scorpion (Gun)
Real Arcade Gun (mit Riickschlag
Game Buster (original Data Flas
Pad original Sony
Pad (Edge)

l Game Boy Adapter

ideospiele
Kompromisse

’ Frelhelt 14 - 34117 Kassel
: 0561 /12477
56}/ 7393801

Nlntendo 64

Spiele
1080° dt 89,90,-
139,90,
99,90,-
89,90,-
149,90,-
169,90.-
159,90,
89,90,-
99,90,-
89,90,-
89,90,-
139,90,-
129,90,
129,90,

acer dt.
‘Rash 3D dt.

& Roll Racing 2 dt.
§ 2 dt

n Masters dt.

g » True Golf
n:: » s ;tEx PR 3, Turok UNCE 90,
netal g Tetrisphere 9489,90,-
it o . Top Gear Raljy 139,90,-
; V- Rally . 129,90,-
) Need for Speed  the Deep dt. Wetrix P 119.90.-
4 o :Ell-\t?ngare Creatl { % Yoshi Story + Dual Heroes jp.  90,-
ngeon dt. Ninja dt. Hardware
Ninja-Shadow of D Nintendo 64 Konsole 249,90,-
O.D.T.dt Pad’s org. 49,90.-
kreich98dt. Onedt Rumble Pak + Memory 59,90.-
Pandemonium 2 dt. Game Buster 99,90,-
Pitfall 3D dt. Memory 256k 19,90,-
Memory 1MB 29,90,-
Memory 20 in 1 79,90.-
Adapter 39,90,-
Pad Verlangerung ca. 150 19,90,-
RGB Umbau incl. RGB Kabel139,90,-
- Modul Box 2,90,-
Game Boy Adapter 99,90,-

Multi Adapter (fur alle Spiele) 79,90,-

=T

ACTION FIGUREN Il

- Spawn:
Pad (Edge) Hardware SONY P Skull Quenn, Spelicaster, Raider, Orge,
Horrid
Pad Verlangerung :
Sony Maus Mekun 3D:

Pig Cop, Octabrain, Battlelord, Night Strike
Mekum
Movie Action Figuren

Sony Bag (Memory Card + Pad + Tasche)
Infrarot Pad’s (2 Stk, kabellos - SUPER FUNKTIC
Memory Card (Nachbau)

Memory Card 15 Block original Freddy (Nightmare)
Jason (Friday The 13")
Memory Card 120 Block - bt
Memory Card 360 Block PV; (Shexsy ons .
Memory Card 720 Block atrich (Species
RF Unit TV Adapter ; ) :
RGB Kabel W88 Ab Oktober B Fiouren “CALL™
i gt b e " Metal Gear Solid us. ! Vorbestellen !!

T A ST T S T TR




Cheats

® Anmerkung 1 - M96 : MO2F
Setzen Sie die zweistellige Kombination anstatt der beiden : M96R : Dress
Fragezeichen, die beim "Item Slot Modifier" als Platzhalter stehen. : P220 : N Vest
01: Bullets +6 . P220-2 : N Protector
02: Bullets +15 - P228 ; N Jacket
03: Bullets +30 : P226 : N Suit
04: DNA Bullets 2 P229 : N Armor
05: Rocket Ammo : M1911A1 : Kv Vest 1
06: Medicine 1 : M1911A2 - Kv Protector
07: Medicine 2 : MI1911A3 : Kv Jacket
08: Medicine 3 : MI1911A4 - Kv Suit 1
09: Medicine 4 2 MI1911AS g Kv Armor 1
0A: Full Recovery : P8 : SP Vest 1
0B: Super Junk : use : SP Vest 2
0C: Duper Junk ; USP-2 ; SP Protector
0D: Cure-P : USP-3 s SP Jacket
OE: Cure-D : Mark 23 - SP Suit 1
OF: Cure-C . G19 : SP Suit 2
10: Cure-M - G23 : SP Armor 1
i Full Cure - G22 : SP Armor 2
12: Revive : G20 : - SV Vest 1
13: Defense +1 : M712 . SV Vest 2
14: Junk s PPK

15: Trading Card - AM44

16: Tool : Maeda's Gun

|7 Super Tool : PPSh41

18: Item 24 : SP1E

19: Item 25 ; USP-TU

1A: Bullet Crate 1 AK-47

1B: Rocket Crate : DESOAE7

| Maeda Crate : Debug SMG

1D: Offense +1 : M870

1E: Offense +2 : M870-2

1F: Offense +3 : M500

20: Offense +4 . M500-2

21 Range +1 : Maverick

22: Range +2 2 S12

73; Range +3 : MI10B

24: Range +4 . M11

25: Bullet Cap +1 : M10

26: Bullet Cap +2 : MPSK

T Bullet Cap +3 - MP5PDW

28: Bullet Cap +4 : MPSAS

29: Defense +1 - MP5SD6

2A: Defense +2 ’ Micro ZU

2B: Defense +3 : Mini ZU

2C! Defense +4 - Full ZU

2D: CR Evade +1 : P90

2E: CR Evade +2 : MI16A1

2F: CR Evade +3 2 M16A2

30: CR Evade +4 : SG550

s PE +1 ’ SAR

32: PE +2 : G3A3

33: PE +3 - Type 64

34: PE +4 . XM177E2

35: Tool Kit < PSG-1

36: Super Tool Kit : FA-MAS

3 MOD Permit : MAG

38: Chrysler Key 1 ; M203

39: Chrysler Key 2 : M203-2

3A: Chrysler Key 3 : M203-3

3B: Chrysler Key 4 : M203-4

3C: Chrysler Key 5 : M203-5

3D: Chrysler Key 6 ; M203-6

3E: Chrysler Key 7 - M79

3F: Club 1 g M79-2

40: Club 2 : M79-3

41: Club 3 : M79-4

42: Club 4 : M79-5

43: Club 5 ; M79-6

44:; M84F ¥ HK40

45: M9 x AT4

46: M9-2 : AT4-1

47: M9-3 - LAW-80

48: M8000 : Maeda's Gun
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Angespielt | Dodgem Arena

W

2,

ir schreiben das Jahr 2049. Nachdem die Erfindung des Supraleiters und des

hocheffizienten Wasserstoffantriebs die Welt verandert haben,
versuchen die dekadenten Kids sich in der "Dodgem Arena"
den ultimativen Kick zu verschaffen. von Mathias Locher

er Spieler schlipft in
die Rolle eines Profis
der Dodgem Elite
Liga. Bei diesem Sport
befinden sich vier
kleine Gleiter — die sogenann-
ten Dodgems - in einer in
mehrere Hohenstufen unter-
teilten Arena. In der Mitte ist
ein Puck-Generator, der fur
ausreichenden Nachschub an
Spielgerdten sorgt. Fahrt man
mit seinem Vehikel gegen

,'I“ e 1

Round 1 losi!

¥ try again
me nu

[1]1 Dieses Schicksal
ereilt fast jeden Dod-

gem Arena Spieler
frither oder spiter.
[2]1 In der Dodgem

Arena lebt man ziem-

lich gefahrlich. [3]
So frei vor dem Tor

darf man nicht mehr

danebenschiefien.

einen Puck, so bleibt dieser
magnetisch an der Spitze des
Gefahrts haften. Nun sollte
man sich schnell zum meist er-
héhten Rand der in Suppentel-
ler-Manier aufgebauten Arena
begeben, wo das Tor, in wel-
ches man den Puck befordern
soll, bestiandig seine Runden
dreht.

Um lberhaupt den - je
nach Kampfschauplatz zum
Teil betrachtlichen — Héhen-

2 gm=2fr BE.8

unterschied uberwinden zu
konnen, benotigt der eigene
Dodgem Energie. Diese liegt in
Form von kleinen Behaltern
verstreut auf dem Spielfeld
herum. Wenn die Kraftreserven
aufgebraucht sind, sinkt die
Hochstgeschwindigkeit des
eigenen Cleiters erheblich. Das
Erklimmen des ArenaduReren
ist aufgrund des fehlenden
Schwungs nun nicht moglich.

4

0000

S S—

el

AuBerdem ist das Magnetfeld,
welches den Puck festhalt,
dann so sehr geschwacht, daB
Sie das Spielgerdt sofort verlie-
ren, wenn Sie von einem Geg-
ner angerempelt werden.
Diese Tatsache wird beson-
ders im fortgeschrittenen
Spielverlauf wichtig, da zu Be-
ginn den vier Dodgems auch
vier Pucks zur Verfligung ste-
hen. Hat man jedoch ein Level
erfolgreich - also mit
den meisten Toren -
beendet, so erzeugt
der Puck-Generator
im nachsten Level
nur noch maximal
drei Pucks gleichzei-
tig. SchlieRlich kamp-
fen alle vier Spieler
um eine einzige
runde Scheibe. Um

~ g™
Dodge

Ay
mn
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einem anderen Dodgem den
Puck zu entwenden, muB man
zunichst dessen Energie redu-
zieren. Hierfir sind die ver-

streut auf dem Spielfeld herum-

liegenden Waffen bestens ge-
eignet. Verschiedene Laser und
Raketen sind fiir heiRe Duelle
stets zur Hand. Besonders
gemein ist ein Greifarm, mit

dessen Hilfe man sich das lang-

wierige Beharken des Gegners
ersparen kann, denn dieses
nitzliche Tool entwendet
einem ungliicklichen Dodgem-
Jockey den Puck direkt.

Multiplayer-
Offenbarung?

Das Versenken des Pucks im
Tor gestaltet sich zum Teil
sehr schwierig, da dieses in
unregelmaRigen Abstianden
sprichwortlich den Rolladen

herunterfahrt. Dann sind kurz-

fristig keine Treffer moglich.
Der Spieler gewinnt dabei
schnell den Eindruck, daR dies
immer grade dann geschieht,
wenn man sich von Gegnern

vollig unbehelligt dem wider-
spenstigen Ding genahert hat.

Dodgem Arena wird sicher-
lich von den vielen Multiplay-
ermodi leben. Zwei Spieler
kampfen an einer Konsole ent-
weder im Team gegen den
Computer oder gegeneinander.
AuBerdem lassen sich zwei
PlayStations via Linkkabel ver-
binden, so daR sich die Zahl
der menschlichen Spieler auf
maximal vier erhoht. Auch hier
kann entweder in Teams oder
jeder gegen jeden auf Torjagd
gegangen werden.

Die Arenen unterscheiden
sich sowohl in ihrer Topogra-
phie als auch in ihrer Atmo-
sphare stark voneinander. Die
Palette reicht dabei von einer
Dschungellandschaft aber
eine japanische GroRstadt-
arena bis hin zum kaliforni-
schen Surferstrand. Neun nor-
mal anwahlbare und zwei
Geheimarenen sollen im ferti-
gen Spiel enthalten sein.
AuBerdem wollen die Entwick-
ler verschiedene Dodgem-
Fabrikate implementieren, die

uber unterschied-
liche Eigenschaften
verfugen.

Beim Schwierig-
keitsgrad sollte auch
noch etwas Grob-
und Feintuning ge-
macht werden, da
das Spiel in der uns

vorliegenden Fassung wegen
seiner hohen Anforderungen

fur Anfanger doch et-
was zu frustrierend
sein durfte. mom

L

Paystation

[1-21 In elf
verschiedenen
Arenen kurven
Sie mit ihren
Dodgems herum.

P 1124 ULTRA RACER PSX.
> Ansloges Mini-lomkrsd &

Uberzengen Sie sich von unserem
mmmmmmmw
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Angespielt | Legend

Zweidimensional scrollende Action-Gamés

scheinen ein wenig aus der Mode gekommen zu sein. Geht es nach den

"Legend'"-Machern Toka, wird dieser Zustand
in Kirze der Vergangenheit angehoren. von Artur Hoffmann

m mittelalterlichen
Konigreich Tokavia
geht es drunter und
driber. Schuld daran
ist der verstoRene
Bruder des Konigs, der sich im
Asyl der schwarzen Magie ver-
schrieben hat und nun nach
Rache durstet. Im finsteren

Morlock hat er einen kongenia-

len Partner gefunden, mit des-
sen Hilfe er die Macht an sich
reiBen will. Niemand wagt die
offene Rebellion - lediglich die
beiden Leibwéachter Axel und
Tara stehen lhrem Regenten
zur Seite. An genau dieser
Stelle greifen Sie ein. Entweder
in Gestalt einer der beiden
treuen Vasallen oder des drit-
ten Charakters Karo machen
Sie sich auf die Jagd nach dem
Bosen. Dazu mussen Sie insge-

samt 25 - in funf groRe Missio-

nen eingeteilte — Level, die
voller Gegner stecken, durch-
streifen.

Waffenschmiede

Um sich seiner Haut zu erweh-
ren, verfligt lhr Charakter zu-
erst Uber ein einfaches
Schwert. Dieses ist aber nicht
unzerstorbar, sondern — wie
bei "Soulblade" - nur begrenzt
haltbar. Somit werden Sie Ihr
Kampfwerkzeug des ofteren
wechseln missen. Im weiteren
Verlauf finden Sie Kampfaxte,
Langschwerter und Armbriste.
AuRer den Waffen gibt es jede

- [1]1 "Let the Legend begin!" [2] Bonus-
[T L) " L 120 (0) 31 7)) N cinlagen sorgen fiir ein wenig Ab-

. wechslung. [3] Mit einem Feuersturm
kehren Sie zuriick. [4] Eine Statistik
klért Sie iiber lhre Effizienz auf.

€ eern 3G

hwp" 7

Menge Extras, die
aufgesammelt wer-
den wollen: Gold-
bzw. Silbermiinzen
und Edelsteine las-
sen die Brieftasche
anwachsen, Nah-
rungsmittel wie
Melonen, Apfel
oder Wein peppen
die Energievorrate
wieder auf und Phiolen dienen
als Zauberspriiche. All diese
Coodies sind entweder in den

Ly
sporadisch anzutreffenden Ki- BONUS l{ﬂﬁo
sten versteckt oder werden B> L H"_

: : FINAL BLOW:
von verblichenen Gegnern hin-
terlassen. Da die Extras nicht TOTAL SLUMS
den ganzen Tag herumliegen, T0TAL &4

mussen Sie rasch handeln und
dabei trotz allem die angrei-
fenden Widersacher in Schach

halten. coole Combos hin, die die Le-
Haben Sie gerade keine bensenergie der Cegner rasch
Waffe in der Hand, wehren Sie schrumpfen lassen. Auf diese
sich mit Faustschlagen und Art und Weise fighten Sie sich
FuBtritten. Mit den richtigen durch die seitwarts scrollenden

Tastenkombinationen legen Sie  Schauplatze. Da es teilweise
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ziemlich blutig zugeht, haben
die Entwickler eine optionale
Entscharfung eingebaut.

Am Ende jeder Episode tref-
fen Sie auf einen besonders
harten Oberfiesling, der nicht
mit sich spaRen laRt. Ist der
LevelboR endlich besiegt, er-
wartet Sie ein kleines Bonus-
spiel, in dem Sie z.B. in bester
Ego-Shooter-Tradition auf
Fasser und Kisten ballern. Be-
sonders treffsichere Armbrust-
schitzen werden durch Power-
Ups, Geld und sogar mit Ex-
traleben belohnt. Die Kohle in-
vestieren Sie anschlieRend in
neue Waffen oder Heiltranke.
Haben Sie trotz aller Pflege ein
Leben verloren, stehen lhnen
vier weitere Anldaufe zur Verfi-

gung.

Buggy!

Auf den ersten Blick sieht Le-
gend beeindruckend aus: Ex-
zellente 3D-Crafiken, gut ani-
mierte Gegnerscharen und nett
anzusehende Kampfszenen
machen Laune. Lediglich die
ungenau reagierende Steue-
rung fallt unangenehm auf.
Das Bemerkenswerteste ist
aber der unglaublich hohe
Schwierigkeitsgrad, der fast
schon in Frustration ausartet.

Das Bemerkens-

werteste ist der
unglaublich hohe

Schwierigkeits-
grad, der fast

schon in Frustra-

tion ausartet.

R TS

heel §: 1 £

[11 Endlich ist der
erste Levelbof be-
siegt. [2] Bei den
Fights geht es ganz
schin zur Sache.
31 Warum tauchen
die Gegner immer
im Dreierpack auf?

Kaum haben Sie drei Gegner
besiegt, tauchen bereits vier
neue Typen auf, die Sie gna-
denlos in die Mangel nehmen.
Werden Sie einmal getroffen,
[aRt Thr Charakter seine Waffe
fallen und Sie missen sich mit
bloRen Handen bzw. mit
FuBtritten zur Wehr setzen und
zusehen, daR Sie so schnell
wie moglich wieder ein Stich-
oder Hiebwerkzeug in die
Hand bekommen. Das Ge-
meine daran ist, daR Sie meist
in eben jenen Momenten ange-
griffen werden, in denen Sie
eine neue Waffe an sich neh-
men. Und was passiert? Rich-
tig! Sie lassen die Waffe sofort
wieder fallen.

Ein wenig leichter geht es
im kooperativen Zwei-Spieler-
Modus zu, da hier zwei Recken
in trauter Zweisamkeit gegen
die Ubermacht antreten. Wei-
tere kleinere Ungereimtheiten
wie z.B. Gegner, die sich ge-
genseitig vernichten, herabfal-
lende Kisten, die Sie erschla-
gen oder eine ungenugende
Speicherfunktion zeugen vom
Betastadium der uns vorliegen-
den Version.

Weitaus besser sieht es be-
reits in Sachen Sound aus. Die
beruhigenden Musikstilicke
scheinen allesamt aus der Fe-
der der Soulblade-Komponi-
sten zu stammen. Und die ha-
ben lhr Kénnen bereits mehr-
fach unter Beweis gestellt.

Ob all die angesprochenen
Unstimmigkeiten in der end-
gultigen Version ausgemerzt
wurden, verraten wir lhnen

moglicherweise be- E

reits in der nachsten

Ausgabe. pat | e

(7 \ /i /]
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V' DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

COMPUTERSPIELE JOYSOFT SHOP
~ Eickener Str. 14 Mathias Str. 24-26
41061 M'Gladbach 50676 Kéln
02161183093 0221/9231545
CONNACTION JOYSOFT SHOP
Klarissen Str. 15 Blondel Str. 10
41460 Neuss 52062 Aachen
- 02131727 57 51 0241/40 69 12
JOYSOFT SHOP JOYSOFT SHOP
Vichafer Str, 17 Munster Str. 11
45127 Essen 53111 Bonn
0201/2437295 0228/65 97 26
GAMESHOP CHEOP'S SYSTEM
Ostwall 12 Kaiser Str. 54

1515 Grevenbroich 53721 Siegburg
02181/2313 23 02241/6 80 45

GAMES INN
SchloB Str. 16
56068 Koblenz
0261/30 96 34

JOYSOFT SHOP
Fahrgasse 87
60311 Frankfurt
069/91 398371

BECOM
Friedens Str. 19
63526 Erlensee
06183/9005 11

Mediactive
Siegfriedstr.44
67547 Worms

06241/41 71 30

AN —
.\\‘31\.\‘___ S O

(LY -
"™ A9 95 MYSTIC GAMES
J. Mauthe Str. 7
72458 Albstodt

07431/9330 80

FLOSCH
EMMENDINGEN
GmbH
Breisgau Str. 37
77933 Lahr
07821/94 23 14

Alles - wirklich alles — was es
zum Thema Vampire Wissens-
wertes gibt, ist auf dieser CD!
Deutschlands fiihrender
Vampir-Experte Arno Lob hat
ein umfassendes Werk zu
Vampir-Literatur, -Filmen,
-Theaterstiicken, -Musicals,
-Opern und -Musik zusammen-
oestellt, in dem der Wissens-
durstige findet, was er begehrt.
Bissige Filmausschnitte, Bilder,
Fotos, Musik und Songs schaf-
fen ein multimediales Lexikon,
in dem das “Blittern” einfach
Spal} macht.

~ TENCHU

KOMPLETT DEUTSCH

ACTION & ABENTEUER PUR! FLOSCH

EMMENDINGEN
GmbH
Elzdamm 61
79312 Emmendingen
07641/58 04 161

SOFTPRICE
- Friedleinsgasse 6
97877 Wertheim
09342/91 23 15

UND
DEMNACHST
AUCH IN IHRER
NAHE!

Fordern Sie jetzt kostenlos die
JOYSOFT NEWS mit vielen

il " JOYPRICE-Aktionspreisen

| wie ' und unserem Gesamtsortiment
von iber 2500 Artikeln an.

ISBN 3-7723-8641-5

D 50/ Fax: 0221/94 86 12 22
~ oderim
RSHOP: www.joysoft.de

Vorrat relcht. lrriiimer, Preisinderungan und Zwischenverkouf
sind Versandpreise zzgl. Versandkosten. Ab Lieferwert 200,- DM
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Angespielt|NHL’

Holen Sie lhre Handschuhe aus dem Keller, schleifen Sie die Kufen

-

lhrer Schlittschuhe und entstauben Sie ihren Heim: Electronic Arts
prasentiert mit “NHL ’99* cinen mehr als wiirdigen Nachfolger
seiner Referenzsimulation. von Artur Hoffmann

aum naht der Winter
mit Riesenschritten,
meldet sich auch
schon die erste Eis-
hockeysimulation
zum Preview an. Electronic
Arts’ brandneues NHL 99 will,
wie im letzten Jahr, den Titel
"Bestes PlayStation-Eishockey-
spiel” davontragen. Angesichts
der Kombination aus exzellen-
tem Gameplay, atemberauben-
der Grafik und per-
fekter Prasentation

Division
Northeast Division

-~

4 Broken Hand, May 281999
pstafsson. & Fractured Jaw. June 15, 1999
s, @ Dislocated Right Themb, May 18, 1959
en, an Abdominal Pull, May 12, 1009
hiplash, April 26, 19099
er. 4 Wrist Sprain, April 22_ 1999
s Mernia, May 14, 1989
a Broken Right Fost, May 16, 1900

[1]1 Eine Penguin gegen fiinf Ranger. [2]1 Der Torjubel
kennt keine Grenzen! [3] Alle Verletzungen werden
ihnen gemeildet. [4] In der Wiederholung erkennen
Sie das schilechte Stellungsspiel.

ist dieses Ziel in greifbare
Nahe gerickt. Laut Ken Sayler,
Produzent von NHL '99, ist
sein Team auf die uberarbei-
tete Kinstliche Intelligenz, die
verbesserte Trainingssektion
sowie die raschere Zuganglich-
keit ganz besonders stolz.

National oder
International?

Neben allen 27 NHL-Clubs (in-
klusive des Debitanten Nash-
ville Predators), die an der am
9.0ktober beginnenden Saison
teilnehmen, sind auch 18 Na-
tionalmannschaften wie
Deutschland, Kanada und
Osterreich sowie diverse All-
Star-Teams mit von der Partie.
Insgesamt stehen lhnen satte
49 Teams inklusive der origi-
nalen Spielernamen zur Verfu-
gung. Ebenso realistisch ist
auch die Spielerverwaltung:
Tausch und Draft sind ebenso
erlaubt wie der Eigenbau eines
neuen Kufenkiinstlers und die
Zusammenstellung eines
neuen Teams. Wie bei allen an-

\ ~\ 4

1

|
| |

-"-. -

1Y PREV TARGEY L2 J00M I W1 WEXT TARGET R2 Ioom pul

= ol M RICTER

deren US-amerikanischen
Sportarten werden auch hier
alle Spieler durch ellenlange
Statistiken, die den Stand der
abgelaufenen Saison 97/98
wiedergeben, reprasentiert.

Sehr realistisch ist auch
die Spielerverwaltung:
Tausch, Kauf und Verkauf
sind ebenso erlaubt wie
der Eigenbau eines

neuen Kufenklnstlers.

Auf Seiten der Spielmodi er-
warten Sie die altbekannten
Varianten Shootout, Exhibition,
Season, Playoff und Tourna-
ment. Bevor Sie aber in ein
Match einsteigen, soliten Sie
sich im Training mit der grund- »
legenden Steuerung vertraut
machen. Hierbei erwarten Sie
18 von Marc Crawford zusam-
mengestellte Spielsituationen.
Was, Sie kennen Mr. Crawford
nicht? Er fuhrte das Team der
Colorado Avalanche im Jahre
1997 zum Gewinn des Stanley
Cup und hat sein Fachwissen
damit bereits zur Genlige un-
ter Beweis gestellt...

Sehr real

Die uns zur Verfugung ge-
stellte Preview-Version
schleppt zwar noch Unmengen
uberflissiger Codezeilen mit
sich herum und lauft dement-
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Eishockeysimulation

M ENTWICKLER: EA Sports

B VERFUGBAR AB:

Boot-Chip

(fur jap und us)
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. [1]1 Sean i~ —7

sprechend trage,
die meisten Er-
wartungen wer-
den trotzdem
ubertroffen. Be-
sonders die erst-
klassige Grafik-
routine lakt das
Herz eines jeden
Eishockeyfans hoher schlagen:
Den Vorbildern bis ins letzte
Detail nachempfundene 3D-Sta-
dien, ungeheuer weiche Anima-
tionen und eine bisher bei
Sportspielen nicht gesehene
Auflosung lassen alle bisheri-
gen PSX-Eishockeysimulationen
wie antike 16bit-Produkte aus-
sehen. Hier zahlen sich auch
die unzahligen Motion-Capture-
Sitzungen der NHL-Profis Mike

.//k_,_ AN

R

/ \_/\..../‘._\é-__/

Sillinger (Philadelphia Flyers),
Markus Naslund, Mattias Oh-
lund und Donald Brashear
(Vancouver Canucks) sowie des
Coalies der Florida Panthers
John Vanbiesbrouck aus.

2:808

Select Positions
Edit Lines

[1]1 Das, was lhnen Marc
Crawford im Training
beibringt,... [2] ...setzen
Sie im Spiel gewinn-
bringend ein.

Pronger

freut sich

ither sein

Tor. [2] Im Tournament-
modus spielen Vereins-
gegen Nationalmann-

4 schaften.

i/ - Philateiphia S0P
San Joic "";_:)

Die wie immer perfekte Pra-
sentation steht der grafischen
Darstellung in nichts nach
und ubertrifft in diesem Punkt
sogar die bisherige Sportspiel-
referenz "Frankreich 98", Die
beiden amerikanischen Kom-
mentatoren Daryl Reaugh
und Jim Hughson geben zu
jedem Spielzug einen passen-
den Spruch ab, der Hallenspre-
cher bittet im SchluRdrittel
alle anwesenden Fans um eine
Spende, und jedem Stadion
wurde ein atemberaubendes
Renderintro gewidmet. An-
gesichts dieser herausragenden
Features fallen die gute Zu-
schauerkulisse, die sporadisch
einsetzende Hammondorgel so-
wie die gitarrenlastige Hinter-
grundmusik leider kaum auf.
Diesen Titel sollten alle
Fans im Auge behalten!

par PlayStation

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D
Memorycard 2ZMB 24,99
Memorycard 8MB 29,99
Memorycard 24MB 49,99
RGB Kabel 999
RGB Kabel & Audio 17,99
Link Kabel 9,99
Padverldngerung 9.99
Pad (bunt) 16,99
Infrarot Pad 59,99

DUGI ShOCk Pad (Sony) 55,90
TW|n ShOCk Pad(analog)35,99

(extra starke Vibration)

LightGun 35,99
LightGun + Pointer 69,99
Lenkrad (Top Drive) 139,99
PSX-Maus 29,99
PalBooster 49,99
Playstation 249,99

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99
Lasereinheiten 79,99

(fiir alle Modelle)

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM

05331-99590

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte

FAX 05331-995928

http://www.baucontec.de

Handleranfragen erwiinscht!
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Angespielt| NBA Live 99

Eines einte dabei die Fans von Utah Jazz und den Chicago Bulls -
die unglaubliche Spannung. Giit dieses Attribut auch fiir "NBA Live '99"? von Artur Hoffmann

[11 Ron Harper setzt zum Dunk
an. [2] Der griinhaarige Rod-
man springt am héchsten - zu-
mindest hier. [3]1 Action ohne
Ende: Der Arcade-Modus
macht es moglich. [4] Die Kon-
turen der Spieler dhnein de-
nen des Vorbilds aus Fleisch
und Blut sehr stark.

echtzeitig zum Start
der neuen NBA-Saison
schickt Electronic Arts
die von allen Fans mit
Spannung erwartete
99er-Version des Dauerbren-
ners "NBA Live" ins Rennen.
Bei einem tiefen Blick auf die
- noch ziemlich instabil lau-
fende - Previewversion konn-
ten wir uns von zahlreichen
Neuerungen grafischer wie
auch spieltechnischer Natur
tiberzeugen.

™!

Treuen Fans fallt als allererstes
die brandneue 3D-Grafiken-
gine auf, die sich vor allem bei
der Darstellung der Spieler be-
merkbar macht. Diese sind viel
groRer, besser animiert und
ungleich detaillierter darge-
stellt als in der letztjahri-
gen Version. Dartiber hin-
aus sind nun auch endlich
Schattenwurfe zu erken-
nen. Witziger Hohepunkt
ist die Mimik, die die bisher
so steril aussehenden Ge-
sichter der NBA-Profis
schmuckt. Laut EA Sports
wurden weit Uber 30 ver-
schiedene Gesichtsaus-
dricke entworfen. Je nach
Situation lachen die Spieler,
schreien ihren Gegner an

R
{NBA Out Or Bounps

'I' B N Jazz BaLL

Karl "The Postman" Ma-
lone nach einem spekta-
kularen Dunk von den
durch die Vereinsbrille
blickenden Bulls-Fans
gnadenlos ausgebuht!
So kennen wir es alle
aus eigener Erfahrung.
Nichts geandert hat sich
hinsichtlich der verfig-

oder regen sich tber einen baren Teams: Alle 29
verungluckten Freiwurf auf. In Kommentar zaubert NBA Live bei der NBA gemeldeten Profi-
Verbindung mit der gewohnt '99 eine unglaublich dichte At-  teams (von den Atlanta Hawks
lautstarken Zuschauerkulisse, mosphare auf Ihren Fernseher. uber Miami Heat bis hin zu
den guten Spezialeffekten und Unser personlicher Favorit: Im den Washington Wizards) sind
dem typisch professionellen Spiel Utah gegen Chicago wird inklusive der Spieler vertreten.
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... denn hier geht megamiiBig der Punk ab.
Coole Hordware, abgefahrene Software,
Entertainment, Anwendungen, Neuheiten,
Internet und vieles mehr. Alles gleich zom
Kaufen - und das meist zu giinstigen
Messepreisen. Auierdem gibt s jede Menge
Infes, Unferhaltung, Wetthewerbe, Seminare
und Fun fir die ganze Family.

SIDELINE TRIANCLE
SipeLINE TRIANCLE

- J ) . ' AMULE
SIDELINE TRIANCLE
11 Basevine Drive
Rz Pick anp Rolu
2 SiDELINE TRIANGLE
+ SiDELINE TRIANGLE

[11 Hier legen Sie
die On-the-fly abzu-
rufenden Spielziige
fest. [2] Endlich
zeigen die Spieler PownTs
Wut und Freude. BencH SCORING
[3] Statistikbild- FieLo GoALS
schirme fehien FieLo GoaL %
natiirlich nicht.

CURRENT GAME

i computer ‘98 - der Treffpunki fiir
| Computerfreaks und solche, die
|

2 Pommt FGs
3 PoinT %
Free THROWS
Free THrROW %

es werden wollen.

Hier steuern Sie einen beliebi-
gen Spieler uber das Parkett

Die Creme de la Créme der
Western- beziehungsweise

13.-15. November 1998

Eastern-Division ist schlieRlich
in den beiden All-Star-Mann-
schaften versammelt.

Herausforderung

Auch die des ofteren kritisierte
KI des CPU-gesteuerten Geg-
ners wurde uberarbeitet. Die
auf den eindrucksvollen und
typisch amerikanischen Na-
men "Read-and-React” getaufte
Routine soll dafur sorgen, daR
sich die Gegner nicht mehr so
leicht dipieren lassen und ihre
Angriffsstrategie permanent
andern. Weitere, bereits in der
zweiten oder dritten Genera-
tion bewadhrte Eigenschaften
wie z.B. das Icon-Passing-Sy-
stem, der Aufruf vordefinierter
Spielziige oder der hilfreiche
Editor (Einzelspieler und be-
nutzerdefinierte Mannschaf-
ten) sind selbstverstandlich
auch wieder dabei.

Die friheren Vertreter der
Live-Serie tendierten ganz klar
in Richtung Simulation. Ac-
tionhungrige Basketballfans
mufBten deshalb zu Titeln wie
z.B. "NBA Jam" greifen. Dies ist
nun vorbei, da die Entwickler
den langst falligen Arcade-Mo-
dus implementierten. Weitaus
weniger innovativ gingen die
Entwickler bei den Spielmodi
vor: Freundschaftsspiel, Sai-
son, Play-Off und 3-Punkte-
Shootout kennen Sie bereits
aus der 98er-Ausgabe. Neu ist

allerdings der Trainingsmodus.

und Uben das Dribbling, Slam
Dunks und Weitwiirfe. Ange-
sichts der recht eingangigen
Steuerung ist ein Aufenthalt im
Trainingscamp allerdings

kaum vonnoten. Selbst abso-
lute Anfanger werden bereits
nach wenigen Spielen die er-
sten Siege feiern. Doch auch
alle ausgewiesenen Profis wer-
den voll auf ihre Kosten kom-
men. Dies hangt zum einen
mit dem vierstufig regelbaren
Schwierigkeitsgrad, zum ande-
ren mit der nach den offiziel-
len NBA-Regeln ablaufenden
Saison zusammen. Wie sich die
deutsche PAL-Version im Test
verhalt, verraten wir lhnen

hoffentlich schon in
der nachsten Augabe. “g
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Angespielt| TOGA 2

Codemasters' Tourenwagen Spektakel "TOCA" geht in weit
Grindlich aufpolierte Optik, vergrol&erter Fuhrpark
und hoherer Realismus sollen der Neuen Version die Pole-Position
unter den PlayStation-Racern sichern. von Michael schmithiuser

er Geruch von heiRem bloRe Angeber-Kisten handelt, tische Softwareschmiede Co-

Ol und verbranntem merkt der Zuschauer spate- demasters im letzten Jahr

Gummi liegt in der stens dann, wenn die dazu entschlossen, einen Play-

Luft. 16 total verspoi- Boliden ihre 300 PS starken Station-Racer um diese Renn-

lerte, tiefergelegte Motoren sprechen lassen und serie herum zu stricken. Diese
und mit enorm groRen Radern mit 280 Sachen an der Tribune Entscheidung war goldrichtig:
bestiickte Autos warten auf vorbeiheizen. "TOCA Touring Car Champi-
das Startsignal. Wer genau hin- - . onship” heimste unser begehr-
schaut, erkennt hinter Front- Faszination tes "PlayTip"-Logo ein und be-
und Heckschurzen, Kohlefaser- Touring Car geisterte die PlayStation-Ge-
blenden und Werbesignets die meinde nahezu auf ganzer Li-
Serienfahrzeuge, auf denen die  Obwohl der attraktive Touren- nie. Doch wo Licht ist, ist auch
getunten Tourenwagen basie- wagen-Sport gegenuber der Schatten: Wahrend sich die
ren. Hier ein Audi A4, da ein Formel 1 einen vergleichs- Rennspiel-Cracks am realisti-
Volvo S40, dort ein Ford Mon- weise geringen Stellenwert

deo. DaR es sich bei den einnimmt, hat sich die bri-
hiubsch herausgeputz-
ten Autos nicht um

L11 Da lacht das Mechaniker-Herz: TOCA 2
bietet Tuning-Mdglichkeiten ohne Ende.

[21 Bei nasser Fahrbahn lassen sich die
empfindlichen Boliden noch schwerer unter
Kontrolle halten. [3]1 Nach diesem unfairen
Abdriangmandver mufl der Wagen dringend
in die Box. [4]1 Im voll funktionsfihigen
Riickspiegel [oben Mitte) behalten Sie
Drangler stets im Blick.

a Das offizielle PlayStation Magazin
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[11 Spieloptionen gibt

es im Uberfluf.
[2]1 Formel 1 '987

Nein, TOCA 2 im For- )

mel-Ford-Modus!

L31 Die Fahrzeugmeute

wartet gespannt auf

das Startsignal. [2] An

die Arbeit, Jungs:
Gleich bricht hekti-
sche Betriebsamkeit

in Threm Mechaniker-

schen Fahrgefuhl, der
kniffligen Strecken-
fiuhrung und dem kerni-
gen Sound erfreuten,
gerieten die triste Grafik
und die fehlenden Simu-
lations-Elemente ins
Kreuzfeuer der Kritik.

Das Entwicklerteam
im englischen Southam
hat ein offenes Ohr fur
die Verbesserungsvor-
schlage der werten
Kundschaft bewiesen und na-
hezu alle Anregungen in den
zweiten Teil der Tourenwagen-
Simulation einflieBen lassen.

Die offensichtlichste Neue-
rung hat in Sachen Crafik
stattgefunden. Die ebenso pi-
xeligen wie tristen Strecken
der Vorgangerversion sind
hochauflésenden, detailrei-
chen und farbenfrohen Kursen
gewichen. Auch die Karosse-
rien der Autos wurden auf
Hochglanz poliert: Mehr De-
tails, realistischere Fahrwerks-
bewegungen und hiibsche
Lichtreflexionen runden die
optische Prasentation ab.

In Sachen Sound verdienen
sich die Entwickler ein dickes
Extralob: Schon TOCA 1 begei-
sterte mit kernigen Motor-
gerauschen, doch der zweite
Teil setzt akustisch nochmal
einen drauf. Noch nie wartete
ein PlayStation-Racer mit einer
derart realistischen Gerausch-
kulisse auf.

GroRe Garage

Ein Blick in die virtuelle Garage
von TOCA 2 sorgt fiur einige
Uberraschungen: Neben
der normalen Tourenwa-
gen-Palette stehen auch
Exoten wie Jaguar X
220, TVR12+ und AC
Cobra zur Auswahl. Den
Vogel schieft Codema-
sters jedoch mit dem

2

L0346 348 CRANRD

Formula-Ford-Flitzer ab: Am
Steuer dieses reinrassigen
Rennwagens kommt fast
schon Formel 1-Feeling auf.
Das Streckenangebot be-
schrankt sich nun nicht mehr
ausschlieBlich auf die britische
Insel. Bonuskurse in Frank-
reich, Deutschland und den
USA sorgen fiir Abwechslung.
Und auf der Teststrecke kon-
nen Sie sich mit dem Handling
Ilhres Boliden vertraut machen.
Was das Fahrverhalten der
Autos angeht, haben die Ent-
wickler nur geringfiigige Ande-
rungen vorgenommen. Das ist
auch gut so, denn die realisti-
sche Fahrzeugphysik war ei-
nes der Highlights der Vorver-
sion. Dem Ruf nach Simulati-

ons-Features ist
Codemasters mit der
Integration eines
umfassenden Fahr-
zeug-Setups nachge-
kommen. In der vir-
tuellen Werkstatt
kénnen Sie lhren Tu-
ning-Geltsten fronen
—von der Bereifung
uber die Fahrwerk-
justage bis hin zur Getriebe-
Ubersetzung.

Auch auf der Rennstrecke
geht es nun realistischer zu:
ZusammenstoRe ziehen Be-
schdadigungen am Fahrzeug
nach sich, die nur vom Mecha-
nikerteam in der Boxengasse
behoben werden kénnen. Die
computergesteuerten Fahrer
setzen dank verbesserter
Kinstlicher Intelligenz alles
daran, thnen den Rang abzu-
laufen. Und wenn Sie mal Lust
auf ein heiRes Match gegen
lhre Freunde haben, dirfen bis
zu vier Spieler via Linkkabel an
zwei PlayStations gegeneinan-
der antreten.

All die groRen und kleinen
Tuning-MaRnahmen der Pro-
grammierer haben dem
schon in der ersten Version
uberragenden Racer sicht-
lich gut getan. Deshalb
sind wir uns sicher, daR
Codemasters nach dem
Uberraschungs-Hit "Colin
McRae Rallye" mit TOCA 2

erneut fur Furore E

im Rennspiel-Lager |«
PlayStation

sorgen wird. pat

[1] Der Sonne ent-
gegen: Hiibsche
Lichteffekte, hoch-
auflosende Grafik
und eine superreali-
stische Coclpit-An-
sicht machen TOCA
2 zum visuellen
Leckerhissen.

[2] Stau vor der
ersten Schikane:
Soliche Fahrzeugko-
ionnen gehoren bei
Tourenwagen-Ren-
nen zum Alitag.

[3]1 Da hilft kein
Gegenlenken mehr:
Einmal verbremst,
und schon landet
man im Kieshett.
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Angespielt | Streak
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Bringen Sie das Snowboard in den Keller, verschenken sie das Skateboard
an den Nachbarsjungen und werfen Sie das surfboard auf die Miillkippe -
jetzt kommt GEMBlade, das ultimative Allround-Board aus dem
Action-Knaller "Streak"'. von Michael Schmithiuser

Tollkiihne Boarder auf ihren fliegenden Brettern.

uszug aus dem Hoch-
glanzprospekt der
Sportartikel-Firma
GEM: "Erleben Sie die
Zukunft des Boardens!
Irrwitzige Geschwindigkeiten
und halsbrecherische Stunts
auf jedem beliebigen Unter-
grund — egal ob Wasser,
Schnee, Eis, Rasen oder Beton.
Bahnen Sie sich lhren Weg
durch den StraRenverkehr,
springen Sie tber Autos hin-
weg, erforschen Sie die
Rohrensysteme der Kanalisa-
tion oder hupfen Sie auf dem
Friedhof von Grabstein zu
Grabstein. Fegen Sie Uber
reiRende Flisse hinweg, hei-
zen Sie Uber Wustensand oder
machen Sie die steilsten Tief-
schneeabfahrten unsicher. Die
totale Action mit bis zu 150
Stundenkilometern — GEM-
Board© macht's moglich!

Unser brandneues GEM-
Board®© ist mit der ultramoder-
nen Gravitron Electromagnetic
Technology (G.E.M) ausgestat-
tet. Dank der leistungsstarken
Gravitationsdampfer schwebt
das GEMBoard®© stets minde-
stens 30 Zentimeter Uber dem
Untergrund.”

Cool(er) Boarders

Leider gibt es das GEMBoard
(noch) nicht zu kaufen, doch
in GT Interactives neuestem
Rennspiel "Streak” konnen Sie
das futuristische Schwebebrett
schon mal antesten.

Zwolf hochst unterschiedli-
che Charaktere kampfen in
Vierergruppen um den Sieg in
der "Streak"-Meisterschaft. Die
Ausscheidungen finden auf
einem Dutzend abwechslungs-
reich gestalteten Rennstrecken
statt. Wahrend die Slums einer
Millionenmetropole, das ver-
schneite Hochgebirge oder ein
reiRender FluR im Regenwald

e ___ti"‘—' 9o ﬂvﬁmm-

schon in anderen Racern als
Kulisse dienten, fallen einige
Level total aus dem Rahmen.
Oder sind Sie schon mal durch
die Gange einer schottischen
Burg, die Attraktionen eines
Rummelplatzes oder eine feu-
rige Vulkanlandschaft gesurft?

Streak sieht aus wie
die Boarder-Version
von "wipEout".

Wobei der Ausdruck "Sur-
fen" nur bedingt zur Umschrei-
bung dessen taugt, was Sie in
Streak tun mussen. Denn
strenggenommen fliegen Sie
auf lhrem Surfbrett durch die
Level — meistens ganz knapp
iber dem Boden, und manch-
mal sogar in luftigen Hohen.
Fur das atemberaubende Flug-
Feeling ist neben der flotten
3D-Engine auch die ausgefeilte
Steuerung zustandig.
Denn so ein GEM-
Board laRt sich gar

Drei Anwirter auf den Mei-
stertitel: Die hiilbsche Bilker-
Braut Cat, der gestihite Ex-
Foothaller Havoc und der
smarte Wellenreiter Grooves.
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1) Ein Hauch "Cool Boarders'... (2] ...und eine Prise
"Jet Rider'. (3] Oops...da haben wir wohl die Zug-

briicke knapp verfehit!

nicht so leicht
beherrschen: Sie
konnen lhren
Bildschirm-Boar-
der nicht nur
frei um seine
Langsachse dre-
hen, sondern ihn so-
gar Purzelbdaume in der
Luft schlagen lassen. Diese
vollkommene Bewegungsfrei-
heit hat zur Folge, daR so
mancher Sprung schmerzhaft
auf dem Hintern oder gar auf
dem Kopf endet. In Verbin-
dung mit der geradezu holli-
schen Geschwindigkeit, ist das
Austarieren der perfekten Lan-
deposition eine hochst kniff-
lige Angelegenheit. Doch nach

ein paar Trainingseinheiten
geht die gelungene Steuerung
in Fleisch und Blut uber.

Die Grafik von Streak glanzt
durch Abwechslungsreichtum
und tolle Spezialeffekte. Was
das Tempo angeht, ubertrifft
Streak sogar den Genre-Klassi-
ker "wipEout". Allerdings trib-
ten in der angetesteten, frithen
Beta-Version herbe Clipping-
Fehler und Pop-Ups den an-
sonsten hervorragenden Ein-
druck. Stichwort "wipEout":
Sowohl in Sachen Prasentation
als auch vom Spielgefihl her
erinnert Streak stark an das
legendare Kult-Game von Psy-
gnosis.

wipeBoard

Bleibt zu hoffen, daR die Ent-
wickler bis zum angepeilten
Veroffentlichungstermin im
November die Grafikprobleme
in den Griff bekommen. Ist
dies der Fall, durfen sich alle
Snow-, Surf-, Skate- und son-
stigen Boarder auf ein-
en packenden Ausnah- |«
me-Racer freuen. pat L2
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Angespielt| Knockout Kings
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Was haben Joe Louis, Muhammad Ali und Evander Holyfield gemeinsam?
Richtig, sie dominierten den Boxsport. und auBerdem trifft sich das Trio
in Electronic Arts’ ""Knockout Kings" zur kurzweiligen Balgerel. von Artur Hoffmann

in starker Auftritt! Rie- 1

sige Plakate kiindig- =ASPORTS
ten einen Boxkampf IO
zwischen Sugar Ray

VERSION 8-15.98 5:19PM
EXHIBITION MODE

11 Tonight: Ali

Leonard und Oscar De
La Hoya an. Austragungsort:
Der Messestand des Sport-
spielspezialisten Electronic
Arts auf der E3. DaB sich die
beiden starken Mdanner am
Ende doch nur an einer Play-

gegen Holyfield!
[Z] Diese nette
Dame eridffnet
eine Runde.

[3] Zwei nahezu
gleichwertige
Boxer. [4] Holy-
field taucht unter

—
o
<
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Station balgten, interessiert - BN CAESARS PALACE

T
; A M e e s einem Schwinger
kaum einen der Anwesenden’ «» CHANGE SELECTION X TO SELECT & GO BACK d“rch.

Der Grund? EA’s hyperrealisti-

sche Boxsimulation Knockout
Kings lag in der Konsole.

Geschichte

wilden 60er und : -
70er (Muhammad 1 L\
Ali, Leon Spinks und
Larry Holmes) bis
hin zu aktuellen
Champions wie
Evander Holyfield,
Sugar Ray Leonard
und Oscar De La
Hoya. Lediglich eu-
ropaische Boxlegen-
den sowie der Ohr-
beiRer Mike Tyson
wurden auBen vor

WoMAZO2

Drei unterschiedliche Spiel-
modi stehen lhnen zur Verfi-
gung: Slugfest, Exhibition und
Career. In erstem geht es voll
zur Sache, da hier ohne einen
die Einhaltung der Regeln
uberwachenden Ringrichter
gefightet wird. Lediglich bei
der Rundenanzahl sowie der

LEONARD & DELAHDYA
MAIN wmr_@ﬂﬁmﬂﬁsim
MAY 282 | AT 1002
W FUIE 0753 « WAL e Auswahl des Boxers durfen Sie  gelassen. Nun kén-

o eingreifen. nen Sie endlich am :
{ RING: S TALE OF THEGRARE
Hinter dem schlichten - eigenen Leib erfah- e . =
Mentipunkt Exhibition verbirgt ren, wie viele Run- T Ty

den der wendige Ali
gegen den Brecher : |
H0|Yﬁ8|d durchge- EVANDER MOL YFIELD
standen hatte. = 0 anon P

Dank weiterer Li- : ; o 2
zenzkaufe finden all
die Kampfe in einer
von sieben Arenen
statt. Darunter befinden sich
so weltberiihmte Ringe wie
der New Yorker Madison

sich ein Modus, auf den alle
Boxfans schon lange gewartet
haben: Insgesamt 38 weltbe-
kannte Boxer warten auf ein
Duell. Die Spanne der anwahl-
baren Charaktere beinhaltet
nahezu jeden Fighter, der Ce-
schichte geschrieben hat. Die
Spanne reicht von den golde-
nen Boxjahren (Joe Louis,
Rocky Marciano, Jake LaMotta
und Jack Dempsey), tiber die

(Las Vegas) oder die Konkur-
renz aus dem aufstrebenden
Spielerparadies Biloxi (Grand
Square Garden, Ceasar’s Palace  Casino).




W HERSTELLER:

Electronic Arts

W HERKUNFTSLAND: USA

W ENTWICKLER:

Electronic Arts

B GENRE: Boxsimulation

W VERFUGBAR AB:

Dezember

B ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Bei so viel Realismus darf
der Ringrichter natirlich nicht
nachstehen. Kein geringerer
als Mills Lane leitet die
Kampfe. Dabei gingen die Ent-
wickler sogar soweit, daR
selbst seine Bewegungen mit-
tels Motion-Captures in Szene
gesetzt wurden. Bei den Figh-
tern standen De La Hoya, Leo-
nard und Shane Mosley Pate.
Das Ergebnis sieht dement-
sprechend perfekt aus.

HOLYFIELD

Karriere und Handschuhe stehen auf Die Steue-
dem Programm. Sind Sie mit rung ist recht

Ganz anders geht es im Karrie-  der Optik zufrieden, verpassen  eingangig

remodus zu. Wie beim in der Sie dem Fighter einen Namen und be-

letzten Ausgabe vorgestellten
"Victory Boxing 2" bauen Sie
sich-einen eigenen Fighter zu-
sammen und fahren ihn an die
Spitze der Weltrangliste.
Zunachst entscheiden Sie sich
fir die bevorzugte Gewichts-
klasse, den Kampfstil sowie
die Schlaghand. Im ndchsten
Schritt kimmern Sie sich um
das auRere Erscheinungsbild:
GroRe, Gewicht, Frisur, Haar-
und Hautfarbe sowie die Aus-
wahl der passenden Klamotten

und wahlen einen der vorgege-
benen Spitznamen aus. lhr
nachster Weg fuhrt Sie ins Trai-
ningslager, in dem Sie lhre
Schlagkraft und Schnelligkeit
verbessern. Fiihlen Sie sich fit
genug, fordern Sie einen der
vor lhnen rangierenden Kon-
kurrenten heraus. Gewinnen
Sie diesen Fight, nehmen Sie
dessen Platz ein. Dieses Spiel-
chen wird so lange fortge-
fuhrt, bis Sie den Platz an der
Sonne einnehmen.

schrankt sich
nicht nur auf

Punches und das Abblocken
gegnerischer Attacken, son-
dern erlaubt auch Combos,
Sidesteps und sogar verbotene

Schldge.

Da unsere Alphaversion
noch recht trage lief, kdbnnen

[11] Die Ego-Perspektive ist legendar!
[21 Das war's! Ali liegt am Boden. [3]1 Un-
ser Redaktionshoxer hat einen weiten
Weg vor sich.

| R . HOL YFIELD

VERSION 8-15.-98 5:19PM
CAREER MUD

17) SMITH
!NDI

+ CHARNGE SELECY

wir tiber die endgiiltige Spiel-
geschwindigkeit nichts sagen.

Ein superschnelles Ar-
cadespektakel wird es
aber wohl nicht.

PayStation

pat

Kleiner Auszu¢g
aus unserem Programm...

Alle Sendungen
versandkostenfrei!
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Angespielt|StarGon

Neben "Colony Wars Vengeance" wirbt mit "StarCon" noch ein zweiter
Weltraum-Shooter um die Gunst der Science-Fiction-Fans. |
Die Accolade-Produktion wirft auRer KOmplexem Gameplay auch einen packenden
Mehrspieler-Modus in die Schlacht um die "All-Macht". von michael schmithéuser

er Weltraum. Unendli- | e———
che Weiten. Logbuch-
Eintrag des PlaySta-
tion-Magazins, Stern-
zeit 2409.98: Zwei
kriegerische Volker bekampfen
sich im Sony-Quadranten bis
aufs Blut. Es geht um die Vor-
herrschaft im Bereich der Welt-
raum-Shooter fir die PlaySta-
tion. Die Psygnosis-Dynastie
will die Massen mit Colony Wars
Vengeance begliicken — einem
exzellenen Shooter mit ausge-

2 Lealot Carrier : 3I=I‘lhl‘l'lr

feilter Story, Spitzengrafik und — ¢3_3) in gen Entwicliungsstudios von Accolade wird fleifiig am Design der "Dick-
starken Missionen. Die Mitglie- schiffe” gearbeitet. Die Triagerschiffe der Hyperiums, Zealots und Crux sind waffen-

der des Accolade-  gtarrende Festungen im All.
Ordens halten mit

StarCon dagegen Da hat sich Accolade viel

— einer Space-Bal- vorgenommen — denn die Fort-
lerei mit innovati- setzung von Colony Wars hat
ven Raumschiffty- das Zeug zum absoluten Uber-
pen und packen- flieger, wie das ausfihrliche
dem Mehrspieler- "Angespielt" in dieser Ausgabe
Modus. beweist.

(1) Ein Trigerschiff der Hyperiums wird von einem Jagdgeschwader der Crux unter
Feuer genommen. Da hilft nur eins: Sofort die Jager starten und ein ordentiliches
Feuerwerk veranstalten! [2] Wenn Sie sich im Kommandostand des Trigerschiffs be-
finden, haben Sie die Kontrolle iiber die durchschlagsstarken Laser-Geschiitztiirme.
(3) Der Mehrspieler-Modus mit geteiltem Bildschirm garantiert Spieispal in der
Gruppe. (4] Bei den Crux handelt es sich um eine biomechanische Cyborg-Rasse.

Innovationen im
Doppelpack

Um gegen die Ubermachtig
scheinende Konkurrenz aus Li-
verpool bestehen zu kénnen,
hat sich Accolade zwei innova-
tive Spielelemente einfallen
lassen. Die erste Innovation
versetzt Sie direkt in den Kom-
mandanten-Sessel eines riesi-
gen Schlachtschiffs. Wahrend
groRe Zerstorer in Colony Wars
nur schmickendes Beiwerk
sind, missen Sie die tragen
Riesen in StarCon eigenhandig
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Dariber hinaus warten im
Bauch des Tragerschiffs zwei
unterschiedliche Raumjager
auf ihren Einsatz. Nachdem Sie
eines der wendigen Beiboote
per Knopfdruck gestartet ha-
ben, verlassen Sie den Kom-

1] Die reptilienarti-
gen Zealots hiillen
sich gerne in pracht-
volle Kriegsgewinder.
(2] Drei Augen sehen
mehr als zwei: Ein In-
sektoid aus dem Volk
der Hyperiums.

mandostand des Tragers und
finden sich im engen Cockpit
des Fighters wieder. Hier darf
mit verschiedenen Waffensy-
stemen in bester Colony-Wars-
Manier geballert werden, was
das Zeug halt.
Die flinke 3D-Crafik wédh-

durchs Weltall lenken. Wird ein
solches Dickschiff von gegne-
rischen Einheiten angegriffen,
erfolgt die Verteidigung mit
den Laser-Geschutzturmen, die
sich unabhangig von der Flug-
richtung des Kreuzers drehen
lassen.

Electronic Arts M HERKUNFTSLAND:

Accolade W GENRE:

Anfang '99 W ANZAHL DER SPIELER:

rend der Kampfe ist ansehn-
lich, erreicht allerdings nicht
den hohen Standard der Psy-
gnosis-Konkurrenz. Dafur hat
StarCon ein weiteres Feature
zu bieten, das man in Colony
Wars vergeblich sucht: einen
spannenden Mehrspieler-Mo-
dus. Per Splitscreen-Darstel-
lung jagen sich zwei menschli-
che Kontrahenten gegenseitig
durchs Vakuum der Galaxis.

In der frihen Beta-Version,
die uns fur dieses "Angespielt”
zur Verfugung stand, waren le-
diglich zwei Missionen enthal-
ten. Daher konnen wir noch
keine naheren Angaben zur
Hintergrundgeschichte und
zur Prasentation machen. Bis
auf die beiden erwdhnten Fea-
tures ist StarCon in der jetzi-
gen Produktionsphase noch
nicht in der Lage, dem uberra-
genden Colony Wars Paroli zu
bieten. Vielleicht ist das auch
der Grund fir die Verzogerung
des Auslieferungstermins um
weitere zwei Monate, die Acco-
lade kurz vor Redak-
tionsschiuf bekannt ‘g
gab. pat- Lo

USA

Weltraum-Shooter

1 bis 2

MEMORYCARDS in AlienEye-Optik !
i Verschiedene Farben. 1 MB 25 DM
¥ 5 Stick 1 MB je 20 DM
|
# 72 MB Mit LCD-Display nur
e =1 ;;_‘-: o
w . w78 Ay, < A L —T\ S A, h—.__ ‘L
SHOCKGUN mit Ruckschlag- r DeskTop JoyStick Qmar JoyPad mit N A E
=3 h:nhtmn. -.rrhl‘F-..:isnn-iJ‘nI zZum mit Microschaltern und DauerFeuer und Slomo. J Schwarzes Kunstleder passend
E’? Nachladen. GunCon-Stecker " . ¥ TurboFunktion Extra | ange s Kabel B fur PlayStation oder Nintendo 64
— - — " »
1 "2 . —
05 ™ ) : - -4 -y
: | -
= 1
Transparentes Rumble COBRA LichtPistole SuperPad transparent
AnalogPad mit starker ¥ GunCon (NAMCO)-kompati- | mit DauerFeuer und . i hidzcnfoelp lSUPEI?CH{IdP
Vo B T e bel ! Mit TURBO! SlowMotion rméglicht das spielen von Importspielen au i
y ) W ‘ ( PlayStation. Mit Einbaukabeln und Elnbauanlenung hlr ALLE
‘ 3 Modelle (auch fidr SCPH }02)
2 »5‘
- - Stick 15 DM
&Y Bl SUPERCHIP 5 Stick 39 DM IM SET MIT RGB-
- - -~ 10 Stiick 59 DM
[.}lIH!]JH' é”ilil,“'l;_““_r “.”_: 2 Infrarot J: P: |I\I'~1 mit \‘ 2 sems 25 St::H 139 DM : =it = ;
;')T,llinr'—l‘ \.'.Ill.n..l,.lll- !\;...t.w y : L‘}l pe rf eic :}\lmxu L—-.h 50 Stiick 249 DM ‘ #
_._:-UU “.”r & ?-.1....j.1:..|.n.r1 Dauverfeuer und oMo. | : a 100 Stiick 459 DMV -
31 ! L = ‘ RF-Modulator mit Antennen- GroBRere Mengen auf Anfrage
: ! cmgang]..SchiinEnu Sie lhre }/ o R T Y T —
P 4 Statation, - e nen Farbumbau fiir alle Modelle ! Nur 3 Lotstellen -
= | eo ntenneneingang an. o hna |. ¢ o G H |' | S[_\;;n“ A
DualShockPad Controller mit Dauerfeuer e~ 1—.. B B onne Loten ar ra |\C1IF] ! a.
ohne Analogteil. Starke ™ ;nd Slowmation jetzt zum = "‘ | j ¢ PlayStation DualShock mit ‘-‘""f"“u; utem Chl) 24
v H b r a t oOonaerpre S . ” .‘l .
“ = 4 ) e N ! PlayStation DualShock zusatzl. mit Farbumbat .
7 SERE e S oy . g allas . SaBE
b : o PR et RGB-KABEL mit Entstorfilter Super Dtml-tat! 15 |
er onvertiert A
das bel Importspielen verwen- JO\'[Jad\:E”ERgEHIﬂg PSX (ohne Shock) ¢
: 3 "% dete NTSC-Signal in PAL TS T A /|
A ) @ . : i | /P ingerung (V J
5 in 1 JoyPaderweitetung - l“I t'\..1 ‘s ‘1 . I- p“ e [Farbe). Liefert Chinch Audio/ JG\[ aL“trIlF Jering PSX I.].IlT SHOCK .-
\ 11l e S\{-\n-l dPads s :‘.”\' i L“;.l'” Hl.v.r Video und Antennensignal Linkkabel fiir Playstation 2 Meter .
e -- U - in blau, rot oder gelp 2 -
- StandardPad NuGen Blau-Transparent 24 DM
7 Playstation Ersatzlaufwerk fur alle Modelle 9¢
. - ‘ ha "+ §
| & RGB-Kabel mit Chinchbuchsen fiir
d

RGB-KABEL mit 2xChinch Audioanschluss 22 DI
X-PLODER "Das Beste” Schummelmodul 98 DM

axabrff oder laternet..

-— -— e —

— =

Ladengeschaft Gpress data ser\nce Levetzowstr 123 10555 Berlin

==  MehrTnfos unmqfﬁ!prelse unt
: Versandkostey: Vorkgsse & Kredy 10 DM, Ausland 15 DM
’ el. 03 0-399 918-0 Naghnahme and*10 BREYP DM Musland 20 DM
Lagerware geht spatestens am néachsten Tag zur Post. Handleranfragen erwiinscht Faxa 3Q_399 031'58

"Information will frei sein”

Tel. 030-399 031-55 Fax 030-399 031-57

Irrtum und Preisédnderung vorbehalten




a Das offizielle PlayStation Magazin

D BRABEN

enn Sie zu den etwas dlteren Le-
sern unseres Magazins gehoren
und schon in den 80er Jahren
kraftig am Heimcomputer gezockt
haben, durfte Ihnen der Name Da-
vid Braben ein Begriff sein. Jener Mr. Bra-
ben hat sich als einer der groBten Zeitdiebe
der Spiele-Geschichte den HaB zahlloser
Miitter, Freundinnen und Arbeitgeber zu-
gezogen. Denn alle Sohne, Boyfriends und
Angestellte, die sich Braben's Meisterwerk
"Elite" auf dem Computer installiert hatten,
wurden tage- oder gar wochenlang nicht
mehr in der Offentlichkeit gesehen. Schuld
daran war der geniale Mix aus Weltraum-
Ballerspiel und Handelssimulation, der die
Spielergemeinde jener Zeit regelrecht an
die Bildschirme gefesselt hat.

Anti-Virus-Programm

Nun, gut 13 Jahre spater, blast David Bra-

ben zum Angriff auf die PlayStation-Gene-
ration. Seinen Alltime-Hit Elite hat er (lei-

der) in der Schublade gelassen, doch sein
neuester Titel V2000 ist auch nicht ohne.

Das "V" im Titel steht fur "Virus" und
bezeichnet eine ernstzunehmende Gefahr
fur den Fortbestand der Menschheit. Eine
verzweifelte Alienrasse fluchtet von ihrem
sterbenden Planeten und geht auf die Su-
che nach einer neuen Heimat. Dummer-
weise fallt die Wahl der AuRerirdischen
ausgerechnet auf die Erde. Und so kommt
es, daR eines Tages Hunderte von Meteori-
ten auf die Erdoberflaiche niederprasseln
und ein hochst gefahrliches Virus freiset-
zen. Dieses Virus wirkt sich ausschlieBlich
auf niedere Lebewesen, wie z.B. Fische,
Krebse und Insekten, aus. Sobald das
GCetier infiziert ist, mutiert es zu riesigen
Ungeheuern und steht unter der Kontrolle
der Aliens. Siedlungen werden zerstort,
Menschen aufgefressen und ganze Land-
striche unbewohnbar gemacht.

Nun schlagt lhre Stunde als Spieler, Pi-
lot eines wendigen Hovercraft-Vehikels
und Retter der Menschheit. 30 groRange-

Spiele-Altmeister

David Braben

prasentiert
nach langer Abstinenz

seinen neuesten
Coup: "v2000" ist ein
komplexer
3D-Shooter mit

starkem Strategie-Einschlag
und innovativen

Spielelementen.

von Michael Schmithauser

legte Welten warten darauf, von lhnen
grindlich desinfiziert zu werden. Sie be-
ginnen lhre Aufraumaktion in der be-
schaulichen Bauernwelt, reisen
durch Dimensionstore zu mittel-
alterlichen Burganlagen und
Indianersiedlungen, durch-
stobern den Regenwald
nach Ungeziefer und
schweben uber die Gipfel
des Hochgebirges. Nach
einem Abstecher in die ei-
sige Polarregion geht es uber
die unwirtliche Wasser-Welt ins Reich der
Drachen, und schlieRlich ins Herz allen
Ubels, den Heimatplaneten der Aliens.
Ilhre primaren Auftragsziele sind klar
umrissen:
1. Besiegen Sie die infizierten Kreaturen.
2. Retten Sie hilflose
Menschen aus den
Virusgebieten.
3. Verhinden Sie die Aus-
breitung des Virus.
Klingt wie eine sinn-
entleerte Ballerei - ist
es aber nicht. Denn Da-
vid Braben und sein Ent-

1 =
Y

[1]1 Das war knapp: Im Hochgebirge werden
die hilflosen Dorfbewohner in letzier Sekunde
vor der herannahenden Insekienbrut gerettet.
[2] Luftangriff: Zwel feuerspeiende Drachen
attackieren eine iiberlebenswichtige Fabrik-
anlage.
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wicklerteam haben sich jede
Menge innovative Spielelemente
einfallen lassen, die V2000 von der
Masse der einfach gestrickten
Shoot'em-Ups abheben.

V2000 verlangt nach
einem schnellen Feuer-
knopf-Daumen und

einer gehdrigen Portion
taktischer Finesse.

Es gibt viel zu tun

Sobald Sie sich an die eigenwillige
Steuerung des Hovercraft ge-
wohnt haben, dusen Sie munter
Uber eine rasant animierte Poly-
gon-Landschaft. Die Steuerung
ist vertrackt, da lhr schwe-
bendes Vehikel stets wvon
auBen gezeigt wird und ei-
nige coole Tricks draufhat.
So konnen Sie knapp uber
dem Wasser dahingleiten,
spektakuldre 360-Grad-Wen-
den durchfiihren, hoch in die
Lufte hinaufsteigen und blitzschnell wie-
der herunterstoRen, den Winkel der Bord-
kanonen unabhangig von der Flugrich-
tung verandern, und, und, und.

Mit Dutzenden verschiedener Waffen-
systeme ricken Sie der Insektenbrut zu

[1]1 Die unerbittlichen Angriffswellen in den hiheren Leveln lassen Joypad-Neu-
linge schnell verzweifeln. [2]1 Unser pixeliges Hovercraft attackiert das ebenso

Leibe. Das Spektrum reicht vom harmlosen
Maschinengewehr lber durchschlagende
Laserkanonen bis hin zum flachendecken-
den Flammenwerfer. Und mit den insge-
samt 13 Power-Ups machen Sie Ihren Flit-
zer flott fiir die Herausforderungen, die
Sie in den hoheren Leveln erwar-
ten. Allerdings fallen nur die we-
nigsten Extras vom Himmel
- aufwendige Schiffserwei-
terungen, wie Minenwer-
fer, Viren-Staubsauger
oder Schildgeneratoren,
mussen erst mal in Fabri-
ken produziert werden.
Da in den virenverseuch- by
ten Spielwelten ein ernsthaf- TR
ter Mangel an Arbeitskraften be-

steht, miissen Sie die geretteten Le-

vel-Bewohner zur Zwangsarbeit verdon-

nern. Einfach die Hilfesuchenden mit dem

Meine Meinung: In V2000
steckt das Potential fiir ein
absolutes Spitzenspiel. Die
Level glinzen durch Ab-
wechslungsreichtum, das
Gameplay ist komplex und
fordernd, und an unver-
brauchten Spielideen hat es
der lebhenden Programmie-
rer-Legende David Braben
noch nie gefehit. ich habe
die ersten Spielwelten mit
grifitem Vergniigen durch-
gezockt, meine Arbeiter
fleifig neue Power-Ups ba-
stein lassen und das reali-

pixelige Insekten-Nest vor trostios-blauem Hintergrund. [3]1 Auch das Dschun-
gel-Level gibt grafisch nicht allzuviel her.

=

stische Flugverhalten des
Hovercraft in vollen Ziigen
genossen. Doch all die
schonen spielerischen In-
novationen werden von der
unterirdischen 3D-Grafik
und der schwachen Pri-
sentation zunichte ge-
macht. Die trostiosen Hin-
tergriinde, pixeligen Bauten
und lieblos gezeichneten
Gegner sind eine wahre Zu-
mutung. Wer sich daran
nicht stort, wird an V2000
dennoch viel Freude haben.
Michael Schmithiuser

Beam-Strahler einsammeln und in der
Ndhe der Fabrik wieder absetzen — schon
versuchen sich die dankbaren Pixelmann-
chen mit der Produktion wertvoller Extras.
Das Auskundschaften der groRen Spiel-
welten, die dramatischen Rettungs-
aktionen und die Bestlickung
der Fabriken mit Arbeitern ver-
langen neben einem schnellen
_ Feuerknopf-Daumen auch eine
5 gelh'c')rige Portion an taktischer
{3 Finesse. Ohne klare Level-
\s )| Strategie kommen Sie ge-
rade in den enorm schwieri-
gen hoheren Spielstufen nicht
sehr weit.
Leider fallt die audiovisuelle Prasenta-
tion gegenuber dem durchdachten Game-

V2000

W GENRE:

play gewaltig ab. In Zeiten, wo grafische
Leckerbissen wie "Spyro" neue MaRstabe
fur die Optik von PlayStation-Titeln set-
zen, wirkt die pixelige und texturenarme
Polygongrafik von V2000 wie ein Relikt
aus vergangenen Tagen. Erschwerend
hinzu kommen karge Soundeffekte, feh-
lende Videosequenzen und vorsintflut-
liche Missionsbeschreibungen in Text-
form ohne Sprachausgabe. Ferner dirften
Einsteiger mit der (beraus komplexen
Steuerung und dem knackigen Schwie-
rigkeitsgrad uberfordert sein. Somit re-
duziert sich der Interessentenkreis fur
V2000 auf Hardcore-Zocker, die deut-
liche Abstriche in Sachen Grafik
und Prasentation verschmerzen eg
konnen. Bat L

3D-Shooter

B VERFUGBAR AB:

Oktober

W HERSTELLER:

Grolier Interactive

M ENTWICKLER:

Frontier Development

H
e
e
e
I

B SPRACHE DES SPIELS:

deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:

W GRAFIK:

W SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY :

W MOTIVATION: 1,5
W PREIS/LEISTUNG: 2,5

GESAMTWERTUNG: 2 '
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haos in der Drachenwelt: Die
c zwei Ubermiitigen Drachen-Alte-
sten sind in einem TV-Interview
fur das "Dragon News Network",
kurz DNN, tber den grimmigen
Bosewicht Gnork the Gnasty hergezogen.
Das hatten die beiden Lastermauler besser
nicht tun sollen, denn Gnorks Rache fir
die verbale Attacke fallt furchtbar aus.
Flugs verwandelt er alle Drachen in leb-
lose Kristallstatuen und fallt mit seinen Ar-
meen Uber die sieben Drachenreiche her.
Doch Cnork und seine Schergen haben
ihre Rechnung ohne Spyro gemacht: Der
knuffige Jungdrache lbersteht den Magie-
Angriff unbeschadet und startet augen-
blicklich eine groRangelegte Befreiungsak-
tion. Das ist der StartschulR fur eine span-
nende Reise durch das riesige Drachen-
reich — und gleichzeitig fur das PlaySta-
tion-Highlight des Winters "98.

Spyro the Dragon ist der neuste Vertre-
ter der allseits beliebten 3D-Jump'n-Runs.
Da dieses Genre schon immer flr techni-
sche Innovationen gut war - siehe "Croc"
oder "Gex 2" — ist es nicht weiter
verwunderlich, daR auch Spyro mit
Spitzengrafik, edler Prdasentation
und ausgefeiltem Gameplay protzt.
Die Gemeinschaftsproduktion von
Universal Interactive (ein Ableger
der weltbekannten Filmfirma) und
Insomniac Games (bekannt gewor-
den durch "Disruptor”) kommt dem
Ideal vom interaktiven Zeichentrick-
film sehr nahe.

Das wird schon unmittelbar nach
dem Einschalten der Konsole deut-
lich. Wo andere Titel lediglich vorge-

Lust auf einen

abenteuerlichen Trip
ins Reich der Mythen?

Dann fiittern Sie
lhre PlayStation mit der CD

"Spyro the Dragon”

und lassen Sie sich
in die bezaubernde Welt
der Drachen entfiihren.

von Michael Schmithduser

rechneten Introsequenz in bester Zeichen-
trick-Qualitat. Und.wenn Sie dann endlich
die Kontrolle Giber den gefligelten Helden
ubernehmen dirfen, werden Sie aus dem
Staunen nicht mehr herauskommen. So-
wohl Spyro selbst als auch seine Freunde
und Gegner sehen so aus, als waren sie di-
rekt einem Disney-Film entsprungen. Hun-
derte liebevoll angefertigte Animationsse-
quenzen erwecken die Charaktere auf
dem Bildschirm zum Leben. Natirlich
agieren Spyro & Co vor angemessenen Ku-
lissen — die kunterbunten Spielwelten sind
eine wahre Pracht. Die aufwendigen Poly-
gon-Bauten profitieren vom hochauflosen-
den Grafikmodus der PlayStation und wur-
den mit feinsten Oberflichendetails aus-
geschmiickt. Gelungene Licht- und Schat-
teneffekte sowie atemberaubende Spezial-
effekte (von lodernden Flammen bis hin
zu dichten Rauchschwaden) runden den
visuellen GenuR ab.

Umwerfende Optik

Die Bilder auf diesen Sei-
ten vermitteln nur
einen  unvollstandigen
Eindruck von der perfek-
ten 3D-Optik des Titels.
Denn erst, wenn Sie dem
kleinen Drachen mit dem
Joypad die Sporen geben,
spielt die leistungsstarke
Crafik-Engine all ihre Trimpfe
aus. Wenn Spyro im Drachen-

fertigte Intros aus der FMV-Kon- Autsch, das tat weh: Spyro macht auf
serve abspulen, beeindruckt Spyro schmerzliche Art und Weise Bekanntschaft
the Dragon mit einer in Echtzeit be- mit einer massiven Steinmauer.




[11 Drei Wiinsche hast du frei: So-
bald ein Kristalldrache befreit ist,
konnen Sie das Spiel speichern,
die Drachen-Animation wiederho-
len oder ganz einfach fortfahren.
[21 Als Belohnung fiir die Befrei-
ungsaktion erhiit Spyro von den
liebevoll animierten Drachen niitz-
liche Tips - natiirlich in perfekt
synchronisierter, deutscher
Sprachausgabe. [3] Was fiir eine
Pracht: Hier im Tunnel kommen die
feinen Texturen und die ausgeprag-
ten Lichteffekte besonders gut zur
Geltung. [4]1 Panoramablick: Diese
Fotomontage zeigt einen 180-Grad-
Blick vom Dach eines Burgturms
aus. [5]1 Up and Away: Die wirbein-
den Sternchen befordern den kiei-
nen Drachen zu hohergelegenen
Stellen. [6]1 Manche Kisten sind so-
gar gegen Spyro's heifien Feuer-
atem resistent. Da hilft nur eins:
Anlauf nehmen und die Sache mit
den Hornern erledigen.

galopp durch die Burganlagen fegt
oder mit ausgebreiteten Fliigeln lber
dem Gebirge dahingleitet, rasen die Pi-
xelmassen nur so an Ilhnen vorbei. We-
der storendes Ruckeln noch héRliche
Grafik-Blitzer oder unschone Polygon-
Fehler triiben den SpielspaR.

Drachenstarkes
Spielvergniigen

Auch spieltechnisch gibt sich Spyro the
Dragon keine BloRe. Zwar fehlt es an
echten spielerischen Innovationen,
doch all die typischen Elemente eines
3D-Jump'n-Runs sind vorhanden und
perfekt aufeinander abgestimmt. Spyro
muR sich durch sieben unterschied-
liche Welten kampfen, stets auf der
Hut vor Gnork und seinen Schergen.
Waihrend seiner Streifzuge durch die
30 thematisch gestalteten Level muB
der kleine Drache fleiRig Edelsteine
einsammeln, Schatztruhen
knacken, Diamanten fur die
begehrten Extra-Leben auf-
spliren und natirlich seine
"eingefrorenen” Artgenossen
aus ihren Kristallgefangnissen

befreien. Jeder der 120 Kri-
stalldrachen gibt Spyro als
kleines Dankeschon fur seine
Befreiung einen kleinen Tip mit
auf den Weg. Kleine Extra-Aufga-
ben, z.B. die Suche nach den hin-
terhdltigen  Eierdieben, ver-
steckte Bonus-Level
und einfache Ratsel,
lockern das Spiel auf. Nicht zu
vergessen die zahllosen Gegner.
Neben den uberall vertretenen,
grunhdutigen Cnorks bekommt
es Spyro unter anderem mit wi-
tenden Bullen, fettleibigen
Kéchen und machtigen Magiern
zu tun. Und zu allem UberdruR
erwarten ihn am Ende jeder Welt
furchteinfloRende Levelwachter.
Den Gegnerhorden tritt Spyro
vollig unbeeindruckt entgegen
- schlieRlich ist er ein wasch-
echter Drache, der einige pfif-
fige Tricks auf Lager hat. So
kann er hunderte Meter weit
uber das Geldande gleiten und
wie ein Adler auf seine Cegner
herabstoRen, unliebsame Zeit-
genossen nach einer rasanten
Laufattacke auf die Horner neh-
men, oder die Helfer des bosen
Gnork mit seinem Drachen-
odem rosten.

Sollte der kleine Drache trotz
seiner tollen Fahigkeiten mal in
Bedrangnis geraten, kann er auf
den Schutz seiner Libelle ver-
trauen. Dieses kleine Insekt
schwirrt standig um ihn herum

sehr nahe.

Spyro the Dragon
kommt dem Ideal
vom interaktiven
Zeichentrickfilm

e uizebe|y uonyeisAeld 9||91214j0 seq
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[11 Manche Gnorks fahren
schwere Geschiitze gegen
den kieinen Drachen auf.

[2]1 Hat mal jemand eine Tube
"Fleckweg"? [3] Die iippig
gebauten "Mamas" verteilen
gerne schallende Ohrfeigen.
[4] Diesen schildbewehrten
Widerlingen ist mit dem Feu-
erstrahl nicht beizukommen.
[5]1 Die Soldaten-Gnorks
werden bei wichtigen Ge-
schiften gestort...

und ist in der Lage, bis zu drei gegneri-
sche Treffer einzustecken. Dann ist es
allerdings mit seinen Kraften am Ende,
und Spyro segnet bei der nachsten
Attacke das Zeitliche. Um die Libelle
wieder aufzupeppen, muB sie mit
Schmetterlingen gefuttert werden. Dazu
schnappt sich Spyro einfach einen Frosch,
ein Schaf, einen Vogel oder sonstiges Ge-
tier, das sich bei Kontakt in leckeres Libel-
len-Futter verwandelt.

Nicht nur fir Kids

Das hort sich alles nach einem kunter-
bunten, niedlichen und garantiert kinder-
tauglichen Hupfvergnugen fir die Klein-
sten unter den PlayStation-Spielern an.
Doch Spyro the Dragon ist weit mehr als
nur ein harmloses Kiddie-Game. Und
das liegt nicht nur an der spektakularen
Crafik. Die prazise Steuerung, die ab-
wechslungsreichen Drachenwelten und
das faire Leveldesign garantieren auch
dlteren Semestern nachtelange Spiele-Ses-
sions. Wer schon immer mal die Haupt-
rolle in einem interaktiven Zeichen-
trickfilm spielen wollte und
sich so ganz nebenbei
die momentan beste
PlayStation-Gra-
fik zu Cemiite
fuhren mochte,
kommt an diesem
Ausnahme-
Titel nicht eg
vorbei. pat | Perseten

.....

SPYI0 the Dragon =———————

Meine Meinung: Spyro the riesigen Spielwelten mit W GENRE: 3D-Jump’'n-Run

Dragon sieht nicht nur ver-  ihren zahllosen Unterievein - '

dammt gut aus, sondern stecken voller Uberraschun- W VERFUGBAR AB: Okctobet

iiberzeugt mich auch in al-  gen, und die Auswahl an W HERSTELLER: Sony Computer Entertainment

len anderen Belangen. Die

ebenso witzigen wie ge-

B ENTWICKLER:

Universal Interactive/Insomniac Games

pfiffige Hintergrundmusik fihrlichen Gegnern ist gi-

und die perfekt synchroni- gantisch. Zugegehen, Spyro B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
sierte Sprachausgabe ver- ist der x-te Aufgull des

wibhnen die Lauscher. So- bekannten Konzepts fiir W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

wohl die Analog-, als auch

die Digitalsteuerung ist ta-  perfekte Mix aus schoner ; W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 1,0 §
dellos. Die virtuelle Kamera Optik, iiberragender Pra- I3 B GRAFIK: 1,0 W PREIS/LEISTUNG: 1,0
findet stets den richtigen sentation und ausgefeiltem & SOUND: 1.0 )
Blickwinkel, der sich bei Gameplay lift die Konkur- o ; 1 'o &
Bedarf schnell und pro- renz weit hinter sich. : e 1 s . O TaER T &
blemlos verindern lifit. Die Michael Schmithiuser B GAMEPLAY: 1.5 g %
Deughhii s : S

3D-Jump'n-Runs. Doch der
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in edler Mann schreitet auf dem
Pfad des Lichts" sagt ein altes ja-
panisches Sprichwort. Fir den
jungen Kurosawa, SproRling einer
groRen Kriegerdynastie, hat das
Schicksal einen anderen Weg vorgesehen.
Nachdem seine Familie von Damonen aus
dem Schattenreich niedergemetzelt wor-
den ist, sinnt er auf Rache und begibt sich
auf den Pfad der Finsternis. Er schlieft
sich den Ninja an, jenen geflirchteten
Meuchelmordern, die ihre blutigen Auf-
trage stets im Schutze der Dunkelheit er-
ledigen. Kurosawa kennt nur ein Ziel: den
Ddamonenlord Satanaka und seine Scher-
gen ein fur alle Mal aus seiner Heimat zu
vertreiben. Daflr ist ihm jedes Mittel
recht...

Kung-Fu-Fighting

Mit ,Ninja — Shadow of Darkness"“ prasen-
tiert die englische Softwareschmiede Core
Design nach ,Tomb Raider" und ,Fighting
Force" ihren dritten Action-Knaller fir die
PlayStation. Dabei sind die Entwickler
ihrem bewadhrten Strickmuster treu
geblieben: Man nehme einen
ausgefallenen Superhelden, ver-
setze ihn in riesige 3D-Welten
und lasse ihn gegen Hunderte
boéser Schurken und wilder

Kreaturen antreten.
Q Kurosawa bekommt bei sei-
ner Suche nach Satanaka alle

Hande voll zu tun. Uberall lauern
ihm abtrinnige Bauern, konkurrierende
Ninjas und furchterregende Kreaturen
aus der Damonenwelt auf. Mal wird er
von beilschwingenden Muskelpaketen in
die Mangel genommen, mal tritt ihm eine
ganze Horde blutriinstiger Amazonen ent-
gegen, und mal bekommt er es mit mu-
tierten Riesenkrebsen, fleischfressenden
Pflanzen oder bissigen Riesen-Sauriern zu
tun. Als ob die nie enden wollende Geg-
nerschwemme nicht schon genug ware,
muR sich Kurosawa auch noch vor hinter-
hdltigen Fallen jeglicher Couleur in acht
nehmen - von der simplen Barenfalle bis
hin zum Stolperdraht, der in bester
,Rambo“-Manier einen stachelbewehrten
Baumstamm aus dem Dickicht schwingen
laRt. Last not least muB sich unser Held
auch noch gegen die Launen der Natur be-
haupten — gefahrliche Blitze, umstirzende
Baume und gahnende Schluchten machen
dem Ninja das Leben schwer.
Um gegen all diese Unbillen bestehen
zu konnen, verfugt Kurasawa uber an-

aaas A9 9
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Wenn die Schatten der Dunkelheit
iiber das antike Japan fallen, SChlﬁpft er in
seine pechschwarzen Klamotten, greift sich

sein rasiermesserscharfes Schwert und
packt eine Handvoll todlicher

Wurfsterne ein. pie Rede ist vom gefiirchteten
»sNinja“, der die Hauptrolle im
neuesten Action-Adventure von
Core Design spielt. von Michael Schmithiuser

sehnliche Kaimpfer-Qualitaten: Er kann aus
dem Stand zwei Meter weit springen, sich
mit Handkantenschlagen und FuBkicks
zur Wehr setzen, seine Feinde mit rasier-
klingenscharfen Wurfmessern ausschal-
ten, oder ihnen eins mit dem Langschwert
uberbraten. Wenn das alles nichts mehr

[11 Wenn der Ninja seine Zauberkrifte
spielen liBt, haben die Gegner keine
Chance mehr. [2]1 Jede Menge Extra-
waffen und hinterhiitige Fallen halten
die Spannung auf hdchstem Niveau.

hilft, beschwort der
Ninja die Machte der
Magie und ldRt einen
vernichtenden Zauber-
spruch los. Dieser Trick funktioniert
allerdings nur dreimal — dann muR Kura-
sawa einen frischen ,Zaubertrank zu
sich nehmen. Diese wertvollen Essenzen
findet er — neben Goldminzen und Nah-
rungsmitteln zur Energie-Auffrischung - in
den uberall herumstehenden Holzkisten.
Doch aufgepaRt: Manche der verlocken-
den Kisten sind mit tédlichen Fallen gesi-
chert. Manche Behaltnisse enthalten einen
schimmernden Schlussel - mit diesem off-
net der ferndstliche Krieger die Tore zum
nachsten Level-Abschnitt.

Sobald Sie das Ende einer Spielwelt er-
reicht haben, mussen Sie ,nur noch” einen
furchteinfloRenden Levelwachter ausschal-
ten, bevor Sie im Shop die eingesammelten
Goldmiinzen in Nahrung, Magie-Aufristun-
gen oder Waffen investieren dirfen.
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Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews -
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhdngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt - holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin — welcome to the original!
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3x PlayStation Magazin mit CD-ROM -

® Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben des offiziellen PlayStation Magazins mit der exklusiven

~ CD-ROM fiir nur DM 20,- statt DM 38,40! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts
von mir horen, freue ich mich auf die regelmiRige Zustellung per Post frei Haus — mit iiber 10%
Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) fiir DM 138,-. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
jederzeit kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstand-
lich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!
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Bitte ausgefiillten Coupon an

PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schicken,
unter 089 - 20 02 81 22 faxen oder unter
weka@csj.de mailen!

Datur, 1. Unterschrift

' Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteiten.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kiinnen Sie - Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10° beim PlayStation Magazin, Abo-Service CS}, Postiach 14 02 20,
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin, ' Bogsa Minchen widerrufen. Die Widerrufsfrist be nnt 3 Tage nach Datum des Posistempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist
Abo-Service C5), Postfach 14 02 20, Bogs2 Miinchen genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige dies durch meine 2. Unterschrift. : y s
widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach . . .
Datum des Poststempels |hrer Bestellung.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs.

——

| K
|

Datum, . Unterschel



[1]1 Faszinierende Lichteffekte machen
nNinja* zu einem echten Hingucker.

[2] Gerade im Kampf gegen die riesigen Le-
vel-Wichter spielen die Beat’em-Up-Elemente
eine grofie Rolle. [3] Bei dieser krallenbe-

Memory card
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aaaa A Qqq
C =T

wehrten Hollenbrut hilft nur eins: Augen zu und im-
mer feste druffill 41 Soiche Jump'n-Run-Einlagen
erfordern aufgrund der hakeligen Digital-Steuerung
ein Hichstmaf an Geschicklichkeit und Geduld.

[5] Die unverwiistlichen Skelett-Krieger lassen sich
am besten mit Zauberspriichen ausschalten.

Kurosawa

nicht vom

Feuerodem
des Riesen-
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drachen
gerdstet
wird.

Packende Atmosphare

Ihr Weg durch die vier groRangelegten
Welten mit zwolf Leveln fuhrt Sie durch
distere Walder, brennende Dorfer und
gruselige Hohlenlandschaften. Die stim-
mungsvollen Licht- und Schattenspiele,
nette Details, wie animierte Waldbewoh-

ner, der standige Wech-
sel von Tag und Nacht
oder plotzlich auftreten-
de Wetterumschwiinge
sorgen zusammen mit
der gelungenen Hinter-

grundmusik fliir eine
ungemein dichte At-
mosphare.

Sie verfolgen das Geschehen - dhnlich
wie in Fighting Force — aus einer dreidimen-
sionalen ,Schrag-von-oben“-Perspektive.
Da sich der Blickwinkel der virtuellen Ka-
mera nicht verandern laRt, kann es schon
mal vorkommen, daR der Held hinter einer
Hecke oder einem Felsen verschwindet. Ein
weiteres Manko der starren Ansicht ist die
komplizierte Ausrichtung des Protagoni-
sten. Besonders beim Einsatz von Fernwaf-
fen IRt sich Kurosawa nur mit duBerster
Miihe auf die heranstirmenden Gegner
ausrichten. Auch bei Nahkampfen fiihrt der
schwer zu beherrschende Ninja oftmals
FuBkicks ins Leere aus, wahrend seine com-
putergesteuerten Kontrahenten stets si-
chere Treffer landen.

Die hakelige Steuerung treibt den weni-
ger versierten Joypad-Akrobaten besonders
dann zur Verzweiflung, wenn sich drei oder

Ninja — Shadow of Darkness

WGENRE:

Die knallharte Action-
Klopperei ist nur
fur versierte Joypad-
Akrobaten geeignet.

vier Gegner gleichzeitig auf den Ninja stir-
zen. Dann reduziert sich das Gameplay auf
die moglichst schnelle, gleichzeitige Betati-
gung aller verfugbaren Controller-Tasten.
Nur mit einer groRen Portion Glick kom-
men Sie dann unbeschadet aus der Keilerei
heraus. Immerhin sorgen die zahlreich ver-
tretenen Wegpunkte und drei Continues
dafdr, daR sich das Frusterlebnis in Grenzen
halt. Dennoch: Als reiner Action-Klopper
mit knackig hohem Schwierigkeitsgrad
ist Ninja nur fur die ,ganz harten”

unter den PlayStation-Zockern ge- ‘g
eignet. mom | Zersaen

W VERFUGBAR AB:

. WHERSTELLER:

W ENTWICKLER:

M SPRACHE DES SPIELS:

~ MSPRACHE DES HANDB

moRArIK:

' WSPIELIDEE: =

W MOTIVATION: 2
B PREIS/LEISTUNG: 2

0




1] in den knaliharten
Kampfen geht es mich-
tig zur Sache. [2] Die
allermeisten Kampfe
gehen blutig zu Ende.
31 Hier sinkt ein gegy-
nerischer Schwert-
kimpfer zu Boden.

(4) Den Gegner am
Schiafitichen gepackt
und dem bisen Treiben
ein Ende gesetzi.

Activision ist beriihmt flir seine
3D-Actiontitel. Mit "Tenchu"
kommt bald ein erstklassiger
Vertreter dieses hart umkampften
Genres in die Laden.
Als Samurai kimpfen Sie fiir Ehre
und GEI’EChtingit. von Olaf Bernhard

er wdre nicht gerne einmal ein
echter Samurai? Nicht nur die
scharfen Schwerter reizen den,
der sich etwas mit der japani-
schen Kultur vertraut gemacht
hat. Die Samurai-Kampfer werden von den
einfachen Menschen geliebt und von der
korrupten Obrigkeit gefiirchtet. Die Ehre,
mit der er kampft und seine Gegner be-
siegt, und nicht zuletzt die Art und Weise,
mit der er in einem letzten Kampf die dies-
seitige Welt verlaBt, gehoren zum ruhmer-
fullten Leben eines echten Samurai. Nur
den wenigsten wird jedoch die groRe Ehre
zuteil, sich als Samurai zu bezeichnen.
Einen dieser ehrenhaften und zugleich
pflichtbewuBten Streiter verkorpern Sie in
Tenchu.

Sie bekommen von |hrem Meister Lord
Cohda stiandig neue Auftrage. Sowohl die
Exekution von Verbrechern und korrupten
Machthabern, als auch das Uberbringen
von wichtigen und geheimen Dokumenten
gehoren zu Ihren Aufgabengebieten.

Bevor Sie sich jedoch ins Gemenge
stiirzen, haben Sie die Wahl zwischen zwei
verschiedenen Kampfern. Der mannliche

Held Rikimaru schwort auf sein Samurai-
Schwert, wihrend die bezaubernde
Ayame lieber eine Waffe in jeder Hand mit
sich herumtragt. Sie riisten lhre Helden je-
doch nicht nur mit Schwertern aus, son-
dern begliicken sie — und damit auch sich
selbst — noch mit anderen durchschlagen-
den Accessoires wie Wurfmessern,
Rauchbomben oder anderen explosi-
ven Gemischen.

Damit Sie sich spater im Spiel sig-
nifikante Stellen merken kdnnen,
empfiehlt es sich, zudem immer et-
was farbigen Reis als Wegmarkierung
mitzunehmen, der dann auf der Le-
velkarte zur Orientierung dient.

Die Ruhe vor dem Sturm

Wahrend Rikimaru streng nach dem
Ehrenkodex handelt, der fur spezielle
Einsdtze, wie normalerweise verbo-
tene Rettungsaktionen, sogar aus-
nahmsweise auler Kraft gesetzt
wird, nimmt es Ayame nicht so

res Mundwerk beweist. Sie haben also
wahrend lhres Auftrags immer die Frei-
heit, das Geschehen nach Ihrem Verstand-
nis von Ruhm und Ehre zu beeinflussen.
Am besten steigen Sie mit einer Trai-
ningsrunde in das Spiel ein. Es lohnt sich
besonders, diese Ubung zu absolvieren,

schrecklich genau mit den Cebriu- pNech kann sich der gesetziose Kaufmann
chen und Sitten, was auch ihr locke- hinter seinem Bodyguard verstecken.

uizebep uoneisAeld (2121440 seq
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[1] Sie schauen
vorsichtig um die
Ecke und warten,
bis Ihnen die Wa-

che den Riicken zu-
dreht,... [2] ...um
Ihren Feind dann
lautios von hinten
aus dem Verkehr zu

damit Sie besser mit den Bewegungen der
Charaktere zurechtkommen, die so fili-
gran animiert sind, daR jede japanische
Origamifigur vor Neid erblaRt.

Vom Anfang bis zum SchluB

uberzeugt Tenchu durch
eine ausgezeichnete
Story, die durch atmo-
spharische Grafik und

geniales Gameplay phanta-
stisch prasentiert wird.
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Des weiteren ist das Training ideal, um
den Wurfhaken auszuprobieren, eines der
beeindruckendsten Features in Tenchu.
Sie werfen einen Haken, an dem ein Seil
befestigt ist, auf ein Dach, und im Hand-
umdrehen ziehen Sie sich daran entlang
bis ganz hinauf. Nun beobachten Sie die
Lage von oben und sind eventuell bedroh-
lichen Cegnern entkommen. Das Seil ist
nicht nur zum Besteigen von Dachern,
sondern auch zum Uberqueren von ge-
fahrlichen Felsspalten eine groRe Hilfe.

Ein weiteres uberaus praktisches Spiel-
element ist das Schleichen. Sie tasten sich
an einer Wand entlang und schauen vor-
sichtig um die Ecke, um die Lage auszu-
kundschaften. Oft stehen dort Wachen, die
Sie noch nicht bemerkt haben. Drehen die-
se lhnen dann den Riicken zu, pirschen Sie
sich langsam von hinten an lhr nachstes

Opfer und rdaumen es leise aus
dem Weg. Dies ist im Spielverlauf
besonders wichtig, denn haufig
werden durch den Larm des Kamp-
fes andere Wachen oder Hunde an-
gelockt, und die Chance, einen of-
fenen Kampf gegen mehr als einen
Gegner gleichzeitig unbeschadet
zu lberstehen, ist gleich Null.

Kampf fiir Ehre
und Ruhm

Vom Anfang bis zum SchluR tiber-
zeugt Tenchu durch eine ausge-
zeichnete Story, die durch atmo-
sphdrische Grafik und geniales
Cameplay phantastisch prasen-
tiert wird. Bereits nach wenigen Minuten
fuhlen Sie sich, als seien Sie in Japan ge-
landet, und bevor Sie lhre Aufgabe nicht
erfolgreich abgeschlossen haben, wollen
Sie dort auch gar nicht mehr weg.

Vor jedem Level erhalten Sie noch eine
kurze Zusammenfassung mit lhren Aufga-
ben und Hinweisen. Die Anfangsab-
schnitte sind nicht all zu knifflig, jedoch
nimmt der Schwierigkeitsgrad innerhalb
der zehnteiligen Geschichte deutlich zu.
In den spéateren Leveln sind mehrere Ver-
suche notig, um an die nachste Herausfor-
derung zu gelangen. Am Ende jeder Mis-
sion wartet ein Endgegner auf Sie, der
mehr oder weniger einfach zu finden

ist. Meist haben die Oberbosse aber 1

Leibwachter oder gemeines Getier bei
sich, gegen die Sie zuerst antreten
mussen. Jeder der Endgegner wird
noch einige Satze los, bevor er gegen
Sie den Kampf aufnimmt. Doch lhr Ent-
schluR steht fest, es hilft kein Betteln
und Flehen. Sie schreiten tapfer und
bestimmt zur Tat und setzen dem ver-
brecherischen Tun der Boslinge ein
Ende.

Der Sound verfihrt Gber den
ganzen Spielverlauf hinweg mit
fernostlichen Kldangen, die Sie noch tie-
fer in das Spielgeschehen eintauchen

[11 Ein schneller Schiag,...
[2] ...und lhr Gegner
merkt nicht einmal, daf}
Sie hier waren. (3] Vor-
sicht ist bei diesem Level-
boss geboten. Ein Schiag
mit seinem Speer ist nicht -
gut fiir Ihre Gesundheit.

(1] Die Spannung steigt: Wird
die Wache Sie entdecken?
(2] Ayame macht gegen lhre
Konkurrentin Lara Croft eine
sehr gute Figur.

lassen. Ayame hat auRerdem im-
mer einen kessen Spruch in
petto, wogegen Rikimaru haufig
ein Referat uber Ruhm und Ehre zum be-
sten gibt.

lhre flissig animierten Gegner sind
entweder andere Kampfer, die wild mit
ihren Samurai-Schwertern, Speeren

oder Stocken herumfuchteln bezie-
hungsweise mit Pfeilen auf Sie
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Spieler

schieRen, oder wilde Bestien und Wach-

hunde, die vor allem in groRer Anzahl
einen gefahrlichen Feind darstellen.

Von Schwertmeistern
und Versagern

Nach jedem Level erhalten Sie eine aus-
fuhrliche Bewertung anhand von Punkten,

verdienen. Zum einen bekommen Sie
natirlich fur jeden Cegner, den Sie aus
dem Verkehr gezogen haben, Punkte. Fur
schnelles und lautloses Handeln gibt es
einen dicken Bonus. Abziige erhalten Sie,
wenn Sie Unschuldigen Leid zufugen. Zu-
weilen kreuzen nichtsahnende Geishas
lhren Weg und fangen an, wie von der
Tarantel gestochen zu kreischen, wenn sie

die Sie sich in verschiedenen Teilbereichen

Meine Meinung: ich habe
selten zuvor ein 3D-Ac-
tionspiel gesehen, in dem
so viel Atmosphdre und ge-
lungenes Leveldesign auf-
einandertreffen, wie in Ten-
chu. Der Kick, sich an einer
Wand entiangzuschieichen,
um die Ecke zu linsen und
sich den Gegnern unbe-
merkt von hinten zu
ndhern, um diese dann so
leise wie maglich aus dem
Verkehr zu ziehen, ist mit
kaum einem anderen Titel
vergleichbar. Die Grafik und

der Sound tragen ihr dbri-
ges dazu bei, dafl man sein
Schwert beziehungsweise
das Pad einfach nicht mehr
aus der Hand legen will,
auch wenn man die recht
anspruchsvolien Level zum
x-ten Mal versucht. Die Be-
wegungen der Hauptfiguren
und die pure Action der
Schwertkampfe sind super!
Ich finde, Ayame und Riki-
maru kiénnen sich durchaus
mit einer Lara Croft aus den
“Tomb Raider'-Titeln mes-
sen.

Olaf Bernhard

Sie erspahen. Spatestens jetzt wurde jede

Wache aus ihren Traumen gerissen und
weiR, daB ein Eindringling in der Nahe ist.

Sowoh! Waldgebiete

und Tunnelsy-

steme, als auch verschneite Tempelanlagen
und sogar feindliche Lager gilt es auf der
Suche nach Ruhm und Ehre zu durchschrei-
ten. Seien Sie auf Hut. Denn wer weilR, viel-

leicht steht schon ein Feind direkt
hinter lhnen und setzt zum finalen

Schlag an. Saionara.
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Wer hat Angst
vorm bosen Zork?
Der coole Corben Dallas

und die bezaubernde
Leeloo
jedenfalls nicht -
die beiden kampfen
im Spiel
zum Kinohit
"Das Fiinfte Element"

gegen den garstigen
Bosewicht und seine

aulerirdischen
Schergen.

von Michael Schmithauser

tarke Lizenz ist nicht gleichbe-
deutend mit starkem Spiel — das
hat uns der Rohrkrepierer "Men in
Black" vor ein paar Monaten
eindrucksvoll bewiesen. Zwi-
schendrin gab's mit "Batman & Robin" eine
gelungene Filmumsetzung, und nun setzt
die franzosische Softwareschmiede Kali-
sto mit dem Titel "Das Funfte Element” den
Reigen der Lizenzverwertungen fort.

Starker Film...

Das Science-Fiction-Epos - ubrigens auch
eine franzosische Produktion - beein-
druckte im Kino mit witzigen Dialogen,
atemberaubenden Special-Ef-
fects und total abgedrehten
Charakteren. Nicht zu ver-
gessen der Auftritt von Hol-
lywood-Superstar Bruce Willis,
der sich wieder einmal in der Rolle des
"Retters der Menscheit" sah.

Genug Stoff also, um daraus ein tuber-
durchschnittlich gutes Spiel zu stricken.
Doch die PlayStation-Adaption uberzeugt
nur im Ansatz — scheinbar standen die Pro-
grammierer (wie so oft) unter groRem
Zeitdruck.

Dabei fangt alles so gut an: Gleich zu
Beginn wird der Science-Fiction-Fan mit
perfekt digitalisierten Original-Szenen aus
dem Kinofilm verwohnt. Danach kann er
in die Haut eines der beiden Hauptdarstel-
ler schiupfen. Die hiubsche Leeloo (aus-
nahmsweise mal ein weiblicher Video-
spiel-Held ohne Silikon-Implantate) zeich-

net sich durch ihre Geschicklichkeit und
Schlagkraft aus. Deshalb muR sie das Spiel
auch ohne Waffen bestreiten. Anders der
alte Haudegen Corben Dallas: Ihm stehen
zahlreiche Wummen zur Verfiigung - von
der Automatik-Pistole bis hin zum Flam-
menwerfer.

Diese beiden unterschiedlichen Helden
mussen Sie nun durch eine dreidimensio-
nale Spielwelt geleiten, die voller Ratsel
und Gefahren steckt. Zunachst erkunden
Sie das New York des 23. Jahrhunderts,
bevor es mit einem riesigen Transport-

raumschiff auf den Planeten Fhloston Pa-
radise geht. Dort angekommen, bahnen
Sie sich lhren Weg durch einen futuristi-
schen Luxusliner, ehe Sie der Showdown
in einem alten agyptischen Tempel erwar-
tet. Im Verlauf der Geschichte wechseln
automatisch die Hauptdarsteller. Die Lee-
loo-Level enthalten weniger Gegner, dafur
aber haarstraubende Geschicklichkeits-
tests und Jump'n-Run-Einlagen. Die geg-
nerverseuchten Corben-Level lassen sich
dagegen eher mit schierer Waffengewalt
uberwinden.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
|
|




Dolb Dual-Shock- Analogpod Ein
nwi ' "
BIEE [l i
Surroun Controller kompatibel Spieler
Die mehr als 25 abwechslungsreich ge- .
stalteten Level werden in feinstem 3D aus g
einer "Tomb Raider"-ahnlichen Verfolger- . T
perspektive prasentiert. Bei der flotten '

Grafikengine handelt es sich ubrigens um
eine uberarbeitete Version der Engine von
"Nightmare Creatures”.

...schwaches Spiel : =l

Starke Filmlizenz, tolle Videos, interes kg, i
sante Schauplatze und zwei unterschiedli =\ e

che Hauptdarsteller — die Ingredenzien ' -
zum Funften Element sind hochst
schmackhaft. Doch beim Zusam
menrihren der Zutaten ist Kalist
ein wenig schludrig vorgegangen

Da ware zundchst einmal die
unprazise Steuerung. Besonders
die kniffligen Sprunge in den Lee
loo-Leveln geraten dadurch
puren Frusterlebnis. Und w
Corben Dallas von hinten
attackiert wird und sich einfach
nicht schnell genug herumdrehen
kann, um das Feuer zu erwidem
landet schon mal ein Jopypad in
der Ecke.

Zweites Manko: Die miigluckte
Kamerafuhrung. Wilde Schwenks
in den unpassendsten Momenten und
unubersichtliche Blickwinkel truben den
SpielspaR ganz gewaltig.

Zu allem UberdruR strotzt das Spiel nur
so vor unfairen Stellen. Manchmal sieht
man nicht, ob ein Sprung ins Leere oder
auf eine sichere Plattform fuhrt. Und je-
derzeit kann man in unubersichtlichen
Passagen von Gegnern attackiert werden,
die gar nicht erst zu sehen sind

All die negativen Aspekte machen den : .'

[ 1im New York des 23. Jahr-
hunderts geht die Polizei mit
Schwebegleitern auf Gang-
sterjagd. [ 1 Trotz seiner
machtigen Wumme hat der
Sicherheitsheamte keine
Chance gegen den Superhel-
den Corben Dallas. [ 1 Der
durchgeknalite Radiomodera-
tor Ruby weist den Weg in den
nachsten Level. [ 1 In Zeiten

guten Ansatz der Kalisto-Produktion zu-
nichte. Lediglich Hardcore-Zocker mit
enorm hoch angesiedelter Frustschwelle
und ausgesprochene Fans des Kinofilms

durften dem unausgegorenen S der Schwehegleiter gehoren
Action-Spektakel etwas abgewin- ; Verkehrsstaus der Vergangen-
nen konnen. por e heit an.

Das fiinfte Element

Meine Meinung: Das abge- zen kinnen beigeistern. Die W GENRE: 3D-Shooter
drehte Science-Fiction-Mei- Lewel sind vertrackt kon- -

sterwerk von Luc Besson struiert und glinzen durch WVERFUGBAR-AG: Septemhor
habe ich mir mindestens Abwechslungsreichtum, B HERSTELLER: Sony Computer Entertainment
schon fiinfmal 'reingezogen und die mehr als 20 ver-

- entsprechend grofl war schiedenen Gegner setzen
meine Vorfreude auf das Corben und Leeloo heftig B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B ENTWICKLER: Kalisto

Spiel zum Film. Nachdem zu. Doch leider haben die

die CD endlich im Laufwerk Entwickier vergessen, dem M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

rotierte, wich die Vorfreude Spiel den nitigen Fein-
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[11 Beim Anbhlick des Clowns
bekommen selbst Mieter mit
Nerven aus Stahl kalte Fiifle.
[2]1 Im rechten Fenster lau-
fen Animationen der Spiel-
figuren ab. [3] Neben diesen
Luxushiusern wirkt selbst
Beverly Hills wie ein drm-
liches Bauernkaff.

Wenn nur alles so simpel wire: Bausparvertrage auflosen, Wohnungen kaufen,

Mieter rein, Kohle kassieren, reich werden. Willkommen in der Welt von
"Constructor" — dem PC-Hit auf der PlayStation! von Marcel Peters

chaffe, schaffe, Hausle baue! Wer
hat nicht schon einmal davon ge-
traumt, ein eigenes Haus oder so-
gar mehrere Wohnblocks zu be-
sitzen, mit ganz, ganz tollen Mie-
tern, die sich alle furchtbar lieb haben und
dem Nachbarn am Sonntagmorgen frische
Semmeln an die Turklinke hdangen? Doch
Hausbewohner sind auch nur Menschen
wie Du und ich: immer neue Wiinsche und
nie zufrieden. HaRerfillte Zeitgenossen
schrecken vor nichts zuriick, ziindeln in
den gemieteten vier Wanden und legen
lhre Immobilien in Schutt und Asche.
Diebe machen die Gegend unsicher, Hip-
pies feiern ihr privates Wood-

stock ausgerechnet in |hrem 1
Stadtchen, und das Bauamt steigt
lhnen mit subtilen Cesetzesver-
ordnungen aufs Dach. Also: Erst
kommt die Arbeit, und dann das
Vergniugen. Das Ziel in Construc-
tor ist die Errichtung eines Stadt-
viertels. Dazu gehoéren primitive
Wohngebdude wie Blockhauser
ebenso wie herrschaftliche Std-
staatenvillen, die selbst an-
spruchsvollste Mieter zufrieden-
stellen. Zementgeldnde, Ziege-
leien, Stahllager und Geratefabri-
ken produzieren die not-
wendigen Baustoffe. Poli-
zeireviere und GCefing-
nisse starken das Ver-
trauen der Bewohner in
lhrem kleinen Nest und
sperren unerwiunschte
Zeitgenossen hinter
SchloR und Riegel. Reicht
der Arm des Gesetzes

nicht mehr aus, um die Bevélkerung zu
disziplinieren, steht lhnen in Mafia-Haupt-
quartieren die Option offen, mit der Unter-
welt Kontakt aufzunehmen. Die Mafiosi
lassen sich fur "besondere Auftrige” an-
werben, und bei Geldknappheit verleihen
die ehrenwerten Herren auch das notwen-
dige Kleingeld.

Die Qual der Wahl

Der Spieler kann seine Qualitaten als Bau-
meister mit bis zu drei Gegnern und in
den Schwierigkeitstufen Leicht, Mittel und
Schwer messen. Damit auf lange Sicht

keine Langeweile aufkommt kennt Con-
structor flinf Spielziele: Bei der Finanzwirt-
schaft missen Sie innerhalb eines Zeitrau-
mes von 40 Jahren |lhren Kontostand auf
DM 1.000.000 steigern und keine Schul-
den anhaufen. Bei der Spielart Egomanie
bauen Sie viele verschiedene Hauser und
verewigen sich mit der Errichtung einer
Pyramide. Besonders reizvoll gestaltet
sich das Streben nach Weltherrschaft oder
der Aufbau eines Utopiestaates - die
schwierigste Aufgabe in Constructor. Hier
gilt es, mindestens drei Exemplaren jeder
Mieterart in der Stadt ein Zuhause zu bie-
ten. Die Mieter selbst missen zu uber 90%
zufrieden sein. Weniger anspruchsvolle
Spielnaturen entscheiden sich fiir die Op-
tion "Bauen, Bauen, Bauen” ohne Zeitlimit.

[11 Mit einem Sigewerk starten Sie Ihre Kar-
riere als Bauléowe. [2]1 Noch ist die Auswahli
an Hundehiitten ...4h..."Hausern" stark einge-
schrinkt - dafiir sind die Immobilien sehr
preiswert. [3]1 Nein, das sind keine Schwer-
verbrecher, die von der Polizei gesucht
werden, sondern potentielle Mieter lhrer
bescheidenen Holzhiitten.
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In der neuesten Ausgabe des PlayStation Magazin Sonderhefts berichten Profizocker iiber ihre Lieblinge aus
den Bereichen Strategie, Aufbau und RPG. Alle Beitrdge sind so gehalten, daB Sie das Gefiihl haben, selbst
gespielt zu haben. Und damit Sie in der Praxis nicht an einem unlosbaren Problem scheitern, finden Sie eine
Unmenge an (iiberlebensnotwendigen) Cheats, Tips und ausgekliigelten Taktiken.

Auf der Heft-CD befinden sich — gleich zum selbst ausprobieren — Demoversionen zu den besten Spielen des
Genres, wie z.B. Command&Conquer 1 + 2, Warhammer 1 + 2, Z und Theme Hospital.
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Magnate
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Mythen, Magier, Monster
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Die ultimative Sammlung der besten

in einem Sonderheft.
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: B . schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft Strategiespiele und Rollenspiele
fiir nur 14,80 DM + 3,- DM Versandkosten! ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.
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Schicken Sie den ausgefiillten Coupon einfach
an PlayStation Magazin, Abo-Service CS),
Postfach 14 02 20, Bogs2 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 0Bg-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de
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TIGUR LasCaEN

Ein Startkapital von 100.000 DM, ein
paar Arbeiter, Techniker, Poliere und ma-
ximal zwei Grundstiicke sind alles, was
Sie besitzen, wenn Sie sich in lhrer scho-
nen, neuen Welt niederlassen. Mit einem
Sagewerk legen Sie das Fundament fir die
Besiedelung und errichten die ersten Woh-
nungen. Genauer betrachtet, sind die zu
Anfang errichteten Hauser eher Blockhit-
ten — der JONATAHN-Kleiderschrank aus
dem aktuellen IKEA-Katalog wirkt dagegen
richtig sexy. Erst nachdem Sie mindestens
ein Gebdude jedes Typs gebaut haben,
kann mit der Montage von Zulieferfirmen,
wie z.B. Zementgelinde und Ziegeleien,
begonnen werden. Damit ziehen Sie
hoherwertigere Hauser in die Hohe. Um
Leben in die Buden zu bringen, werben Sie
Bewohner an, die je nach Ilhrem Wunsch
Miete zahlen oder sich vermehren. Geld
regiert bekanntlich die Welt, dennoch bil-
den auRer zahlenden Bewohnern die mit
Nachwuchs beschaftigen Mitbirger die
Basis fur eine funktionierende Gesell-
schaft.

Muf man Mieter mogen?

So schon die Vorstellung der Celd- oder
Bewohnervermehrung auch wirken mag -
die Folgen kdnnen gar nicht griindlich ge-
nug bedacht werden. Selbst Mieter aus
den erlauchtesten Kreisen, z.B. Borsen-
makler- und Schickimickifamilien, nerven
Sie beim geringsten AnlaR mit Protesten.
AnlaB zur Disharmonie sind Beschwerden
iber Wohnbedingungen, lirmende Mieter
oder eine sozial schwachere Familie, die
es wagt, in die benachbarte Wohnung ei-
nes Nobelmieter einzuziehen. Die fru-
strierten Bewohner setzen lhnen eine be-
stimmte Frist, um die Probleme zu beseiti-
gen. Der Forderung nach mehr Ruhe 4Rt
sich z.B. mit dem Einbau von Isoliervergla-
sungen nachkommen. Das Bauamt bela-
stet den Kontostand mit Strafpunkten,
wenn Sie auf die Beschwerden nicht sofort
reagieren. Kleinkariert gibt sich Vater Staat
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auch bei unausgelasteten Grundstiicken.
PflichtbewuRte und gesetzestreue Prifer
des Burgermeisters ziehen alle paar Jahre
los und decken gnadenlos MiRstande bei
lhrer Stadtplanung auf. Schnelles Handeln
ist gefragt, sonst wird die Baugeneh-
migung entzogen. Besonders interessant
gestaltet sich auch die Wechselwirkung

PESITION DER AKX TUELLE FIGUR 2EICEN

* e

[1]1 Ganz langsam nimmt lhre Stadt Gestalt an.

[21 Wie idyllisch - Berge direkt vor der Tiir. [31 Mel-
vin & Polly Kingdon ... klingt "very British". [4] Habe
ich es nicht gesagt? Melvin beschwert sich iiber
"die brennende Sonne". Er wiinscht sich "ein paar
Baume". Na ja, eigentlich ist es eine Aufforderung,
die bei Nichterfiilllung Strafpunkte nach sich zieht.

zwischen |hnen und |hrem
Computergegner. Fairerweise
beginnt dieser nicht mit einer
komplett aufgebauten Stadt,
sondern ist genau wie Sie mit
dem Aufbau seines Wohnortes
beschaftigt. Mit einer raffinier-
ten Ellenbogenmentalitat kon-
nen Sie lhrem Gegenspieler in
die Suppe spucken. Dabei muR
es nicht immer mit rechten Din-
gen zugehen: Schicken Sie Gei-
ster in die Wohnungen, spuken
Sie herum, und lehren Sie lhren
Gegenspieler das Gruseln. So-
bald die Mieter genug genervt sind,
packen diese ihre sieben Sachen und
flichten. Der Hippie dient dem Zweck, die
Ressourcen des Gegners zu blockieren
und sorgt mit StraRenpartys fiir Radau.
Clowns sind nicht nur zum SpaRen aufge-
legt, sondern sorgen auch fir heile Stim-
mung - die explosiven Geschosse, die sie
auf Gebaude werfen, verursachen groRe
Schaden. Das Repertoire der boshaften
Charaktere liest sich wie ein Who-is-Who
der Ceisterbahnbranche: Diebe, Geister,
Psychopathen, Schldger, Mr. Fixit (Experte
fur extra schlampig ausgefuhrte Gas-,

[11] Friede, Freude, Eier-
kuchen. Noch... [2] Ein
echter Geschiftsmann!
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Elektro- und

chen Baulowen aufsteigen,

stehen stei-

Klempnerarbei-
ten) und Co.
Cesteuert wer-
den die Figuren und die meisten Bauakti-
vititen aus einer isometrischen 3D-An-
sicht. Sehr empfehlenswert ist zu diesem
Zweck eine Maus, denn die Spielsteuerung
mit dem Standard-Controller gestaltet sich
im Umgang mit den vielen Mentoptionen

als umstandlich und zu langsam. Die Ver-
quickung von anspruchsvoller Wirt-
schaftssimulation, Echtzeitstrategie und
Humor ist bei Constructor sehr gut gelun-
gen. Vom Start weg erfolgreich zu sein
verlangt nach einer gehdrigen Portion
Durchblick bei den komplizierten Wechsel-
wirkungen der Bevolkerung und Gebaude.
Bis Sie sich in der komplexen Welt dieses
Spiels zurechtfinden und zum erfolgrei-

nige Ausbildungsjahre bevor, denn der
Schwierigkeitsgrad ist auch auf der leich-
ten Stufe fordernd. Aber Lehrjahre sind
nun mal keine Herrenjahre. Dafur stimmt
die Spieltiefe und der lang anhaltende
Motivationsfaktor nach dem Motto "Dieses
ekelhafte Mieterpaar setz' ich
auch noch an die frische Luft!”
mom
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[1]1 Zunichst entwerfen wir einen eigenen Spielzuy...
[2]1 ...der anschliefiend getestet und fiir gut befunden
wird. [3]1 Das sieht kein Trainer gerne: Der 0B wurde
gesackt, 10 Yards Raumveriust! [4] Der voreingestelite
Kamerawinkel ist viel zu flach. [5] Bei unsicheren
Situationen kommt die Chain Gang auf das Spielfeld.

Schaffen es die Green Bay Packers um starquarterback Brett Favre
wieder, oder treffen diesmal Zwei AuRenseiter am 31. Januar
aufeinander? sie haben es selbst in der Hand. von Artur Hoffmann

ie Madden-Reihe gehort zu den er-
folgreichsten US-amerikanischen
Sportspielserien. Satte elf Millionen
Games wanderten in den letzten
Jahren Uber den Ladentisch. Doch
anstatt sich auf den Lorbeeren auszuruhen,
verbesserten die Entwickler die grafische
Darstellung und bauten zahlreiche neue
Features ein. Das Ergebnis ist ein auch fir
Anfdnger spielbarer Titel, der das Football-
spektakel nahezu perfekt widerspiegelt.

Welcome to the NFL!

Wie immer kommt das Spiel mit zahlrei-
chen Lizenzen daher, die fiir hochste Au-
thentizitat burgen. Alle 30 aktuellen NFL
Teams (nur die brandneuen Cleveland

Browns fehlen noch), 85 historische plus
einer Handvoll versteckter Mannschaften
(siehe Tips und Tricks) sorgen fiur die
notige Langzeitmotivation.

Das Spielermanagement beinhaltet alle
notigen Funktionen (Draft, Tausch,
Kauf/Verkauf), um |hr Team mit neuen
Profis zu verstarken. Die Krénung ist aber
der Spielergenerator, mit dessen Hilfe Sie
bis zu 25 eigene Cracks entwerfen. Wollen
Sie die Starken und Schwachen der einzel-
nen Spieler miteinander vergleichen, dir-
fen Sie in einer uniiberschaubaren Anzahl
von Statistikbildschirmen stobern. Um
dem Konkurrenten "NFL Gameday" Paroli
zu bieten setzt nun auch "Madden '99" auf
wohlgeformte Polygonspieler. In Verbin-
dung mit den hervorragenden Motion-
Captures und der realistischen Gerdausch-
kulisse kommt ein authentisches NFL-Feel-
ing auf: Spieler prallen gerauschvoll auf-
einander, die Defenseline wird lautstark
angefeuert, und der Hauptschiedsrichter
gibt Strafen per Kehlkopfmikrofon durch.
Kleinere Details wie z.B. Spie-
ler, die sich nach einem gegne-

rischen Tackle den imagindren Staub von
der Brust klopfen, oder verletzte Akteure,
die mittels eines Krankenwagens abtrans-
portiert werden, runden die hervorra-
gende Optik ab. Einziger Kritikpunkt ist
die standardmaRig eingestellte Kamera-
perspektive, die das Geschehen aus einem
viel zu flachen Winkel prasentiert. Alte Ha-
sen sollten deshalb gleich auf die "Madden
Classic Cam" umschalten.

Football Manager?

Um endlich auch die ungelbten Football-
fans anzuziehen, entwickelte EA Sports
den sogenannten One-Button-Mode. Hier-
bei entscheidet die CPU uber die gunstig-
ste Offense- bzw. Defense-Variante. lhre
Aufgabe beschrankt sich auf den Ge-
brauch des X-Buttons. Haben Sie hier erste
Erfolge erzielt, sollten Sie den brandneuen
Trainingsmodus anwadhlen und anschlie-
Rend in die Meisterschaft einsteigen. Hier
lauft fast alles so wie bisher: Sie entschei-

[1]1 Der Traum eines jeden Foot-
ballers: Ein Run iiber 100 Yards!
[2] Die Windstirke spielt cine
nicht zu unterschéitzende Rolle.
[2]1 Die Anspielstationen werden
durch die entsprechenden Icons
dargestelit.
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den sich fur ein Team,
wahlen im On-Screen-
Menu einen Spielzug
aus und vertrauen auf
die Qualitaten |hrer
Mitspieler. Hier fallt
auf, daR sich der com-
putergesteuerte Geg-
ner von weiten Passen
nicht mehr so leicht
dipieren lakt wie in
der Vorversion. Auch
die Aggressivitat der
gegnerischen Offensi-
vformation hat leicht
zugenommen. So wagt
die CPU weitaus haufi-
ger einen Raumgewinn
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[1]1 Das aufgeridumte Hauptmenii. [2] Ein
Spielergenerator ist heutzutage aus
keinem Titel mehr wegzudenken. [31 Im
Saisonmodus klért Sie der Spielplan
iiber die kommenden Begegnungen auf.
[4-5] Grafik vom Feinsten: So mufl ein
EXRIEITION L Football-Game aussehen.
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im vierten Versuch,
und Two-Point-Conversions wer-

et

den endlich nicht nur bei einem <SIoe

Riickstand im letzten Viertel ein-
gesetzt. Das alles kommt dem
Realismusgehalt zugute und halt
die Spannung bis in die SchluB-
sekunden aufrecht. Ist Ihnen das
alles zu trocken, entscheiden Sie
sich fur den Arcademodus, in
dem die Schiedsrichter nicht
ganz so streng sind und die
Action im Vordergrund steht.
Eher an Profis richtet sich die
Option, eigene Spielzige zu ent-
werfen oder auf die Playbooks anderer
Teams zuzugreifen. Noch realistischer
wird es im "Franchise-Modus". Hier beglei-
ten Sie ein Team uber einen Zeitraum von
15 Jahren. lhre Aufgaben beschrinken
sich dabei nicht nur auf das Spiel, sondern
umfassen auch Vertragsverhandlungen,

Um endlich auch die

ungeiibten Footballfans
anzuziehen, entwickelte
EA Sports den sogenann-

ten One-Button-Mode.

T CREATEPLAYER
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sowie den Kauf beziehungsweise Verkauf
von Spielern.

Kommentiert wird das ganze Gesche-
hen durch das bewahrte Duo John Madden
und Pat Summerall. Allerdings fallt auf,
daR die Anzahl der Phrasen merklich ab-
genommen hat: Zwar werden Intercepti-
ons, Touchdowns und herausragende
Spielziige wortreich untermalt, bei un-
spektakulidren Aktionen ist es aber selt-
sam ruhig. Dafiir melden sich die Fans
haufiger zu Wort und untermalen gelun-
gene Aktionen mit lautem Jubel,
Fehlwiirfe werden mit einem kol-
lektiven Stdhnen quittiert.

PlayStation

mom

Madden '99

G R TE A RS ARG SR

Meine Meinung: "Madden Jahren endlich als Superbo- W GENRE: Madden '99

99" ist nach wie vor mein wigewinner vom Pilatz - ;

F rit in Sach Footballsi- hreit : " See B VERFUGBAR AB: Oktober

mulation. Realistische Ani- MVP in den eigenen Reihen W HERSTELLER: Electronic Arts

mationen, ein hervorragen- zu haben? .

des Gameplay und nicht zu-  Dank der Trainingsoption W ENTWICKLER: Tiburon

letzt die enorm starke und der optionaien Ein- B SPRACHE DES SPIELS: englisch

Kiinstiliche Intelligenz ma- Knopf-Bedienung éffnet sich -

chen Laune. Der absolute das Game nun erstmals B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Hohepunit ist aber der auch den ungeiibten Foot-

brandneue und ungemein ballfans. Egal ob Novize, W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 1.5

motivierende "Franchise- Fortgeschrittener oder All B GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2.0

Mode". Was gibt es schone- Star - wir treffen uns am 31. B SOUND: 1.5

res, als ein mittelmifiges Januar im Pro Player Sta- i : 1'5

Team gezielt zu verstiirken,  dium in Miami, zum Super- . " PREAER ST 2 GESAMTWERTUNG:

um nach einigen erfolglosen  bowi XXXIl. Artur Hoffmann © MGAMEPLAY: 2,0 k-
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Superstar

Soccer Pro '98

§

A

d
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Lange erwartet und hoch gehandelt. Kann "International Superstar Soccer Pro '98"

die enormen Erwartu ngen erfiillen, oder geht es dem Game ebenso wie der

eit dem Release von "Internatio-

nal Superstar Soccer Professional”

sind bereits einige Monate ver-

gangen. In diesem Zeitraum er-

blickten zahlreiche neue Konkur-
renten das Licht der PlayStation-Welt: "Gol-
den Goal 98", "Actua Soccer 2" sowie die
beiden FIFA-Titel gehdéren dabei zu den
wichtigsten Vertretern. An genau dieser
Cruppe will Konami mit dem Nachfolger
International Superstar Soccer Pro '98 vor-
beiziehen.

International

Das auffalligste an "ISS Pro '98" ist die Tat-
sache, daR nicht allzuviele Veranderungen
zu erkennen sind. Die Anzahl der Natio-
nalmannschaften (40
Teams) ist ein wenig aufge-
stockt worden, weitere
Spielvarianten sind hinzu-
gekommen, und die Grafik
wurde an einigen Stellen
uberarbeitet.

Die wichtigste Neuerung
stellt aber der Spielereditor
dar. Hier andern Sie die Na-
men der einzelnen Akteure
und bringen so alle Teams
auf den aktuellsten Stand
der Dinge. Dies ist beson-
ders bei der "neuen” deut-
schen Nationalmannschaft
von Vorteil - oder wissen Sie, wen das GCe-
spann Ribbeck/Stielike in den nachsten
Monaten nominieren wird?

Den schnellsten Einstieg bietet nach
wie vor das Freundschaftsspiel. Sie ent-
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scheiden sich fur ein beliebiges Team,
wahlen die Wetterverhiltnisse, Halbzeit-
lange und Schwierigkeitsgrad aus und lau-
fen in einem von finf gut designten Sta-
dien auf. Dabei miissen Sie nicht nur ge-

-2 -30 2
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deutschen FuRballnationalmannschaft in Frankreich? von Artur Hoffmann

[1]1 Thomas
Strunz ist kor-
periich am
Ende. [2]1 Im All-
Star-Match trifft
die Fuiballelite

aufeinander.
31 Vor dem
: Freundschafis-
Toudas spiel stellen
Sie diverse

. EXHIBITION MOD

£ Proceed
Day Clear _Nuqht
' 10min

gen die CPU oder einen Konkurrenten aus
Fleisch und Blut antreten, sondern es sind
auch so reizvolle Kombinationen wie zwei
menschliche Spieler gegen den computer-
gesteuerten Gegner erlaubt. Hier kommt
echtes Feeling auf.

Teamgeist

Weitaus detaillierter geht es in den Liga-
beziehungsweise Pokalmodi zu. Hier wer-
den Sie nach jedem Spieltag tber Ergeb-
nisse, Tabellenstinde und Torschiitzen in-
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" Hol’ Sie Dir —
~ die neue
Video Games!!

— Lara Croft als lebensgroBer Skarschnitt
e in den néchsten beiden Video Games

\ Was denn — du bist immer noch noch nicht auf dem

‘\\(-)O Weg zum Kiosk? Okay, dann paB’ mal auf, was Dir

~ Video Games noch so alles bietel: Video Games hat
S nicht nur die extrascharfe Lara als Starschnitt, son-

\ dern auch einen richlig abgefahrenen neuen Look!

\ Da muBt Du reinschauen! Und natirlich ist da alles

drin, was Du sonst noch zum Spielen brauchst -

/ und zwar fiir alle Konsolen. So - jetzt aber genug
geredet — mach Dich auf die Socken! Solche

y, “Highlights sind gerne mal schnell vergriffen ...




-
(=]
L=

a Das offizielle PlayStation Magazin

= [11 Wird der bra-
e - silianische Stiir-
bl mer treffen?
' [2]1 Oliver Bierhoff
freut sich iiber
den Fithrungstref-

(4

formiert. Stehen Sie am Ende immer noch
ganz vorne, werden Sie durch eine anspre-
chende FMV-Sequenz belohnt. Haben I|h-
nen aber die Gegner einen Strich durch die
Rechnung gemacht, sollten Sie die Taktik
andern oder die Mannschaft umstellen.
Dies ist vor allem dann wichtig, wenn lhre
Spieler ausgelaugt sind. Ein muder Stir-
mer ist nun mal langsamer als ein wacher
Verteidiger. Um hier einen besseren
Uberblick zu haben, werden die Konditi-
onswerte der Spieler durch farbige Smi-
leys dargestellt. Je dunkler sich einer die-
ser Kopfe farbt, desto miider ist der Profi.
Allerdings ist Kondition nicht alles. Aus
diesem Grund werden lhnen die Fahigkei-
ten der einzelnen Akteure durch insge-
samt sechs Eigenschaftswerte veran-
schaulicht. DaR ein Stiirmer schnell sein
muB und uber ein gutes Sprungvermogen
sowie einen harten SchuR verfiigen sollte,
dirfte wohl jedem klar sein...

Sehr real!

Falls Sie auch dann noch Probleme haben,
miussen Sie einen kurzen Ausflug ins Trai-
ningslager wagen. Hier dirfen Sie unge-
stort an lhren Spielziigen feilen, bevor Sie
sich in einem All-Star-Match mit den Be-
sten der Besten messen.

Der Elfmeter-Modus dient eher der Ent-
spannung, da die Schiedsrichter sehr sel-
ten auf den Punkt zeigen. Das gleiche gilt
auch fir Verwarnungen. So wurde wah-
rend einer kompletten Saison nur einer
unserer Spieler vom Feld geschickt. Und

Im Gegensatz zur
Konkurrenz aus dem

Hause Electronic Arts

setzt ISS Pro ’98

auf eine uberraschend
einfache Steuerung.

Passen, SchieBen,

Flanken und Sprinten -
mehr offensive Moves

gibt es nicht.

fer. [3] Der Tor-
wart wurde von
diesem Weitschufl
iiberrascht! [4]
Acht Strategien
stehen zur Ver-
fiigung. [5]1 10:0 -
so etwas sehen
wir gerne!

wir haben mit Sicherheit keinen Fairness-
Preis gewonnen...

Im Gegensatz zur Konkurrenz aus dem
Hause Electronic Arts setzt ISS Pro '98 auf
eine Uberraschend einfache Steuerung.
Passen, SchieRen, Flanken und Sprinten -
mehr offensive Moves gibt es nicht. Aller-
dings entscheidet die CPU selbst, ob ein
hoher Ball per Kopf oder Volleyabnahme in
den Kasten gedroschen wird. Von man-
gelndem Realismus ist also nichts zu se-
hen. Ahnlich sieht es in der Defensive aus:
Gratschen und Stochern stehen hier auf
dem Programm.

/CHAMPION

L/
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Zusatzlich dazu rufen Sie wahrend des
laufenden Spiels mit der R2- beziehungs-
weise L2-Taste zwei von acht vorgefertig-
ten Strategien auf. Ob Abseitsfalle, Pres-
sing oder Flugelzange - die polygonalen
Spieler fiihren die Befehle konsequent aus.
Auf diese Art und Weise kommt der im Hi-
Res-Modus dargestellte Spielablauf dem
samstaglichen  Cekicke erschreckend
nahe. Dieser Eindruck wird durch die ex-
zellenten Animationen der Figuren ver-

starkt. So sinken gerempelte Spieler thea-
tralisch zu Boden, der Torhiuter kopft
schon mal einen Ball aus dem Gefahrenbe-
reich und ein verwarnter Akteur senkt
schamvoll den Kopf. So muR ein modernes
FuBballspiel aussehen!

[1]1 Am Ende der Saison sieht unser Team auf
dem ersten Platz. [2] Der Torwart kiebt nicht auf
der Linie, sondern spieit auch mit. [3]1 Gegen
diesen Volleykracher hat der Keeper keine
Chance.
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Freistifie aus ]
dieser Distanz sind
sehr gefarlich.

QQ [t

Spieler kémpatibel

winkel  verdn-  Dauer zu nervig. Lediglich die lautstarken
dern. So entgeht  Gesdnge der Schlachtenbummler verdie-
lhnen nicht ein- nen das Pradikat erstklassig.

Prasentiert wird das
ganze durch funf Kamera-
perspektiven, von denen al-

lerdings nur zwei richtig mal der kleinste Somit gibt es also genligend Ansatz-
SpaR machen. Ganz anders Stellungsfehler. punkte, um aus dem mit Sicherheit
sieht es wahrend der coolen Replays aus. In Sachen Sound muR sich das Game ei- folgenden "ISS Pro '99" einen absoluten

Um lhre schonsten Tore noch einmal zuge-  nige Nachldssigkeiten vorwerfen lassen: Spitzentitel zu machen. Und zwar
nieRen, diirfen Sie die Kamera drehen, ins Der deutsche Kommentator ist einfach zu nicht nur in puncto Realismus-
Geschehen hineinzoomen sowie den Blick-  statisch und die Hintergrundmusik auf  gehalt! mom

PlayStation

International Superstar Soccer Pro '98

Meine Meinung: Trotz des erte Gegner von weiten B GENRE: FuBball-Simulation %
fortgeschrittenen Alters der Flanken diipieren 1a6t, wirft = *
Grafikengine, des Verzichts einen kieinen Schatten auf SYERFEOOAR.AB: sofort
auf eine Lizenz und die Be- die Ki. Ansonsten gibt es B HERSTELLER: Konami i
schrinkung auf National- kaum Aniafl zu Kritik. 3 a3l
mannschaften ist ISS Pro ISS Pro '98 gehdrt immer W ENTWICKLER: Konami H
::a::':::.:?::’:e::;:m- ::' ::r:::‘ "m:s‘::::e- W SPRACHE DES SPIELS:  englisch
ten Footie-Game wird der gen FuBibalispiele, ohne E B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch g
Ball dermafien oft quer ge- jedoch den Charme der EA- j ‘%{'
spielt und zuriickgelegt, um Titel zu erreichen. Freunde = W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 1.5 §
dann mit einem iiberra- der kurzweiligen Action e o bk 1.5 Sl i 0 [i
schenden Pafl in die Gasse  soliten sich den Kauf lieber & ol 20 : )
zum Torerfolg zu kommen. zweimal iiberiegen und i T . 5
Einzig die Tatsache, daf eher zu "Actua Soccer 2° | B PRASENTATIONSSE 1 @40 B e, 1
sich der computergesteu- greifen. Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 1.5 ' ] ]L:
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Eine Bitte an unsere Abonnenten

Vermerken Sie bei Schriftverkehr und Zahlungen neben der
vollstandigen Anschrift stets Ilhre Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit unnétige Verzégerungen
bei der Bearbeitung Ihres Abonnements.

Vielen Dank - Ihre Versandabteilung

WWW.GAMEEXPRESS.DE

your personal dealer for games, manga, merchandise & imports

fon (040) 89 703 480 fax (040) 89 703 380




All Star Tennis °

Schon die Mutter aller Spiele — der Klassiker ,,Pong“ — basierte auf
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dem Prinzip des Tennisspiels. Im Jahre 1998 stellt man natiirlich deutlich hohere
Erwartungen. Der franzosische Hersteller UBI Soft

Is vor 13 Jahren Boris Becker das
erste Mal in Wimbledon gewann,
war auch in Deutschland urplotz-
lich kein Tennistrainer mehr ar-
beitslos - jeder wolite Tennis-
groRen wie Ekel John McEnroe, dem kiihlen
Tschechen Ivan Lendl und dem immer zu
einem SpalR aufgelegten Tennis-Clown
Jimmy Connor nachei-
fern. Diese Jungs faszi- 2
nierten die Massen
und fesselten Millio-

nen von Zuschauernin § _ [SPURTR

aller Welt an die Fern-
sehbildschirme. Doch
seit mit Andre Agassi
das letzte charismati-
sche Tennis-ldol durch
konstante und tech-
nisch perfekte, aber
farblose Spieler wie
Pete Sampras auf die
Platze verwiesen wur-
de und selbst Monica
Seles sich das Stéhnen
fast abgewohnt hat,
ist es um das Weltten-
nis deutlich ruhiger
geworden. Genau in
diesem Moment veroffentlicht der franzo-
sische Hersteller Ubi Soft Entertainment
eine neue Tennissimulation: All Star Ten-
nis ‘99

Zwolf Athleten stehen lhnen zur Aus-
wabhl, darunter acht der besten Spieler der
Welt:

Jonas Bjorkman (Schweden), Richard
Krajicek (Niederlande), Mark Philippoussis
(Australien), Gustavo Kuerten (Brasilien),
Conchita Martinez (Spanien), Jana No-
votna (Tschechische Republik), Michael
Chang (USA), Amanda Coetzer (Sudafrika).
Die vier anderen Sportler sind Phantasiefi-
guren und runden das Feld durch lhre Spe-
zialfahigkeiten ab. Auf acht internationa-
len Courts, die sich durch den Bodenbelag
und dadurch in der Spielgeschwindigkeit
und im Ballverhalten unterscheiden, spie-
len Sie einen, zwei oder drei Cewinnsatze,
entweder im Einzel gegen einen menschli-
chen oder einen Computergegner, oder im
Doppel mit bis zu vier menschlichen Mit-
streitern. Im Turniermodus erhoht sich die

[1]1 Wie einst Bobhele
- die leibhaftige
Becker-Rolle,

[2] SpielspaBf fir die
ganze Familie beim
Doppel, [3+4] Schine
Aufschlagstudien.

W500=00 YRR " TTRE

O (770

Spielerzahl  sogar
bis auf acht.

First Service

Nachdem Sie Spie-
ler und Platz be-
stimmt haben, geht
es auch schon los:
Der Schiedsrichter
fordert Sie ge-
wohnt freundlich
aber bestimmt zum ersten Aufschlag auf
und ermahnt das Publikum zur Ruhe. Je
nachdem wieviel Risiko Sie eingehen,
kommt Ihr Aufschlag mehr oder weniger
sicher ins Feld und nach dem Return lhres
Cegners stellt sich ein hoffentlich span-
nender Ballwechsel ein. Slice, Smash, Back
Spin, Top Spin, Lob, Volley und Cross, alle
Schlage des reellen Tennisspiels und auch
die legendare Becker-Rolle wurden bei All
Star Tennis ‘99 detailgetreu nachempfun-
den. Jedem Ball kann beim Schlag auRer-

versucht diesen mit , All Star Tennis ’99“ gerecht zu werden. von Axel Boumalit

dem durch nochmaliges
Betdatigen der jeweiligen
Tasten ein spezieller Effet
gegeben werden. AuRer-
dem fullt sich bei sicherem
und Uberlegenem Spiel
nach und nach eine Ener-
gieleiste, die Sie im Ernstfall in effektive
Spezialschlige umwandeln. Dies ermog-
licht z.B. den Hard Shot, der lhren Cegner
schlicht vom Platz fegt, den Racket Brea-
ker, der den Schlager |hres Kontrahenten
zerschmettert oder den Extra High Serve,
einen besonders schnellen und harten
Aufschlag. Doch Vorsicht beim Einsatz
dieses Features, denn wenn lhr Gegner
diesen Ball ebenfalls mit einem Spezial-
schlag beantwortet, ist — wie auch im rich-
tigen Tennis — kein Rankommen mehr.




Jeden Ballwechsel diirfen Sie im Replay
noch einmal in verschiedenen Perspekti-
ven bewundern, jede zweifelhafte Situa-
tion, speziell bei liniennahen Schlagen,
wird automatisch wiederholt. Der Punkt,
an dem der Ball den Boden beriihrt hat,
wird mit einer Markierung versehen. Auf
diese Weise kommt es nicht zu Diskussio-
nen zwischen den Spielern und dem
Schiedsrichter, was eigentlich schade ist,
denn irgendwie gehoren diese teilweise
sehr energischen Auseinandersetzungen
ja doch mit dazu.

AuRerdem rufen Sie bei Interesse die
aus den Medien bekannten Statistiken wie
die hochste Aufschlaggeschwindigkeit
oder die Anzahl selbstverschuldeter Feh-
ler zu jedem Zeitpunkt des Spiels auf.

Bevor Sie zum All Star werden, mussen
Sie jedoch herausfinden, welche Schlage
lhr Spieler gut beherrscht und welche we-
niger. Nur dann haben Sie eine Chance, im
Arcademodus gegen immer starkere Ceg-
ner zu gewinnen. Trotzdem: Obwohl es an
einstellbaren Schwierigkeitsgraden man-
gelt, ist All Star Tennis ‘99 auch fur den
Anfanger nicht zu kompliziert. lhre Geg-
ner stellen sich auf lhre Starke ein. Je bes-
ser Sie spielen, desto besser behauptet
sich auch |hr Gegner — dennoch nie so gut,
daR die Chance, das Match noch umzukip-
pen, gegen Null geht.

Sobald Sie den letzten Gegner im Arca-
demodus besiegt haben, tauchen plétzlich
zwei bis dahin versteckte Kontrahenten
auf, die auch bezwungen werden wollen.

Memory card

Analogpad Multi-tap

kompatibel kompatibel kompatibel

Ein gut gemachter Abspann belohnt Sie
fur die Strapazen der vergangenen Spiel-
tage. Die Motivation ist dennoch nicht
weg, denn erstens stehen |hnen dann
auch die zwei neuen Athleten zur Verfi-
gung, und auBerdem eroffnet sich lhnen
eine ganz neue Variante des Tennis.

Bumm Bumm Tennis

Der Bomben-Tennis Modus ist eine ebenso
neue wie ungewodhnliche Variante. Von ei-
ner Umsetzung im echten Leben raten wir
jedoch dringend ab: Wann immer ein Ball
den Boden beriihrt, hinterlaRt er putzige
Bomben auf dem Spielfeld mit weniger
putzigem Effekt. Diese explodieren nam-
lich nach einiger Zeit oder auf Beriihrung
und hinterlassen kleine Krater, in denen
der Ball unberechenbar verspringt. Durch
einen Volley kdonnen Sie das Spielfeld von
den Sprengkérpern befreien - oder Sie
warten ganz einfach, bis die Bombe explo-
diert. lhr Gegner wird lhnen dieses Abwar-

All Star Tennis '99

[11] Die virtuelle
Tennis-Schinheit Zoe
Taylor, [2]1 Der heilige
Rasen, [3] Auch

der Kampf der Ge-
schiechter ist drin.

ten aber nicht leicht machen. Kurzum, ein
netter Arcadegag, vor allem an einem ge-
selligen Abend mit Freunden.

Die Steuerung ist einfach, so daR der
Anfanger schnell erste Erfolgserlebnisse
hat. Mit den Standardschldgen, wie dem
geraden Schlag, Top-, Backspin und Lab,
sind die Aktionstasten belegt. Kompli-
ziert wird es allerdings bei den zahlrei-
chen Spezialschlagen, bei denen absolu-
tes Timing zdhlt. Hierbei besteht akute
Gefahr zur Fingerverrenkung. Besonders
schwer ist das Einschadtzen hoher Bélle,
deren Position wegen der Perspektive
nicht gesehen, sondern nur erahnt wer-
den kann. Dies ist das einzige Manko der
sonst angenehm ubersichtlichen Kamera-
einstellung.

Uberhaupt l4Rt sich graphisch an All
Star Tennis ‘99 nicht viel aussetzen. Die
Spieler und deren Bewegungen sind flis-
sig-animiert, der Ball ist trotz seiner GroRe
gut erkennbar und viele kleine Gags
lockern das Spielgeschehen auf. Auch die
abwechslungsreich gestalteten Hinter-
grundoptiken wissen zu gefallen. Bei-
spielsweise ist auf dem Court in Paris der
Eifelturm im Hintergrund zu erkennen.

Die Soundkulisse beschrankt sich na-
turgemdR auf die bei Tennisereignissen
ublichen Gerdusche. Kurze Sprachsam-
ples der Spieler, des Schiedsrichters und
der Zuschauer sorgen fiir eine realisti-
sche Atmosphare. Doch wie es bei Sport-
spielen meist der Fall ist, ist der Sound
sowieso eher Nebensache. Zu erwdhnen
bleibt noch, daR auch der Deut-
sche Tennis Bund dieses Spiel &
empfiehlt. mom | e
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Vor einigen Jahren sorgten interaktive Tanzkurse,
die unbeweglichen PC-Benutzern auf die Spriinge helfen soliten, fiir zahlreiche Lacher.
Nun sind die PlayStation-Besitzer an der Reihe. von Artur Hoffmann

—
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ohn Travoltas Filmkarriere beruht

darauf, Phil Collins wies jegliche

Verbindung dazu weit von sich ("l

can’'t dance") und Hip-Hopper in-

terpretieren es auf ihre ganz
spezielle Art und Weise. Die Rede ist >
naturlich vom Tanzen. Jener rhythmi-
schen Bewegung, die sich mit zuneh-
mendem Alter immer mehr dem einst
von der Tanzschule gepriesenen Ideal
annadhert. Was aber hat diese sportive
Balzmethode bitte mit der PlayStation
Zu tun?

Eins, zwei, drei...

"Parrapa the Rapper" hat den virtuellen
Tanzschritt hoffahig gemacht, bei "Spice
World" waren Sie auch fur die musikali-
sche Untermalung zustandig. Nun be-
gluckt uns Sony mit einem neuen Produkt:
"Bust-A-Groove". Stauben Sie lhre Tanz-
schuhe ab, fegen Sie den Boden, und ma-
chen Sie sich warm fur den ultimativen
Tanzwettbewerb!

Bevor Sie die unebenen Tanzbdden der
virtuellen Diskothek unsicher machen,
mussen Sie sich selbstverstdandlich fir
einen Charakter entscheiden. Die Spanne
der anwahlbaren Buben und Méadels bein-
haltet solch abgedrehte Gestalten wie
einen japanischen Reservetravolta mit

1 Z00M8M OV

DIsSPLAYE

[1] Erst bei extremen Nahaufmnahmen kom-
men die zahlreichen Details zur Geltung.

[11 Erfinden Sie
einen neuen Tanz-
stil! [2] Im Training
sieht alles so ein-
fach aus...

Troo

IS LaY T

Schlaghose, eine gut
gebaute junge Dame
auf Plateauschuhen oder einen Raver in-
klusive Gasmaske. Alle gangigen Klischee-
vorstellungen werden also komplett abge-
deckt. Sollten Ihnen diese Gestalten trotz-
dem zu trivial sein, warten noch vier ver-
steckte Comicfiguren auf ihren Einsatz. Je-
der der tanzwiitigen Typen reprdsentiert
einen bestimmten Musikstil — sein Tanz-
gebaren sowie der Schauplatz
passen sich dieser Vorliebe
nahtlos an.

Haben Sie Ihren Liebling
entdeckt, geht es los. Und da-
mit ein wenig Spannung ins
Spiel kommt, sind Sie
nicht allein auf dem Par-
kett. Der (ubereifrige
Konkurrent wird entwe-
der vom Computer ge-
steuert oder von einem
menschlichen Partner.
Ihre Aufgabe ist es nun,
den Takt besser zu tref-
fen als der Gegner.

L
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Ahnlich dem allseits beliebten Parappa
the Rapper informiert Sie eine Einblen-
dung tber die als ndachste zu driickende
Taste. Treffen Sie den Takt mehrmals ge-
nau, kommen die ersten Combos ins Spiel.
Ilhr gewadhlter Charakter fihrt nach jedem
Druck einen bestimmten Tanzschritt aus.
Was als mudes Beinzucken beginnt, endet

[21 Der asiatische Hilfstravoita entpuppt
sich als erstklassiger Brealkdancer. [3]1 Gas-
0 gegen Heat! Wer tanzt die heiflere Sohle?
[4]1 Der dicke Hamm hat eine coole Combo
aufs Parkett gelegt.
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oft in Verrenkungen, bei
denen selbst die einsti-
gen Mitglieder der "Rock
Steady Crew" erbleichen
wiirden.

Sobald Sie einen Beat
verpassen oder die falsche

Tastenfolge drucken, beginnt die ganze
Aktion von Neuem. Damit Ihnen dies nicht
allzu oft passiert, bauten die Entwickler

Meine Meinung: Kaum habe
ich die schwarze Scheibe
eingeiegt, packt mich das
virtuelle Tanzfieber. Dies
hangt mit dem unschlagbar
einfachen Gamepiay, der
ansprechenden Musikun-
termalung und den abge-
drehten Charakteren zu-
sammen. Wer einmal in die
Rolle des iibergewichtigen
Hamm schliipft und den
Endgegner besiegt, ist ein
echter Dancer. Uber den
tieferen Sinn dieses ahso-
luten Party-Games haben

einen Trainingsmodus ein. Hier werden Sie
Schritt fiir Schritt in die Geheimnisse des
modernen Tanzens eingefihrt.

...cha, cha, cha!

Disco, etc.) ist noch eine Klasse besser.
Hier zeigen sich einmal mehr die iber-
ragenden Audiofdahigkeiten der grauen
Konsole. Als coole Dreingabe dirfen
Sie sich im "Tanzansicht"- Modus als Cho-
reograph versuchen. Dazu wahlen Sie
eine Reihe von Tanzschritten aus und

wir uns aber keinerlei Ge-
danken gemacht. Ange-
sichts des momentanen
Trends weg von Massen-
und hin zu Nischenproduk-

Bust-A-Croove beeindruckt durch gute
Grafik, flieRende Animationen und kinder-
leichtem Gameplay. Und die Qualitat der
zahlreichen Musikstiicke (Hip Hop, Funk,

Bust-A-Groove

B GENRE:

genieRen die anschlieRende Vor-
fuhrung aus einer von 21 Kamera-
mom

perspektiven.

Dance'em-Up

PlayStation

B VERFUGBAR AB:

November

B HERSTELLER:

Sony Computer Entertainment

ten wiren soiche Uberle- W ENTWICKLER: Enix
gungen sowieso sinnlos... M SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
Alles in allem ist Bust-A-
Groove ein handwerklich B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
perfektes, ungemein witzi-
ges Game. Wer aber mit W SPIELIDEE: 2.0 B MOTIVATION: 2.5
Brick don Button im richtl- W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2,5
gen Moment'-Spielen nichts 3
anfangen kann, kauft sich 1 SOUND: .0
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Motorradrennen sind nichts fiir Weicheier.
wer bei "Moto Racer 2" gewinnen will, sollte seinen Gasgriff

am besten am Anschlag festklemmen. von Thomas Briu

s ist schon frustrierend, wenn
man am Sonntagnachmittag mit
dem Motorrad ausreitet. Alle hal-
ten sich brav an die Geschwindig-
keitsbegrenzungen, und vor den
Kurven wird abgebremst und herumge-
schoben. An einem ehrlichen Rennen hat
der Rechtsanwalt oder Zahnarzt — der sich
von seinem letzten Aktiengewinn eine
brandneue Harley Davidson mit samtli-
chen im Zubehorhandel erhaltlichen Chrom-
anbauteilen gekauft hat - kein Interesse.

Wo sind sie alle geblieben, die

Motorradraudis der 70er
und 80er Jahre, die Gas-
hand stets am Anschlag
und in der Lederjacke
eine Schachtel Marlboro?

Nun ja, bei Moto Racer 2

gibt es sie noch — und das nicht

zu knapp! Wie schon im er-

sten Teil geht es darum, ein
motorisiertes Zweirad so schnell wie még-
lich um eine Rundstrecke zu bugsieren.

Nicht viel Neues

Wer Moto Racer bereits kennt, wird beim
Nachfolger zunachst keine nennenswer-
ten Unterschiede feststellen. Das compu-
teranimierte Intro wich einer FMV-Sequenz,
und die langen Ladezeiten von der CD
kénnen Sie nun per Fortschrittsanzeige
noch intensiver miterleben. Zudem diirfen
Sie lhre Fahrt nun nach getaner Arbeit per
Replay-Modus nochmals ansehen.

(|
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MOTORRAD WAHLEN
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Eine weitere |6bliche Neuerung ist
ein Streckeneditor, der allerdings wenig
nutzbringend erscheint. Er erlaubt
nicht — so wie es der Name eigentlich
suggerieren wiirde —, von Grund auf ei-
gene Strecken zu entwerfen. Vielmehr
kénnen Sie Wetter, Lage der
Checkpoints und Art der Land-
schaft in den vorhandenen
Strecken verdandern. Dann
bauen Sie noch hier und da
einen Higel ein. Am Verlauf
des Kurses dirfen Sie nicht
rumspielen - ein wenig
schwach fur einen Editor.

Gott sei Dank besteht an
Strecken jedoch ohnehin kein
Mangel: Nicht weniger als 32
Rennkurse stehen zur Aus-
wahl. Wie beim Vorganger tei-
len sich die Parcours in
StraRen- und Offroad-Strek-
ken. Je nach gewdhltem Kurs
stehen dann entweder StraBen- oder
Celandebikes zur Verfligung.

Die Motorrader unterscheiden sich in
Beschleunigung, Hochstgeschwindigkeit,
Bodenhaftung und Bremsleistung. Die
Summe der Eigenschaften ist bei den ver-

[11 Hauptsache schnell - wer viel
bremst, hat eh keine Chance! [2] Die
Ladezeiten bei Moto Racer 2 sind
nervig lange. [31 Auch bei einem 30
Meter Jump la6t sich lhr Motorrad
wunderbar stetiern.

-

schiedenen Modellen gleich, lediglich die
Gewichtung unterscheidet sich. Mit wei-
teren komplizierten Details, wie Reifen-
wahl oder Federungsabstimmung, wird
der Spieler von Moto Racer 2 nicht ge-
langweilt, auch das Design der Maschinen
unterscheidet sich — von der Lackierung
abgesehen - nicht signifikant. Unser Tip:
Verzichten Sie auf Bremsleistung zu-
gunsten einer groRen Hochstgeschwin-
digkeit. Denn Sie wissen ja: Wer bremst,
verliert.

Entsprechend dieser Devise sind auch
die meisten Rennstrecken angelegt. In der
Regel geht es darum, moglichst mit Dau-
ervollgas um den Parcours zu brettern.
Nur selten missen Sie Tempo wegneh-

11 Im Wald, da wird gerdubert - und
die Strecke ist auch ziemlich schmal.
[2]1 Uff, endlich vorhei...

men. Die gnadenlose Hatz wird durch ein
duRerst groRziigiges Simulationsmodell
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erleichtert. So lassen sich die Offroad-
Bikes auch wahrend eines Sprunges steuern
- eine Option, die bei echten Motocross-
Maschinen leider noch nicht zur Verfu-
gung steht. Auch ordentliche Rempler an
die Streckenbegrenzung bestraft Moto
Racer 2 meist nur mit einem verschmerz-
baren Geschwindigkeitsabzug. Das ver-
lorene Tempo holen Sie mit Hilfe der
Turbo-Taste [R2] schnell wieder auf. Wer
allerdings mit gedriickter Turbo-Taste ge-
gen eine Balustrade knallt, macht recht
schnell Bekanntschaft mit dem Strecken-
belag und hat damit das Rennen verloren.

Gegner oder Opfer?

Die Gegner stellen in den zwei niedrigen
der insgesamt drei Schwierigkeitsstufen
kein allzu groRes Problem dar. Solange
man einigermaRen fehlerlos um die
Strecke kommt, kann nicht allzuviel an-
brennen. In Stufe drei miissen Sie sich al-
lerdings schon etwas warmer anziehen.
Ein Fahrfehler, und Sie dirfen sich mit der
Auspuffansicht lhrer Gegner begnugen.

Wer sich ungern mit Kontrahenten aus
der Retorte herumschlagt vergnigt sich
entweder mit einem zweiten Spieler per
vertikalem Splitscreen, oder fahrt per
Ghost-Modus gegen sich selbst.

Im Zwei-Spieler-Modus lassen sich
schwierigere Strecken aufgrund der man-
gelnden Ubersicht nur schwer meistern.
Hier hadtten wir uns zumindest die Wahl-
maoglichkeit fiir einen horizontalen Split-
screen gewunscht.

Keine Kritik gibt es dagegen am gut ge-
lungenen Chost-Modus, bei dem lhnen ein
virtueller Gegner mit der schnellsten von
Ilhnen gefahrenen Zeit auf der Strecke be-
gegnet.

Wie nicht anders zu erwarten, hat sich
die Grafik gegeniiber dem ohnehin schon
gutem Outfit des Vorgdangers nicht deut-
lich verbessert. Im wesentlichen stehen
Stadt-, Wald-, Wiisten- und Inselszenarien
zur Auswahl. Die Atmosphdre ist gut ge-

-:.n +
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lungen, spielt jedoch aufgrund der rasan-
ten Handlung keine groRe Rolle. Wichtig
ist lediglich — und das ist bei Moto Racer 2
der Fall -, daR der Streckenverlauf gut
tberschaubar bleibt.

Auch bei Sound und Kommentator-
stimme hat sich nicht viel verdndert. Rea-
listische Motorgerdausche und das bei
Rennspielen ubliche Heavy-Metal-Ge-

schrommel sorgen fir eine standes-
gemaRe akustische Untermalung. Der
recht spacig klingende, computerisierte
Streckensprecher tut sein tbriges.

Zur Steuerung von Moto Racer 2 emp-

ROTIEREN L I

Meine Meinung: MotoRacer
2 ist ein Voligasspiel. Ech-
ten Simulationsfreaks wer-
den sich dabei natiirlich die
Nackenhaare aufstelien -
nicht zuletzt die Steuerung
der Offroadbikes ist alles
andere als realistisch. Doch
wer ein schnelles, spafliges
Motorrad-Rennspiel mit
mdglichst geringem Frust-
Faktor sucht, kommt mit
Moto Racer 2 voll auf seine
Kosten. Gegeniiber Moto
Racer 1 scheint sich nicht
viel verandert zu haben -

PP S T N | e

allerdings nur auf den er-
sten Blick. Im Detail gibt es
jedoch sehr wohl einige
Verbesserungen, und vor
allem die vielen neuen
Strecken diirften auch bei
Moto Racer-Verteranen auf
Interesse stofien. So
scheint die Strategie von
Electronic Arts kiar zu sein:

RE ZoOMm

nochmals in Ruhe ansehen.

"

ein analoges Pad. Im Gegensatz zur alten
Version diirfen Sie nun jedoch zwischen
verschiedenen Tasten- beziehungsweise
Stickbelegungen wahlen - ein
groBRer Vorteil vor allem fur Links-

[11 Der Streckeneditor hiit leider
nicht, was er verspricht. [2] Die
Cockpitsicht ist schick, hietet aber
leider keinen guten Uberblick.

[31 So geht's besser - und einen
Wheely machen wir auch gleich.
41 Apropos Wheely: Im Replay-
Modus kénnen Sie sich lhre Stunts

fiehlt sich, wie beim Vorganger, dringend  hdnder. mom [ 2ereren
Moto Racer 2
B GENRE: Motorrad-Simulation
W VERFUGBAR AB: Oktober
MW HERSTELLER: Electronic Arts

B ENTWICKLER:

Delphine Software International

W SPRACHE DES SPIELS:

deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Lieber etwas Gutes behut- B SPIELIDEE:
SRS SIEREREOUINRAS - W GRAFIK:
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Granatwerfer, Raketenwerfer, Miniguns und
Ein schier endloses Waffenarsenal stelit sich Ihnen im neuen Actionspiel

[1]1 Kaum eine Sekunde ver-
geht, ohne dafi Raketen auf Sie
zufliegen. [2] Bei der Munition
ist Sparsamkeit angehbracht.
[3]1 Auf diesem Screen wihlen
Sie lhre Missionen aus.
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Katte aktheran: X
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Future Gop - LAPD

SelbstschuRanlagen.

von Electronic Arts in den Weg. von olaf Bernhard

n einer Welt, in der der Terroris-

mus immer mehr die Oberhand

gewinnt, braucht das LAPD mehr

denn je seinen besten Officer: Sie!

Ihre Aufgaben sind alles andere
als einfach. Im Einsatzgebiet beharken
lhre Gegner Sie von uberall her, sogar
aus der Luft. Doch Aufgeben gibt es im
Vokabular eines waschechten Bewohners
von Los Angeles nicht. Sie ballern sich
lhren Weg bis zu den jeweiligen Endgeg-
nern der Missionen frei. Oft lautet lhr
Auftrag, die Kriminellen zu verhaften oder
sie ein fir alle Mal aus dem Weg zu
raumen, sofern es nicht anders geht. Doch
gerne bichsen lhnen die Ganoven aus
und begliicken Sie in einem spadteren Level
erneut, jedoch mit erheblich mehr Feuer-
power.

Armageddon

Bevor der erste richtige Einsatz be-
ginnt, stellt Ilhnen Ihre Begleitperson
aus der Einsatzzentrale der Polizei
von Los Angeles lhr Kampfgerat vor,
den X1-Alpha. In einem kleinen Tuto-
rial zeigt die nette Dame lhnen das
Potential der Powermaschine. Sie
gibt nutzliche Tips, die Sie am be-
sten sehr ernst nehmen, sonst ste-
hen Sie schneller wieder am Beginn
der Mission als Ihnen lieb ist. Denn
dorthin zurick gelangen Sie automa-
tisch, wenn |hr High Tech Schlacht-
roR den Geist aufgibt. Des weiteren

weist sie auf die Aufladestationen [11 Vor jeder Mission erhaiten Sie ein ausfiihr-
fur Waffen und Schilde hin und Jliches Mission-Briefing. [2] Sogar Ihre Gegner

sten Mission. SchlieRlich will sie Sie spate-
stens zum Polizeiball wiederhaben.

Und schon begeben Sie sich endglltig
auf die Jagd nach Mysterio, einem der
Oberbosewichter des Spieles. Dies be-
werkstelligen Sie entweder in klassischer
Draufgangermanier alleine, oder Sie holen
sich Unterstiitzung in Form eines weiteren
Mitspielers, der lhnen dann via Splitscreen
hilft, die Boslinge zu bekampfen. Wenn Sie
nicht miteinander, sondern gegeneinander
zocken wollen, bietet das Spiel auBerdem
einen Capture-The-Base-Modus. Hier mus-
sen Sie lhren High Tech Mech in die Basis
Ilhres Gegeniibers schmuggeln, nachdem
Sie allerhand Bonuspunkte durch das Ver-
nichten der im Weg stehenden Einheiten
erhalten haben.

JE = _—

Ubesspringen mit START odes X

,

-

wunscht lhnen viel Gliuck bei der er- bekommen Sie hier vorgestelit.

In den Storymissionen zdhlt jedoch
nicht nur das Zerstoren moglichst aller
feindlichen Einheiten, sondern z.B. das
Eskortieren von Zivilisten gehort ebenfalls
zu lhren Aufgaben. Diese kleinen Zwi-
schenmissionen innerhalb eines Levels
lockern das ganze Geschehen auf und ma-
chen das Szenario realistischer.

Ilhre Gegner sind im allgemeinen nur
ein kleines Hindernis fir lhre Miniguns,
Granat- und Raketenwerfer. Gut gelungen
ist die relative Zerstorungskraft der ver-
schiedenen Waffengattungen. Ein Infante-
rist segnet schon -nach einer Minigun-
Salve das Zeitliche, fur Helikopter oder
Hovercrafts werden da schon einige Rake-
ten oder Granaten gebraucht.

Der Schwierigkeitsgrad ist genau rich-
tig geraten. Zahlreiche Auflade-
stationen machen das Spiel zu
keinem Zeitpunkt unlésbar.
Manche Endgegner haben es
zwar wirklich in sich, doch mit
der richtigen Taktik ist jeder

- —

Ubesspringen mit START Gder X
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spatestens beim dritten Versuch problem-
los zu knacken.
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Die Grafik wurde erfreulicherweise im Ver- ;

gleich zur Preview-Version verbessert. Die ! <.
Explosionen sehen nun wesentlich realisti- : 2
scher und im wahrsten Sinne des Wortes v — et " m
bombastischer aus. Auch die Spielgrafik ! < el . Biantnan el aukad 3¢
erhielt noch einen Feinschliff. Die Poly- o _ —

gonlandschaft ist dennoch etwas zu kan- 14 ' . £

tig geraten. Dies ist aber wegen des klu-

gen Leveldesigns zu verkraften, zumal der Uberspringen mit START oder
3D-Raum durch begehbare
Dacher und Schluchten gut
dargestellt wird. Durch 15 ver-
schiedene Level fuhrt Sie Elec-
tronic Arts. Vom Betriebs-
geldnde bis zum Strand ist ein
groRes Spektrum an Szenarien
vertreten.

Der Sound ist, abgesehen
von der vorziglichen deut-
schen Sprachausgabe, hoch-
stens Durchschnitt. Der dem
Spiel angepaRte Mix aus Rock-
musik und dem klassischen
Sound von Explosionen ist gut
anzuhéren, aber auf Dauer
nicht gerade ein Ohrenschmaus.

Es macht immer wieder
groRen SpaR, das Gamepad zu ergreifen
und fiir die gute Seite zu kampfen
- getreu dem Motto des Spiels: &
dienen, schitzen, Gberleben. mom | 2=

Feuerwerk fiir die Sinne

1] Im Tutorial werden Ihnen sowohl der Ra-
dar,... [2]... als auch der Kooperationsmodus er-
kiéirt. [3]1 Die Kameraperspektive schwenkt, dem
Spielgeschehen entsprechend, in eine giinstige
Position. [4] Um das Kraftgitter rechts zu deak-
tivieren, miissen Sie den roten Genera-
tor ausschalten, den Sie iiber eine
Hebebiihne erreichen. [5]1 Wihrend des
Spiels ist stindig fiir heifie Action ge-
sorgt. [6]1 Nachdem Sie den Endgegner
geschlagen hahen, liegt das Szenario
in einem energiegeladenen Nebel.

Die kleinen
/wischenmissionen
innerhalb eines Levels
lockern das ganze
Geschehen etwas auf
und machen das
Szenario realistischer.

Future Cop — LAPD

Meine Meinung: "Future Cop sind von allererster Giite, B GENRE: ~ Action

- LAPD" begliickt einen und die Kommentare der - :
PlayStation-Polizisten wie  Obermotze wahrend des S VERFQODAR ASS Boptentive
mich mit einigen Uberra- Spiels heiterten meine ern- W HERSTELLER: Electronic Arts
schungen. Es geht nicht nur sten Einsiitze jedesmal auf. =

ums Ballern, hin und wie-  Besonders den Schwierig- W ENTWICKLER: A-J. Berg
der lockern auch ein paar keitsgrad fand ich im Ac- B SPRACHE DES SPIELS: deutsch :
Puzzles das Geschehen tionspektakel von Electro-

erheblich auf. Besonders nic Arts jederzeit angemes- ~ M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

beeindruckt haben mich die sen. Alles in allem erfreute
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gewaltigen Explosionen, mich Future Cop - LAPD W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 2,0
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view-Version einen tollen gns und der an- | :
Feinschliff erlebt haben. spruchsvolien, aber nicht e g'g
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Suche dringend Mensch zwischen sechs und 66 Jahren,

der mir beim Retten der Welt ein biRchen unter die Arme greift.
Erforderliche Eigenschaften: Er muR SpaR verstehen.
Erwiinscht: Er soll mindestens 27 Mal den Film
"Mars Attacks" gesehen haben. von Luca Blum

er Name "B-Movie" hat einen

schalen Beigeschmack. Er steht

fur Low-Budget-Produktionen, die

bisweilen nur so strotzen vor

klapprigen Requisiten, amateur-
haften Schauspielern und einer hane-
biichenen Story. Als sogenannte B-Movies
werden also Streifen bezeichnet, die sich
auf diese Weise gewollt vom Einheitsbrei
aus Hollywood absetzen wollen. Manche
Filme sind nur fir hartgesottene Fans ge-
eignet ("Plane Nine from outer Space"), an-
dere schaffen den Spagat zwischen Kitsch
und Attraktivitat, zwischen Nischenpro-
dukt und Erfolg. "Mars Attacks" zahlt z.B.
zur letzteren Kategorie. Hier opfern sich
geniale Schauspieler wie Jack Nicholson
fur die Idee eines sympathisch Irren Tim
Burton. Der Grund fiir den Erfolg: SpaR,
SpaR, SpaR. Nur, wo steht GT Interactives
neues Game - Erfolg oder Flop?

Seiltanzer

Die Story ist denkbar einfach: Sie missen
die Erde inklusive Zubehor wie Birger, Wis-

senschaftler und das WeiRe Haus retten.
Dazu steigen Sie in eines von drei Raum-
schiffen und missen eine Reihe von Auftra-
gen erfillen.

Als erstes absolvieren Sie die Trainings-
mission. Hier lernen Sie in 18 Etappen lhr
Flugzeug kennen und damit umzugehen.
Die Aufgaben werden lhnen via Funk tber-
mittelt. Um die eingegangenen Anweisun-
gen zu lesen, driicken Sie auf die "Select"-
Taste des Controllers. Sie sehen dann das
Briefing fir die anstehende Etappe. Sollten
Sie einmal nicht mehr wissen, was/wo/
wie zu erledigen ist, rufen Sie den Auftrag
einfach erneut ab. In den einzelnen Etap-
pen erfahren Sie, was der Traktor-Strahl ist
und wie man ihn einsetzt, wie Sie einen
Helikopter eskortieren oder ein Gebiet

evakuieren. Die Ubungsmission ist um-
fangreich und fur jeden ohne Schwierig-
keiten zu bewaltigen. AnschlieRend dur-
fen Sie sich die Hande reiben, denn jetzt
geht es ans Eingemachte.

Wie man eine Welt rettet

lhr Weg fuhrt Sie durch 20 verschiedene
Levels, die in acht unterschiedlichen Re-
gionen zu finden sind. Dabei steuern Sie
Ilhr Flugzeug durch den Westen der USA,
disen Uber Farmen und GroRstadte, be-
gleiten eine Schiffspatrouille durch die See
und gelangen schlieflich in die Metropo-
len ihrer Todfeinde.

Die zur Verfiigung stehenden Raum-
schiffe unterscheiden sich am Anfang kaum
voneinander. Mit zunehmender Spieltiefe je-
doch variieren die Flugobjekte in puncto Ce-
schwindigkeit, Tragheit, Waffenbestuckung,
Ladevolumen und Robustheit. Im Laufe des
Spiels ergattern Sie weitere Flugzeuge und
Waffen. Hierzu setzen Sie Wissenschaftler an
neue Erfindungen und kombinieren die ein-
gesammelten Elemente - dhnlich wie da-
mals in "Megalomania" fur das SuperNES.
Am Ende des Spiels befinden sich bis zu
zwolf  Flugzeuge
und 20 verschie-
dene Waffen in
lhrem Sortiment.
Das Arsenal setzt
sich unter anderem
aus Laserkanonen,
Maschinengeweh-
ren und Lenkrake-
ten zusammen.

[11 + [2] Im Han-
gar wihlen Sie
ihr Flugzeug aus
und bestiicken
es mit Waffen
oder lassen neue
Raumschiffe und
Geschiitze
bauen. [3] Wahr-
haft teuflische
Gegner! [4]1 Auf
und davon!




Fur jedes abgeschossene feindliche
Raumschiff erhalten Sie eines von drei Ele-
menten. Diese missen Sie mit Hilfe des
Traktor-Strahls an Board beamen und zur
Basis bringen. AuBerdem laufen Uberall
Wissenschaftler herum, die Sie ebenfalls
einladen und im gleichen Verfahren zum
Stiitzpunkt befordern mussen. Doch dur-
fen Sie nicht ohne Begrenzung Fracht an
Bord nehmen, sondern mussen immer
wieder zur Basis zuriickfliegen und entla-
den. Je nach Flugzeugtyp betragt das Vo-
lumen zwischen zwei und zwolf freien
Platzen. Kritisch wird es eigentlich erst
dann, wenn sich mehrere Auftrage uber-
schneiden. Dann ist Haushalten angesagt.

Immer locker bleiben

"Evakuieren Sie die Bevolkerung aus dem
Gebiet und bringen Sie diese in eine Kirche."
So nebenbei missen Sie dann auch noch
Wissenschaftler einsammeln, Raumschiffe
abschieRen und die verschiedenen Elemente
an Bord beamen. Diese mussen Sie an der
Basis abgeben, die natirlich weit entfernt
vom Gotteshaus steht. Ach ja: Einen Heli-
kopter sollen Sie auch noch begleiten und
die Bodenkanonen vor der Schule positionie-
ren und und und. Das hort sich nach Chaos
an? Richtig! Und genau das macht B-Movie
aus: In den seltensten Fdllen werden Sie
nur von einer Handvoll Gegner angegriffen,

Surround

Analogpad

[

kompatibel

Ein
i 0"

Memory card

kompatibel 5p-;eler

Dual-Shock-

sondern immer in Scharen und
mussen handeringend noch an-
dere Auftrage erfillen.

Fliissige Grafik

Auffallend bei dem ganzen StrefR
ist die unglaublich flissige Grafik.
Sie werden mit Sicherheit kaum
eine ruhige Minute haben, sondern
wissen haufig gar nicht, was zuerst
zu erledigen ist. Die Feinde umkreisen Sie in
einer ungeheuren Geschwindigkeit, tauchen
links und rechts auf, verschwinden wieder,
beschieRen |hr Raumschiff erneut, und Sie
konnen nur noch fliichten. Alles, ohne einen
geringsten Wackler im SpielfluR, und ohne
daB die Grafik pixelig wird. Dabei ist die Um-

[1]1 Im Cargo Master kinnen Sie bis zu zwolf Objekte
transportieren. Allerdings ist die Steuerung etwas
triage und das Raumschiff nicht so schnell wie die an-
deren lhrer Flotte. [2] In dieser Mission miissen Sie
das Krankenhaus schiitzen und dafiir sorgen, daf die
Verwundeten sicher transportiert werden. [3] + [4] Als
professioneller Pilot miissen Sie auch bei Dunkelheit
fiegen, denn: Das Kriminelle kennt weder Tag noch
Stunde. [5] Auf dem Bildschirm sehen Sie lhr Briefing:
Sie miissen die Einwohner von den Strafien holen und
in Sicherheit bringen. Dafiir haben Sie 90 Sekunden
Zeit, bevor die nichste Angriffswelle kommt.

gebung mit Liebe zum Detail programmiert.
Kirchen, das WeiRe Haus, Briicken und Wal-
der sind teilweise bunt und kitschig und mit
Texturen versehen und hinterlassen einen

guten Eindruck. Sogar die umher-
schwirrenden UFOs sind noch recht
ansehnlich.

méllm

B-Movie
Soundtrack ist schrig und W GENRE:  Aktion
..'."'" "m"':“n“'w"'“' W VERFUGBAR AB: Mitte November
lustig, schwierig und erfor- W HERSTELLER: GT Interactive
sind aber zu keiner Zeit un- W ENTWICKLER: King of the Jungle
ar und unfair. Folglich B SPRACHE DES SPIELS:  Deutsch
ist auch die Motivation im- _
mer wieder gegeben. Um W SPRACHE DES HANDBUCHS: Deutsch/Englisch
es auf den l_uln n_._.lllll-
gen: B-Movie ist bestimmt W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION:
nicht jedermanns Ge- W GRAFIK: 2.0 W PREIS/LEISTUNG:
'mllnok. doch fiir die et- ;
N M SOUND: 2.5
'8 oo W PRASENTATION: 3,0
- ren lohnt sich ein Blick : ' : GESAMTWERTUNG:
allemal. Luca Blum W GAMEPLAY: 1.5 5
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Pet in IV

Nachdem jetzt die Tamagotchi-Hysterie abgeklungen
ist, erscheint "Pet in TV" fiir die PlayStation. Ist Pet inTV aber
wirklich nur ein Tamagotchi oder doch etwas anderes? von Luka Blum

ony mal ganz anders: Das neue

Spiel ist weder eine Weiterent-

wicklung des monumentalen

"Gran Turismo" oder von "Dead or

Alive", sondern die Mischung aus
einem ganz normalen Spiel und einem
Tamagotchi. Die Haupteigenschaft des
Haustieres ist die Kunstliche Intelligenz.
Durch standiges Ausprobieren und Lernen
wachsen Charakter und Intelligenz der
Spielfigur.

Aller Anfang ist schwer

Bevor Sie sich mit hochgekrempelten Ar-
meln ins Abenteuer stiirzen, wahlen Sie
eine von funf Spielfiguren aus. Rein duBer-
lich sehen alle fast gleich aus und erinnern
an eine Kreuzung aus GieRkanne und FuR-
ball. Doch auf die inneren Werte kommt es
bekanntlich an. So haben Sie unter ande-
rem die Wahl zwischen einem lebendigen,
frohlichen Wicht, einem ehrlichen, ruhigen
oder einem vorsichtig-sensiblen.

Zu Beginn finden Sie lhren kleinen
Freund auf einer Plattform wieder. Hier
entsteht lhr Haus, lhre kiinftige Zuflucht-
statte. Wann immer der Kleine Hunger ver-
spurt, das Interesse an seiner Umwelt ver-
liert oder einfach Rat braucht, suchen Sie

1

Er 18k day:

[ 1-2] Verschiedene Gegenstinde die-
nen der Nahrungsaufnahme, diirfen
mitgenommen oder miissen zerschia-
gen werden. (3] Hier befreit unser
Kieiner einen Vogel.

(1] Ein gar lustig’ Level. [2] Erwarten Sie kein

vertracktes Leveldesign.

diesen Ort auf. Ein netter Computer kiim-
mert sich dann um lhren Schiitzling. Vom
Startpunkt aus dirfen Sie sich in verschie-
dene Level begeben. Folgen Sie dem gel-
ben Pfad, und absolvieren Sie zuerst den
Trainingsmodus. Hier erhdlt der Wichtel
nach und nach grundlegende Informatio-
nen: Wie nimmt man Nahrung auf, wie be-
waltigt man Hindernisse, und wie werden
Musik und Kleidung ge-
wechselt. Beherrschen
Sie alle Regeln und
Kniffe aus dem effeff,
wdhlen Sie einen der
verschieden Wege, die
von lhrem Startpunkt

aus wegfuhren. Jetzt dirfen Sie selber
durch die Botanik streifen und Plattform
fur Plattform erkunden.

Die Level

Der Sinn des Spiels ist es, mit seinem
Haustier SpaR zu haben und sich verant-
wortungsvoll darum zu kimmern. Durch
Ausprobieren, was man mit den unter-
schiedlichsten Sachen anstellen kann,
wird die Spielfigur immer erfahrener. An-
fangs iRt der Kleine, unbefangen und
naiv wie er ist, voller Fakalien oder legt
sich mit Baumen an, spater jedoch laRt er
das sein. Dazu durchstobern Sie die ein-

2




kompatibel
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Spieler

zelnen Ebenen nach Essen, Kleidung,
neuen Soundtracks und Schatzen. lhre
Funde lagern Sie alle im Hauptquatier. In
den einzelnen Welten erkunden Sie lhre
Umgebung, befreien Vogel aus Gehegen,
werfen mit diversem Kleingetier um sich,
legen Schalter um, wodurch sich Brucken
senken, und ratseln sich so von Level zu
Level. Die meisten von ihnen sind lber-

sichtlich und verlangen keine argen Hirn-
verrenkungen.

Die Grafik

Bilineare Filter, Trilineare Filter, Mipmap-
ping, Fogging — was es nicht alles gibt! Die
Aufzdhlung lieRe sich noch ein gutes Stiick
strecken. Doch kommt nicht eines dieser

Elemente in Pet in TV vor. Die Programmie-
rer verzichteten auf jeglichen Einsatz von
Tranzparenzen oder Nebeleffekten. Die
Objekte, seien es Spielfigur, Kakteen, Fla-
schen oder Dunstabzugshauben (zum Bea-
men), sind kantig und pixelig. Die Land-
schaften sind einfach strukturiert ’g

und enthalten auch den einen
oder anderen Clipping-Fehler. af [ 2%

Meine Meinung: Mit Pet in zwischen attraktivem Game F? W GENRE: Haustier-Simulation
::h‘::"l‘; f.::";:: 2:.““' m“’m::ﬂ:'::; ge- W VERFUGBAR AB: September 98
Masse abhebt [ist gelun- allerdings hoch anrechnen M HERSTELLER: SCEI
genl, das neue Akzente muf: Eine Firma dieses
setzt (ist gelungen, wenn Formats ist sich nicht zu % M ENTWICKLER: SCEI
man von “Creatures” auf schade, etwas Neues aus- M SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
dem PC absieht] und kuitiy  zuprobieren, und nicht nur
und spaflig ist (ist nicht auf Kommerz zu setzen. in M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch 2
wirkdich gelungen). Doch diesem Fall ging es leider g
das Ambiente kénnte liehe- in die Hose. Trotzdem: Mut ® SPIELIDEE: 1,0 B MOTIVATION: 3,0
vollse.pestyls sol und; der. - Wies Bt - Sploldas 5 W GRAFIK: 4.5 mPREIS/LEISTUNG: 3,0 |
Soundtrack noch ein Note 1. Vielleicht ist das : & SOUND: 4.5
e peeeien o aemmAmAs | i 50 3.0
miihsame Gratwanderung Luca Blum ? B GAMEPLAY: < BN %
Jetzt Vorbestellen PlayStation Multinorm
Model 7002 inkl. RGB Kabel - 15 Block
6 9 9 0 0 D M &‘} Memory Card - 2. Controller *
’ g | **"M" 12 Monate Garantie
Ab dem 20.11.1998 PlayStation nur 299.90 DM
Virtua Fighter 3D de Luxe 159.00 PlayStation Import News !!!
gcugi nge Slg:ler GT 12388 Parasite Eve - Us 129.90
R SA—— : Parasite Eve Hint Book Us 39.90
Godzilla Generations 159.00 g
. R-Type Delta - Jp 119.90
Pen Pen Triathlon 159.00 g
Ace Combat 3 - Jp 119.90
Sevent Cross 159.00 : .
Ridge Racer 4 - Jp 119.90
Daytona 2 : Battle on the Edge 159.00 Thrill Kill - Us 129.90
Seventh Cross 159.00 . )
D ‘s Diner 2 159.00 Metal Gear Solid Jp 129.90
SEGA Rally 2 159.00 Tekken 3 Jp mit Us Texte 49.90
Senngoku TURB TBA . ST
Virtual Memory System TBA PlayStation Zubehor /!
Controller TBA | RGB Kabel ; : 19.95
RGB Kabel Spezial Audio / Video 29.95
DVD U. .2 Pal Booster NTSC / Pal 49.95
b mbau Code 3 PlayStation Ersatzlaufwerk 1002 79.95
Sony 315 - 715 Adis-Umbauten \nxl. Scart 4 - fach Umschalter 49.95
PanasonicA 150 &350 " 1= Neonate Garantie hip * 12.9
auf Umbau - Kit. PSX Boot Chip 93
Denon 3000 PlayStation Gun 39.95
Yamaha 700 199.90 DM Dual Shock Controller - JoyTech 44.95
Infrarot Controller - 2 Stiick 69.95
Galaxy Mega Play - 02323 451885 o pat 97 Bnoorte




—
o
=

a Das offizielle PlayStation Magazin

nffizielle Pl¢ / i;“ftt; D&

Die Tekken-Story

Wir wolien dem Ko-
nig der Priigel-
spiele unseren Tri-
but zollen. Wie
wire das besser zu
gestalten als mit
einem ausfiihrli-
chen Special? Alles,
was Sie schon im-
mer iiber das "beste
Beat'em-Up der
Welt" wissen woll-
ten und noch eini-
ges mehr. Klingt
schon mal nicht
schlecht, oder? In der nichsten Aus-
gabe finden Sie neben der Geschichte
der Tekken-Serie unter anderem auch
interessante Hintergrund-infos zu den
Entwicklern - sind das wirklich lebende
Legenden, die sich dem Kampfsport
verschrieben haben?

B The Unholy War

Eidos beschenkt die PlayStation
mit einem interessanten Action-
Strategie-Mix, den wir in der nich-
sten Ausgabe unter die Lupe neh-
men. In “Unholy War" wird der
friedliche Planet Xsarra von fiesen
Cyhorgs bedroht. Nur mit Planung
und fixen Fingern werden Sie es

e

M DE

schaffen, die Welt zu retien. Interessant

wird das ganze durch die Entwickler: Ein
Teil hat an "Star Control" mitgemischt, ein
anderer am Klassiker "Archon” ...

3§ ¥ L

Urban Chaos

Auch wenn es schon einmal einen Flipper
unter diesem Namen gab - eine ruhige Kugel
wird in "Urban Chaos" mit Sicherheit nie-
mand schieben. Das brandneue 3D-Teil wird
in der nichsten Ausgabe zeigen miissen,

ob es der PlayStation heifie Action oder
kalte Fiiie bescheren wird.

* S.C.A.R.S.
* 0.D.T.

Aufierdem:
* Formel 1 '98

* Colony Wars: Vengeance ¢ G-Police 2
* Atlantis und
¢ Dreams ¢ 16 Seiten Tips & Tricks

Und natiirlich: die exklusive PlayStation Magazin Demo-CD!
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Erieben Sie den ultimativen Kick

Auf 30 spannenden
Rennstrecken

Oder kreieren Sie lhre eigenen!
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RENN-BEDINGUNGEN ARGABE. Eaars 3D-STRECKENEDITOR MEHRSPIELER-MODI
SIMULATIONS-RENNEN
1 Vertrieb durch
D% ‘ = }% Original Screenshots der PC- und PSX-Version

Duiphine Saftears
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Erfahren Sie lhr ganz personliches Rennerlebnis

Delphine Software International, Moto Racer und das Delphine-Software-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Delphine Software International. © 1998 Delphine Software International.
Electronic Arts und das Electronic-Arts-Logo sind Wa ichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.
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